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15 MINISPIELE ZUM TESTEN

ACTION, PUZZLE, STRATEGIE, GESCHICKLICHKEIT

Exklusiv-Story! Grandiose Shooter-Sensation
§ mit revolutiondrer Grafik. Fiir PC, PS3 & Xbox 360

iso FUNKTIONIEREN %)

S3 & XBOX 360@‘

 Wir durchleuchten die Technik der Wunderkonsolen:”.

EEREEE )i

SPECIAL

GRAN TURISMO 5
So genial sieht der PS3-Renner aus!

QUAKE WARS ! s )
urvival-Strategien und Insider-Tipps

0 = - e i

GTA: SAN ANDREAS
Cheats total: Babes, Banden, Bargeld

BATTLEFIELD 2
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Sie

Steigen Sie ein in eine neue Dimension™ atemberaubender Spielewelten, mit dem fantastischen Dell” XPS
System. Legen Sie todesmutige Stunts hin und radieren Sie Ihre Gegner restlos aus. Sie konnen die Welt
erobern. Der XPS wird Sie am Kragen packen und den unbesiegbaren Superhelden in Ihnen wecken.

Die traumhafte Grafik, der kristallklare Sound und leistungsstarke 1024MB Dual Channel DDR2 RAM
sorgen dafiir, dass Sie die Power, die Action und das Schwindelgefiihl auskosten kénnen wie nie zuvor.
Das Herz des Systems ist der aktuelle Intel* Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie, und der neue Look
signalisiert unmissversténdlich, dass es hier um optimale Leistung, Kiihlung und Erweiterungsfahigkeit
geht.

Der XPS ist fiir echte Spielefreaks entwickelt worden, die sich von nichts stoppen lassen, um zu
gewinnen. Er ist die einzige Waffe, auf die Sie nicht verzichten kénnen.

Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstdrkung. Mit einem exklusiven Zugang zum Dell™ XPS
Support-Team bekommen Sie die Unterstiitzung, die Sie brauchen - rund um die Uhr.

Aber den XPS gibt es nicht im Geschift, also rufen Sie jetzt bei Dell™ an oder besuchen Sie uns direkt
unter www.dell.de !

Angebot giiltig bis 26.07.05.

uf ausgewahite Dell” Produkte, max. 5 Systeme pro Kunde.

L

Dell™ empfiehit Microsoft®
Windows® XP Professional

« Intel” Pentium® 4 Prozessor 650 mit HT-Technologie
(3.40 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft® Windows" XP Home Edition (OEM*)

1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

* 2x 160 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, RAID 0

o Integrierter Broadcom® PCle Gigabit NIC

256 MB PCle ATi* Radeon™ X850XT" Platinum Edition,
DVI/VGA & TV-Out

« Sound Blaster* Audigy” 2 ZS 7.1 Soundkarte, IEEE 1394
Anschluss

© 16x Dual-Layer (+/-) DVD-Brenner & 9-in-1 Kartenleser

o1 Jahr Vor-Ort-S am nachsten itstag”

© Dell” Multimedia Tastatur und optische Maus, 7x USB 2.0

* Microsoft* Works 7.0 (OEM”)

Statt Nur

2:0¢ 2,049 €

inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand.

Upgrades

o Servicepaket STANDARD inkl. 3 Jat

E-Value™: PPDE5-DO7XP6

Ve vice + 220 €
ition (OEMY) + 231 €

 Microsoft® Office 2003 Small Busine:
o 16x Dual-Layer +/- DVD-Brenner &
16x DVD-ROM Laufwerk + BE

G ~X Wichentlich neue & attraktive Online Angehote www.dell.de
Privatkunde|10800/5 33 55 60 37 Geschaftskunden 0800/5 33 55 40 60 bundesweit zum Nllarl

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr.  Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch

Mehr Power fiir Gamer. Easy as

Hinweis fiir bleibt wirksam, wenn Sie die auf des

nicht binnen einer Frist von 2 Wochen

nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen




DVD INHALT

B ROM-BEREICH

PC-VOLLVERSIONEN
+ Rally Championship Xtreme
+ Vegas Tycoon

MINISPIELE
+ Air Strike 3D + Atomica
+ Big Money + Breakln
» Break Quest + Crimsonland
» Fruit Lockers * Mahjongg Mystery
+ Manna Muncher » Pizza Frenzy
« Reaktor + Shape Shifter
« Slingo + Super Bounce Out
« Super Pop & Drop
VOLLVERSION 1
PC-DEMOS
« Battlefield 2 + Juiced
+ Psychonauts * The Bard's Tale
PATCHES

+ Doom 3 Patch 1.3

« Empire Earth 2 V1.1

» Pariah Patch 1.02

« Psychonauts Patch 1.02

« Sacred Underworld Patch 2.0.2.2

» Silent Hunter 2 Patch 1.1

« Splinter Cell 3 Patch 1.02 auf 1.03
« Stronghold 2 Patch 1.1 auf 1.2

« Earth 2160 Gold Upgrade V1.2

MODS

+ Doom 3 SDK 1.3 Mod
+ GTA Mod

« GTR King of Ovals Mod

TREIBER & TOOLS
+ Adobe Acrobat 7.0  + Antivir Personal Edition

« Ati Catalyst 5.6 « Ati Tool 0.24

+ DirectX 9.0c + DivX 5.2.1

+ DOS Box 0.63 « Fraps 2.55

+ HyperSnap-DX + Nvidia Nforce 71.89

+ Power DVD 6.0 Trial + PowerStrip 3.60

+ RivaTuner 2.0

+ Unicore BIOS Agent 3.4.2

« Uniflash 1.40
+ Windows Media Player 8/9 (98/ME) & 10 (XP)
+ WinZip 9.0

SCREENSHOT-GALERIEN

+ Call of Duty 2 « Civilization 4
+ Earth 2160 * Prey
Hier sollte IRiaeio =
eigentlich die oAb
VGA-DVD 08{2005 - VIDEO'BEREICH
kleben. Falls die DVD DVD-SPIEL

fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren

> . \{GArQulzshow
Zeitschriften- ; . SPECIAL-VIDEOS

. héindler: + E3-Messerundgang
« GTA: San Andreas PC/Xbox
g + Killer 7
:L.‘-’.?»’.&'“:'-:-'T:‘“ pnd oo e « Singles 2
ST v iz
SPIELETRAILER

Blﬁldﬂdd 2, Juiced, Psychonauts, The Bard’s Tale
» Quake 4, Formel 1 Next-Gen, Starcraft: Ghost, =
The Matrix: Path of Neo, The Legend of Zelda: + Formel 1 Next-Gen
Twilight Prlmau. Frobﬂ Gotham Racing 3, « Prince of Persia: Kindred Blades

« EA Compilation

Prince of Persia: Kindred Blades + Project Gotham Racing 3

* Quake 4

« Starcraft: Ghost

+ The Elder Scrolls: Oblivion

+ The Legend of Zelda: Twilight Princess
+ The Matrix: Path of Neo

FILMTRAILER

+ Fantastic Four
+ Krieg der Welten * Sin City




VOLLVERSIONEN PC DVD-ROM

Unsere Voliversionen schicken Sie wahlweise auf staubige
Wistenstrecken oder in die Glicksspiel-Metropole Las Vegas -
als Strippenzieher, ausgestattet mit ganz dicker Brieftasche.

[ VOLLVERSION 1
RALLY CHAMPIONSHIP

XTREME

| VOLLVERSION 2
VEGAS TYCOON

HANDBUCH

Die Handbiicher zu unseren Vollversionen “Rally Championship
Xtreme" und "Vegas Tycoon” liegen im PDF-Format auf der Heft-
DVD vor. Um ein Handbuch zu 6ffnen, Klicken Sie zunichst auf der
Startseite des DVD-ROM-Bereichs auf das Register “Spiele”. Wahlen
Sie dann die gewiinschte Vollversion aus und klicken Sie rechts
unten auf den Button "Handbuch (PDF)".

Zum Lesen eines PDF-Handbuchs benétigen Sie den Acrobat
Reader. Falls Sie dieses Programm noch nicht auf dem Rechner ha-
ben, kénnen Sie es von der Heft-DVD installieren. Sie finden die
neueste Version, "Adobe Acrobat 7.0”, auf der Heft-DVD unter dem
Register "Extras” und dort im Bereich "Tools". Durch einen Klick auf
den Button "Anwendung installieren” iibertragen Sie den Acrobat
Reader auf Ihre Festplatte.

A Sctoes taeen

A ANLEITUNG: Samtliche Fragen zu den Vollver-
sionen werden in den Handbiichern beantwortet.

INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk. Bei aktivierter
Autostart-Funktion erscheint das Hauptauswahlmenii der DVD.
Klicken Sie nun auf den linken "OK"-Button, um den DVD-ROM-Teil
zu starten. Uber das Register “Spiele” links oben gelangen Sie in das
Vollversions-Menii. Wahlen Sie nun lhre gewiinschte Vollversion aus
und Klicken Sie auf das jeweilige Bild. Rechts unten finden Sie vier
Auswahlbuttons. Der “I"-Button verrét die minimalen Systemanfor-
derungen, unter "Readme” erhalten Sie die neuesten Entwickler-
Informationen. Mit einem Klick auf den vordersten der vier Buttons
installieren Sie das Spiel auf Ihre Festplatte.

Fir die Installation von "Rally Championship Xtreme” benoti-
gen Sie mindestens 665 MByte freien Speicherplatz auf Ihrer
Festplatte. Die Vollversion "Vegas Tycoon” benétigt mindestens
500 MByte. Teilt Ihnen der Setup-Assistent mit, dass Sie nicht
genug Speicherplatz haben, wahlen Sie bitte eine andere Partition

fiir die Installation aus.

A HAUPTMENU: Von hier aus starten Sie die
Installation der gewiinschten Vollversion.

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie Ihre Vollversion iiber die neu ange-
legte Verkniipfung im Windows-Startmenii.

DEINSTALLATION

Um "Vegas Tycoon” wieder von der Festplatte zu I6schen, wahlen Sie
bitte den Punkt "Vega$ Tycoon deinstallieren” im Startmenii. Das
Spiel "Rally Championship Xtreme" [6schen Sie bitte iiber “System-
steuerung” = "Software” = "Programme entfernen”.

VIDEOS ANSCHAUEN - SO GEHT’S!
Die Videos der VGA-DVD kénnen Sie auf jedem handelsiiblichen
DVD-Player, auf der PS2, auf der Xbox (mit DVD-Kit) sowie auf
einem PC mit DVD-laufwerk abspielen. Wihrend bei DVD-
Player, PS2 und Xbox die Videoshow nach dem Einlegen au-
tomatisch startet, miissen Sie auf dem PC Ihren Software-DVD-
Player von Hand starten und dann den "Play”-Knopf driicken.

Besitzen Sie keinen Software-DVD-Player, kénnen Sie von
unserer Heft-DVD eine "PowerDVD"-Probeversion installieren.
Klicken Sie im Hauptmenii der DVD auf das Register "Videos”.
Mit einem Klick auf den Button "Anwendung installieren” kopie-
ren Sie "PowerDVD" auf lhre Festplatte. Uber den neuen Eintrag
im Windows-Startmenii starten Sie "PowerDVD".

Nach dem Start von "PowerDVD" werden Sie gebeten, das
Programm zu registrieren. Mit einem Klick auf den Button “Re-
mind Me Later” iiberspringen Sie diesen Vorgang. Die Aufforde-
rung einen CD-Key einzugeben, iiberspringen Sie durch einen
Klick auf “Keep Trying". Nun noch ein Klick auf die Play-Taste von
“PowerDVD" und schon kénnen Sie unsere Videos bestaunen!




VOLLVERSIONEN EEEESE

| VOLLVERSION 1

RALLY CHAMPIONSHIP XTREME

Rasen Sie mit 300 PS iiber spektakulare Rallye-Strecken.

0:22.83 FEATURES

+0s

B Heifle Rallye-Action

B 25 Fahrzeuge aus fiinf Klassen
von Classic bis WRC

B Realistisches Schadensmodell

B Umfangreiche Tuning-Méglichkeiten

M Sechs Rallyekurse mit mehr als 20 Etappen

B Fiinf Spielmodi inklusive Mehrspieler-Modus
fiir einen bis sechs Spieler

SYSTEMANFORDERUNGEN *
1BM-kompatibler PC:

Betriebssystem: Windows 98/ME/2000/XP

Prozessor: mindestens Pentium 600 MHz

Arbeitsspeicher: mindestens 128 MByte

Festplatte: mindestens 665 MByte freier Speicher
Grafikkarte: 3D-Grafikkarte mit mindestens 16 MByte Speicher

A SCHOTTERWEG: An der Beule hinten erkennen Sie, dass der Mitsubishi Lancer Evo VI DirectX 9.0 (auf der DVD-ROM enthalten)
bereits einen Crash hinter sich hat. Wéhrend die AuBenansicht einen Blick auf das Soundkarte: DirectX-kompatibel
Schadensmodell gewahrt, vermittelt die Cockpit-Perspektive pures Rallye-Feeling. DVD-ROM:-Laufwerk

| VOLLVERSION 2/

VEGAS TYCOON

Ab sofort bestimmen Sie, wie in Vegas die Wiirfel rollen!

FEATURES

B Spannende Aufbau-Simulation

B Kampagnen-Modus mit
zehn fordernden Szenarios

B SpaRiger Level-Editor

® Hunderte von Gebauden und Objekten

B Detaillierte 3D-Umgebung

B Einfaches Controlling tiber zuschaltbare Filter

SYSTEMANFORDERUNGEN *
1BM-kompatibler PC:

Betriebssystem: Windows 98/ME/2000/XP
Prozessor: mindestens Pentium 600 MHz
Arbeitsspeicher: mindestens 192 MByte

= ; y Festplatte: mindestens 500 MByte freier Speicher
A SCHOTTER HER: lhre Gliicksspiel-Metropole verschénern Sie mit Palmen, Spring- Grafiklarte=SD:Grlfikkar teimit iifidestets 16 MByte Speictien
brunnen, Zierbriicken und nicht zuletzt mit riesigen, hell erleuchteten Hotels. Je wohler DirRAX. 5,05 f der DYD-ROM gnthalter)

2 et : 3 = : 2 Soundkarte: DirectX-kompatibel
sich die Gaste fiihlen, desto heftiger klingelt bei Ihnen die Kasse. BVDSROM Latifyerk

* Wir haben die Vollversionen sorgfaltig auf ihre Funktionsfihigkeit hin tberpriift. Auf Grund unzihliger maglicher PC-Konfigurationen
kénnen wir aber nicht garantieren, dass die Spiele auf jedem Rechner ordnungsgema funktionieren August 2005 VGA




. VG A HEFT-DVD

DVD-VIDEO-BEREICH

ABSPIELBAR AUF: JEDEM GANGIGEN DVD-PLAYER,
JEDEM PC MIT DVD-LAUFWERK, PS2 UND XBOX (DVD-KIT)

B SPECIAL-VIDEOS B DVD-SPIEL

E3 MESSERUNDGANG  GTA: SAN ANDREAS

VGA-Quizshow ("Extras”-Bereich)

Specials Spiele-Trailer Film-Trailer B

A IMPRESSIONEN: Die besten A GANGSTER: So gut sieht die
und wichtigsten Titel der E3. PC-Fassung des Megahits aus.

SINGLES 2

A INTERAKTIVER WISSENSTEST:
Priifen Sie Ihre Videospiel-Kenntnisse!

A SCHIZOPHREN: Capcoms A SEXY: Wir zeigen lhnen die
Psycho-Thriller in Bild und Ton. heiBen Seiten der Kuppel-Sim.

B SPIELE-TRAILER
EA COMPILATION QUAKE 4 WEITERE TRAILER

“ Qi 5 B Project Gotham Racing 3
v - - o ; o Formel1- Next Generation
sl s ¢ ¢ B Starcraft: Ghost
B The Elder Scrolls: Oblivion
B The Legend of Zelda:
Twilight Princess

B The Matrix: Path of Neo

A KOLLEKTION: Der Genre-King A BEBEN: Das Video zu id Soft- A KONIGLICH: Ubisofts Prinz iibt
zeigt seine kommenden Titel. wares nachstem Ego-Streich. zum dritten Mal seine Rolle.

5
pante®
P

H FILM-TRAILER

FANTASTIC FOUR KRIEG DER WELTEN

N ‘ Y\ 3 % !
A QUARTETT: Die legendaren A BOMBAST: Steven Spielbergs A MACHO: Bruce Willis in
Comic-Helden kommen ins Kino. Sci-Fi-Spektakel mit Tom Cruise.  einem betont diisteren Thriller.

VGA www.gamesaktuell.de



DVD-ROM-BEREICH

ABSPIELBAR AUF: JEDEM PC MIT DVD-LAUFWERK

B DEMOS

BATTLEFIELD 2 JUICED PSYCHONAUTS THE BARD’S TALE

A DNL’INE-SHOOTER’: Testen Sie A TUNING-RASER: Mit einer A ADVENTURE: Das neue Spiel A ROLLENSPIEL: Wer gerne
den Action-Hit doch einfach selbst. Prollkarre fahren? Bitte sehr! vom Monkey-Island-Erfinder. lacht, muss diese Demo anzocken.

B MINISPIELE ZUM TESTEN .PATCHES

Doom 3 Patch 1.3

Earth 2160 Cold Upgrade V1.2
Empire Earth 2 V1.1 gl

Pariah Patch 1.02

. Psy;honauts Patch 1.02

* Sacred Underworld Patch 2.0.2.2

o Silent Hunter 2 Patch 1.1 d
Splinter Cell 3 Patch 1. 02 auf 1.03

¢ Stronghold 2 Patch 1.1 auf 1.2

B MODS

* Doom 3 SDK 1.3
o GTA: San Andreas
« GTR King of Ovals

B TREIBER &
TOOLS

* Adobe Acrobat 7.0
¢ Antivir Personal Edition

MANNA MUNCHER WEITERE SPIELE o Ati Catalyst 5.6

Ob Kartenspiel, Knobler, Action-Ballerei oder Hiipf-Abenteuer: Bei unseren Minigames ist fiir jeden
Zockergeschmack etwas dabei — aber probieren Sie es doch einfach selbst aus!

AIR STRIKE 3D ATOMICA BIG MONEY
- s P

W Pizza Frenzy ® Ati Tool 0.24

B Reaktor « DirectX 9.0c

® Shape Shifter o DX 521 i
® Slingo * DOS Box 0.63

B Super Bounce Out * Fraps 2.5 =T

* HyperSnap-DX

* Nvidia Nforce 71.89
¢ Power DVD 6.0 Trial
. PowerStrlp 3.60

* RivaTuner 2.0

« Unicore BIOS Agent 3.4. 2
e Uniflash 1.40

¢ Windows Media Player
Version 9 & 9 (98/ME) & 10

* WinZip 9.0

o Super Pop & Drop

August 2005 VGA 7



WV(E/\ Los GEHT'S

TITELTHEMA

UNREAL
TOURNAMENT

NEU: DIE QUIZ-SHOW!

Vielen Dank, liebe Leser, fiir lhre zahlreichen Zuschriften und Ihr hilfreiches Feedback zu unserer
Heft-DVD! Neben kritischen Stimmen von Lesern, die noch kein DVD-Laufwerk besitzen, erreichte

uns fast nur Lob fiir unsere Premieren-Scheibe. Das freut uns sehr und spornt uns an, lhnen auch
kiinftig ein reichhaltiges Paket aus Spielen, Demos, Videos und mehr zu liefern — und das zu

einem unschlagbar giinstigen Preis, wie ich finde.

Fiir unsere neue Heft-DVD haben wir uns etwas Besonderes einfallen lassen: Als
erstes deutsches Magazin bieten wir Ihnen ab sofort jeden Monat eine inter-
aktive Quiz-Show, die Sie auf Ihrem PC, lhrem DVD-Player, Ihrer PS2, Ihrer
Xbox (mit DVD-Kit) ~ also fast iiberall - spielen kdnnen. Testen Sie Ihr Wissen!
Wie gut kennen Sie sich mit Computer- und Videospielen aus? Ich wiinsche

Ihnen viel Spaf und Erfolg dabei!

Da bekanntlich das Bessere des Guten Feind ist, steht als néchstes der Heft-Inhalt
E auf dem Priifstand. Im Vorfeld einer geplanten Uberarbeitung wiirde ich mich freuen, wenn Sie uns
auch hier mit Kritik und Tipps helfen wiirden. Wir wollen, dass die Videogames Aktuell noch mehr

'
Unsere Caverstory zu

Unreal Tournament 2008 lhren Wiinschen entspricht.
Unser Postfach wartet auf Ihre Zuschriften: leserbriefe@gamesaktuell.de

Viel SpaR mit dem neuen Videogames-Aktuell-SpielspaR-Paket!

S ii5 =
Spedials. Spiele-Trailer Film-Trailer Extras

VGA-QUIZ 3 i i ?
01 : : TOP

Wie heifit der im

ot , News

blendete Xbox-Spiele- |
held?

T g’[é%

THOMAS SZEDLAK
Chefredakteur

Y 3

&' v GRANDIOS! Carl
Johnson regiert auf
PC und Xbox.

Batman
kommt mit Film-Bonus.




KAMPFE MIT DER MACHT DER VIER
14.07.05

( 2\

FAN TASTN:Q

Spiele als jedes Mitglied der Fantastischen Vier
im ultimativen teambasierten Action-Adventure!
WWW.FATHEGAME.COM

P GAMEBOY Aovance
C X G/
ROM PlayStation.2 0% 5:‘ - ACTIVision.

www.activision.de

Marvel, The Fantastic Four sowie die i Marken sind von Marvel Characters, Inc. und werden mit Genehmigung verwendet. Copyright © 2005 Marvel
Characters, Inc. Alle Rechte vorbehalen. www.marvel.com. Spielcode © 2005 Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision Publishing,
Inc. Alle Rechte vorbehalten. , PlayStation” und das ,PS*-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment, Inc. Microsoft, Xbox, sowie die Xbox-Logos
sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation|in den USA und/oder anderen Landern und werden aufgrund einer Lizenz von Microsoft verwendet.
GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind

Eigentum der jeweiligen Inhaber.




VGA iINnHALT

DEO

SPECIALS

AKTUELL

UNREAL
TOURNAMENT 2007

A FUR KAMPFER: Action nonstop!

AUSGABE AUGUST 2005

EE NEWS | gE SPECIALS

Was tut sich in der Spielewelt? 33  Alan Wake

News zu allen Systemen lesen Sie hier. 26 » Black & White 2

43 GameCube-News 18 » Enemy Territory: Quake Wars

38 PC-News 16 F-F--A~Rl-‘
32  Fahrenheit

40 PS2-N

42 Xb :\:s 24  Fantastic Four F.E.A. R

ox-News 3

A7 Neek Gon Naivs 20» Gran Turismo 5 A FUR MUTIGE: Packender Anti-
22  Prey terror-Shooter mit Psycho-Thrill!
29  Resident Evil 4 (dt.)
30 Spore

E@ HANDHELD 2 b

12 » Unreal Tournament 2007

ST Gizmondo 34 » Der groRe Next-Generation-Ratgeber

90 Handy-Games
88 Nintendo-DS-News

89  Nintendo-DS-Tests
86  PSP-News E TESTS
55 Testeinleitung
E HARDWARE 66 Batman Begins MEE
56 » Battlefield 2 =
92 Hardware-News B2 Conker: gﬂEII?EY‘X’EARRns'TORY
Live & Reloaded X £ .
70» Earth 2160 pC A FUR VERTEIDIGER: An die Front!
m SERVICE 60 Formel Eins 2005
50 Aktuelle Termine 2aiN G_TA: San Andreas .
64 Killer 7
46, (Charts 72 Madagascar
54  Das VGA-Gewinnspiel 74  Rising Kingdoms
48  Most Wanted 76  Roland Garros 2005:
46  Preisvergleich Powered by Smash

| Court Tennis
75 Rollercoaster

Tycoon 3: Soaked!
68  Singles 2: Wilde Zeiten
78  Star Wars:

Battlefront (Budget)
74  Star Wolves
75  Still Life

46  Pressespiegel
80 Testiibersicht
80 Topspiele

FANTASTIC FOUR

A FUR FLEXIBLE: Das vielseitige
Heldenquartett im Einsatz!

BE RUBRIKEN J

8 Editorial 76  Worms 4: Mayhem

116 Im nachsten Heft 77  Wrestlemania 21 .
95 Impressum 95  Budget-Highlights
10 Inhalt

94  Leserbriefe
5 VGA-Vollversionen
6 VGA-DVD-Inhalt

EF TIPPS & TRICKS

"%96  Inhalt -
96 Cheats und Kurztipps  EZEAFEAE ¥
¥ 102» GTA: San Andreas 3 B .
/| 108 Battlefield 2 DER GROSSE NEXT
| 112 Star Wars: Episode lll GENERATION RATGEBER

| Die Rache der Sith e D A FUR ALLE: Die neuen Konsolen!

P Unsere Titelthemen sind mit einem Pfeil markiert.

10 VGA www.gamesaktuell.de



Lange haben die
"Battlefield"-Vetera-
nen auf einen Nach-
folger ihres liebsten
Multiplayer-Shooters
warten miissen. Jetzt
endlich geht’s wieder
ab ins Gefecht! Er-
fahren Sie alles iiber
die neuen Maps, die
neuen Einheiten und
den Command-Mode!

Das bheste PS2-Spiel
2004 gibt es nun
auch fiir PC und
Xbox: Erleben Sie
actionreiche, span-
nende und zugleich
witzige Abenteuer in
drei riesigen
Metropolen. Wir
haben fiir Sie die
feinen Unterschiede
analysiert.

A\ AKTUELLE TERMING

g;:bmnan\'ﬂw !

)

A SEITE 50/80 Die kommenden und
aktuellen Spiele-Hits im Uberblick.

Il 80 SPIELE IM HEFT

1944 - Winterschlacht in den Ardennen .
AN WEKE + o g o s preiiviirs s sivs
Another Code: Doppelte Erinnerung ..
Asterix & Obelix XXL 2: Mission Las Vegum
Batman Begins .
Battalion Wars .
Battlefield 2 ..
Black & White 2 ..
Black & White Creatures
Boiling Point: Road to Hell .
Chibi Robo .. ..........
Conker: Live & Reloaded .
Destroy all Humans! ...
Dragon Quest VIII .
Earth 2160 .. ..
Enemy Territory
Extreme 4x4
EEAR. ioveven
Fable: The Lost Chapters
Fahrenheit ...........
Fantastic Four . ......
Fifth Phantom Saga
Final Fight: Streetwise
Formel Eins 2005 .
Full Auto ........
Full Spectrum Warrior
Glimmerati.........
GoldenEye: Rogue Agent
Golf Club 3D ..
Gran Turismo 5
GTA: Liberty City Stories
GTA: San Andreas ..

Guild Wars ........ 99
Heroes of the Pacific . .38
Jewel Quest . .90
Killer 7 ... .64
Killzone . .99
Madagascar . .72
Mario Party 7 ... ... .43
Metal Gear Acid 2 . .86
Metroid Prime Pinball . . .88
Need for Speed: Underground 2 .89
Okami .... .40
Painkiller .42
Pariah ... . .99
Pokémon XD: Gale of Darkness . .43
Beys s oo saban e naie 022
Rally Championship Xtreme . 5,97
Rapsodia ......... .41
Real Football 2005 . .90
Resident Evil 4 (dt.) .

Rising Kingdoms .

Socom: U.!

Sonic Rush . ....veeeennn.. 88
Splinter Cell: Chaos Theory .. 89
Spore ...... 30
SSX: On Tour .. 28
Star Wars: Battlefront (Budget) . . .78
Star Wars: Episode Il - Die Rache der Sith 5

Star Wars: Republic Commando . . . 99
Star Wolves . .74
still Life ... .75
Taxi Driver . 40
The Roots: Gates of Chaos 90
Top Spin 2 44
Touch Golf . 88
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VG A speECIAL

» GERUSTET: Die hochgezoge-
ne Karosserie des flotten Scor-
pion-Buggys sall Sie vor den Ge-
schossen von Sniper-Schiitzen

UNREAL-FACTS

DIE FAKTEN ZUM SPIEL
# Opulente Grafik-Engine mit
Streaming-Technologie
B Neuer Spielmodus:
Mischung aus "UT 2004"-Modi
Assault und Onslaught
B Necris-Vehikel:
Unkonventionelles Design,

' auRerirdische Technologie
B Kli-Bots lassen sich iiber
Mikrofon befehligen

Mehr umherfliegende




=

A STARK: Der ehemals so schwachbriistige Manta ist in Unreal Tournament 2007 mit einer

zusatzlichen Plasmakanone ausgeristet. Durch die sc

der Propeller-Gleiter noch bedrohlicher.

elches ist das coolste Feature von

“Unreal Tournament 2007"? Die neuen
Fahrzeuge, der innovative Spielmodus, die
Sprachsteuerung der Bots? James A. Brown, Lead
Level Designer von "UT 2007", hilt den Sprung
auf die Unreal-Engine r das herausragende
Merkmal. Wihrend unseres Interviews spart
Brown nicht mit Superlativen. Er schwarmt von
der "weltbesten Crafik” mit gigantischen Spezial-
effekten, dazu in Echtzeit berechneten Vehikel-
und Waffenschatten.

Ohne die Lobeshymnen nachsingen zu wol-
len: Alles was wir bisher an Bildern und bewegten
Technik-Demos gesehen haben, lasst hoffen,
dass Browns euphorischen Worten auch ansehn-
liche Taten folgen. Und was ist mit den anderen
Neuerungen? Keine Bange, auch hierzu gab Epics
kreativer Kopf Auskunft.

ASSAULT TRIFFT ONSLAUGHT

Der aus "UT 2004" bekannte Assault-Modus
wird gestrichen — allerdings nicht ersatzlos. In die
Liicke st6Rt eine bisher noch namenlose Spiel-
variante. Laut Brown eine Mischung aus den bei-
den Modi Assault und Onslaught. Geblieben ist
das Schema: Es gibt ein attackierendes und ein
verteidigendes Team, wobei die Angreifer be-

rfen Klingen an der Vorderseite wirkt

stimmte Aufgaben erfiillen miissen. Ein Res-
sourcen-Management sowie strategische Vertei-
digungspunkte sorgen fiir mehr taktische Vielfalt.

Im neuen Modus nutzt Entwickler Epic die
Streaming-Funktion der Unreal-Engine 3. Dabei
werden unabldssig Daten in den Arbeitsspeicher
geschaufelt. Nervige Ladepausen entfallen somit.
Das Resultat sind riesige Schlachtfelder, die sich
Fuf3-
marsche von einer Seite der Map werden dadurch
zum Marathonlauf. Schneller tberwinden Sie
lange Distanzen zu Lande oder zu Wasser mit
Jeep oder Gleiter.

aus mehreren Karten zusammensetzen.

ALIEN-FUHRPARK
Laut Epics Lead-Designer stehen alle aus "UT
2004" bekannten Vehikel auch im neuen Teil
bereit. "Die Optik der Fahrzeuge wird
iiberarbeitet, ebenso die Fahrphysik.
Auflerdem versehen die Entwickler die
Leviathans und Scorpions mit zusatz-
lichen Features. So ist der Buggy jetzt mit
einer Art Kifig umgeben, der den Fahrer vor
Sniper-Attacken schiitzen soll.

Der “Unreal Tournament 2007"-
Fuhrpark wird deutlich aufgestockt. Neben
den bereits vertrauten Militargefihrten

arbeitet Epic an einer aufer-
irdischen Necris-Flotte. Die
Necris sind ein Volk aus Meu-
chelmérdern, das im ersten
“Unreal Tournament” noch auf
der Abschussliste stand.

Ganz anders in Zukunft:
Dann diirfen Sie sich

deren fortgeschrit- ')
tener Technolo- Y .
gien selbst be- / %’"

dienen. >
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» JAMES A.
BROWN, Lead
Level Designer
von UT 2007
im VGA-Inter-
view.

INTERVIEW

"Einige der weltbesten 'Unreal’-
Clans kommen aus Deutschland.”

VGA: Wie groB ist das "UT 2007"-
Team und wann habt ihr mit den
Entwicklungsarbei gefangen?

James A. Brown: Wir haben drei Teams mit
jeweils 20 Mitarbeitern. Zwei Teams kiim-
mern sich um "UT 2007”, eines um die Un-
real-Engine 3. Die heifle Entwicklungsphase
begann vor drei Monaten.

VGA: Wird es neben dem Assault-
Nachfolger noch weitere neue Modi
geben?

Brown: Nein. Wir schenken allerdings den
kleineren Spielvarianten wie Instagib oder
Vehicle Capture the flag mehr Beachtung.

. VGA: Welche Verbesserungen kon- ‘

nen wir von der neuen Grafik-Engine
erwarten?

von “Verbesserungen” zu sprechen, wire ei-
ne Untertreibung. Unser Shader-System ist

. atemberaubend und das neue Visual-Scrip-

ting erdffnet den Level-Designern unbe-
grenzte Méoglichkeiten. Zudem nutzen wir
ein deutlich realistischeres Licht- und
Schattenmodell, welches uns dynamische
Schatten sowie Echtzeit-Schatten von Ob-
jekten wie Figuren oder Waffen erméglicht.

VGA: Wer glaubst du, wird den
Next-Gen-Kampf gewinnen? Micro-
soft oder Sony?

Brown: Wenn all die kiinftigen Gerite die
Leistungsfahigkeit moderner PCs mit dem
Bedienkomfort heutiger Konsolen verei-
nen, wie kann man dann von einem Verlie-
rer sprechen? Aus Entwicklersicht stelle ich
fest, dass beide Systeme offenbar einfacher
zu programmieren sein werden als aktuelle
Konsolen. Und aus der Sicht eines Gamers
wird mir ganz schwindelig bei dem Gedan-
ken an all die fantastischen Spiele.

VGA: Gibt es etwas, das du den
deutschen "Unreal"-Fans unbedingt
mal sagen mochtest?

Brown: Wir kénnen unseren deutschen Fans
nicht genug danken. Einige der weltbesten
Clans, Spieler und Mods stammen aus
Deutschland. Bleibt weiter so aktiv, denn
wir legen grofen Wert auf die "Unreal”-
Community!

Vielen Dank fiir dieses Interview!

VGA www.gamesaktuell.de

Brown: In dem Zusammenhang lediglich

A ZURUCK: Alle aus UT 2004 bekannten
Fahrzeuge sind auch im neuen Teil vertreten.

A REAL: Durch die phanomenale Detailfiille erscheinen Fahrzeuge, Charaktere und

-/ b5 .\

A KLUG: Die Kl-Kollegen lassen sich

neuerdings auch per Headset befehligen.

Waffen realistischer als jemals zuvor. Bleibt nur zu hoffen, dass die finale Version
tatsachlich so gut aussieht wie die ersten Bilder von Unreal Tournament 2007.

"Die neuen Vehikel sehen ziemlich abgedreht aus
und bewegen sich mit fremdartigen Antriebs-
formen unauffillig durchs Gelande”,
Brown. Auch die Bewaffnung der Necris wird sich
grundlegend von jener der "UT 2004"-Fahrzeu-
ge unterscheiden.

Uber die SchieRpriigel der FuRtruppen woll-

erganzt

te uns unser Gesprichspartner noch nicht allzu
viel verraten. Auf alle Fille hingen Klassiker wie
die Flak Cannon oder das Shock Rifle auch im
kommenden Teil an den Waffen-Terminals. Dazu
experimentiert das Team momentan mit allerlei
Prototypen herum. "Wir diskutieren heftig, wel-
che Waffen wir neu implementieren und welche
ein Comeback feiern.”

BOT-STEUERUNG PER HEADSET

Der EinzelspielerModus war in der "UT"-Reihe
schon immer Trainingsplatz fiir die fordernden
Online-Matches. Daher ist Brown besonders
stolz auf die — wie er meint - beste Kiinstliche
Intelligenz aller Ego-Shooter: “In "UT 2007" agie-
ren unsere Bots intelligenter als je zuvor. Dazu
kommunizieren und kooperieren sie so, wie es
menschliche Mitspieler tun wiirden.” Erstmals
diirfen Sie den CPU-Kollegen iiber das Headset
Befehle erteilen. Zum Beispiel so: "Steige auf den

Scharfschiitzen-Turm und bring mir von dort das
Redeemer-Gewehr.”

In "UT 2004" hat man die Umgebung kaum
zerstoren kénnen — leider. Auch in "UT 2007"
wird man Gebdude nicht dem Erdboden gleich
machen. Browns logische Erkldrung: "Ein Death-
match verliert schnell an Flair, wenn schiitzende
Winde zerstort werden”. Dank der modernen
Physik-Engine sollen allerdings deutlich mehr
Triimmerteile die Authentizitidt auf den Schlacht-
feldern erhshen. Wie wirklichkeitsnah das Ganze
am Ende sein wird, iiberpriifen wir, sobald die
erste spielbare Version in unserem Redaktions-

bunker einschligt AZ
UNREAL TOURNAMENT 2007
System PC [PS2  |Xbox360|
Erscheint 2006|2006 |2006

Preis 45 Euro |60 Euro |60 Euro

Genre | EgoShooter o

Hersteller Midway il
Entwickler Epic =
Spieleranzahl | 1 Spieler (1-64 online) =
Internet www.epicgames. com

Einschatzung  TOP-HIT S0000
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FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON

Auf der E3 als bestes Actionspiel der Messe ausgezeichnet, macht
F.E.A.R. d

ter-Konkurrenz Feuer unterm Hintern.

{ BULLET-TIME: Bei aktivierter
Zeitlupen-Funktion verschwimmt das
Bild. Auf unserem Screenshot gut
zu erkennen: Sie sehen sogar einzel-
ne Kugeln durch die Luft zischen.



S o, "Half-Life 2" drei Mal durchgespielt! Und
was kommt jetzt? "FE.AR.: First Encounter
Assault Recon”, lautet die selbstbewusste Ant-
wort von Monolith, dem Ego-Shooter-erfahrenen
Entwicklerteam aus Washington. Mit "No One
Lives Forever 1 und 2" sowie "Alien vs. Predator
2" haben die Jungs schon drei Aufsehen erregen-
de Duftmarken im Action-Revier gesetzt.
"EE.A.R.” soll nun Monoliths Meisterstiick werden.

Die Vorschusslorbeeren sind beachtlich: Auf
der E3 2005 erhielt "FE.A.R.” den Award fiir das
"Best Action Game”. Und das auf einer Messe,
auf der auch "Quake 4” und "Unreal Tournament
2007" gezeigt wurden!

Monolith hat sich nur von den besten Games
inspirieren lassen. Von id Softwares Grusel-Shoo-
ter hat sich "FE.A.R.” die Angst-Komponente her-
ausgepickt. Allerdings soll die Gruselei weniger
vorhersehbar wirken als bei “Doom 3", wo die
Schockeffekte stets nach demselben Prinzip funk-
tionieren. Bei "FE.A.R.” spielt sich das Grauen auf
einer subtileren psychologischen Ebene ab, am
ehesten vergleichbar mit “Silent Hill".

AuBerdem sind die "FE.A.R."-Feinde im Ge-
gensatz zu den "Doom 3"-Monstern mit einer
richtigen Kiinstlichen Intelligenz versehen. Auf
der E3 erlebten wir deren taktisches Vorgehen
hautnah: Die Terroristen gehen hinter Pfeilern in

Deckung und kreisen den Spieler ein, wenn sie in
der Uberzahl sind. So mancher Gegner schleicht
sogar an dunklen Wanden entlang, um den Spie-
ler dann von hinten zu attackieren.

BALLERN IN BOMBAST-OPTIK
In einigen Szenen ist pure Gansehaut-Stimmung
angesagt, ansonsten steht fette Action im Vor-
dergrund. Das Waffenarsenal macht uns wunsch-
los gliicklich — unser Favorit tragt den klangvollen
Namen Sub-Nuclear Blaster! Auferdem staubt,
raucht und splittert es an jeder Ecke. Denn neben
Classcheiben oder Fassern lassen sich auch so
ziemlich alle anderen Inventarobjekte zerlegen.
Ferner sorgt eine absolut perfekte Physik dafiir,
dass wir uns schon mal dabei erwischt haben, wie
wir in einer Vorratskammer zwei Minuten lang
Kisten und Obst vom Regal geballert haben...
Das alles sieht sogar noch cooler aus, wenn
wir die implementierte Zeitlupen-Funktion akti-
vieren. Beim Schusswechsel sieht man dann ein-
zelne Kugeln durch die Luft zischen und hat
natiirlich auch mehr Zeit zu reagieren — "Max
Payne”-Fans wissen Bescheid. Neu ist allerdings,
dass wir sogar Nahkampf-Moves ausfiihren diir-
fen, was in Zeitlupe ebenfalls sehr gut kommt.
Vom Ausgangsszenario abgesehen, verraten
die Entwickler noch nichts iiber die Story. Der

/Y

¥ LE ZERS1 UNG: Wenn Sie lhr
Maschinengewehr auf Dauerfeuer stellen,
sieht die Umgebung nach kiirzester Zeit voll-
kommen anders aus. Scheiben bersten,
Fasser stiirzen um - und die Decke farbt

: sich verdachtig rot...

Horrortrip beginnt damit, dass eine bis dato
unbekannte paramilitdrische Einheit mal eben die
Zentrale eines Milliarden-Unternehmens aus der
Raumfahrt-Industrie infiltriert. Die Regierung rea-
giert prompt und entsendet eine militirische
Spezialeinheit. Doch deren Mission entpuppt
sich schnell als Himmelfahrtskommando - eine
Videoreportage, die der Regierung zugespielt
wird, zeigt die AusmaRe des schrecklichen Mas-
sakers. AuBerdem sind auf dem Band auch uner-
kldrliche Dinge zu sehen: Mitten in einer gewalti-
gen Explosion taucht plétzlich ein kleines Mad-
chen auf, ein Mann scheint unverwundbar und
I6st sich in Staub auf. Da miissen wohl richtige
Profis ran — das ist Ihr Einsatz! sz

Coole "Alles in Zeitlupe kaputt schie-
Ben"-Szenen wechseln sich mit sub-
tiler Psycho-Gruselei ab. Hit-Kandidat!

August 2005 VGA

17



ENEMY TERRITORY:

UAKL WA

3=
A ALLES GUTE KOMMT VON OBEN:
Landungsschiffe bringen Soldaten und
schwere Geréatschaften an die Front.




\ I Dieser schrexende Soldat der EDF (Earth Defense For‘ce] wird gerade von einem auBerirdischen
Strogg-Krieger tiberrascht und angegnffen Am Detailgrad der Uniformen und der steuerbaren Vehikel erkennt man die enorme
Leistungsfahigkeit der Grafikengine. Auch die Weitsicht ist an den Schauplatzen der Quake Wars, wie man hier sieht, exzellent.

berraschend hat Publisher Activision auf

der E3-Messe ein weiteres Spiel aus der
"Quake”-Reihe angekiindigt. Der Online-Shooter
“Enemy Territory: Quake Wars” basiert ebenso
auf id Softwares “Doom 3"-Engine, wie das im
Winter 2005 erscheinende "Quake IV". Fiir
"Quake Wars” verpflichtete id das Entwickler
Team Splash Damage. Die Londoner sorgten vor
geraumer Zeit bereits mit dem Multiplayer-Shoo-
ter "Wolfenstein: Enemy Territory” fiir Aufsehen.

AUSSERIRDISCHE ATTACKE

Der inoffizielle Nachfolger von "Quake IlI: Arena”
spielt in einer nicht allzu fernen Zukunft. Mitte
des 21. Jahrhunderts wird die Erde von einer
auRerirdischen Streitmacht, den Strogg, be-
droht. Die Earth Defense Force (EDF) versucht
mit allen Mitteln, die Invasion der Strogg zu stop-
pen. Jedoch sind die Aliens den Menschen tech-
nologisch weit iiberlegen.

Nach Lust und Laune stiirzen Sie sich entwe-
der fiir die Humanoiden oder fiir die Fremdlinge
ins Getiimmel. Erste Ziele der Strogg sind die
EDF-Abfangjager und die Luftabwehr. Sind diese
aufer Gefecht gesetzt, kénnen die riesigen Lan-
dungsschiffe ungehindert zum blauen Planeten
entsandt werden.

SchlieRen Sie sich den EDF-Truppen an, versu-
chen Sie die Vorhaben der Strogg durch takti-
sches Geschick und unerbittlichen Einsatz zu un-
terbinden. Dieses Gut-gegen-Bose-Spielprinzip
mit Zwischenzielen und Zeitbegrenzung ahnelt
dem Assault-Modus aus "Unreal Tournament
2004". Im Unterschied zu Epics Multiplayer-Klas-
siker sind die Areale in "Quake Wars" deutlich
weitldufiger. Hierdurch steigt die Bedeutung der
mehr als 40 Flugvehikel und Fahrzeuge.

HIGHTECH-STROGG

Bei ihrer Invasion riicken die Aliens mit einer Fiille
an futuristischem Kriegs-Equipment an. So klet-
tern Sie in riesige Walker oder diisen mit einem
Luftkissenfahrzeug an die Front. Am Steuer eines
insektenzhnlichen GCleiters attackieren Sie die
Bodentruppen mit dicken Plasmakanonen.

Auf auRerirdische Waffentechnologien muss
die EDF-Verteidigung zwangsliufig verzichten
und deshalb setzt man auf altbekannte Militar-
ausstattung. Da auf der Erde ebenfalls fleiRig
geforscht wird, verfiigt die menschliche Armee
iiber michtige Panzer, rasend schnelle Jeeps und
bis an die Zahne bewaffnete Kampfhubschrauber.

Die Crafikengine kommt ebenfalls nicht um
eine Weiterentwicklung herum. SchlieRlich lie

die "Doom 3"-Engine bisher hauptsichlich in den
Innenarealen die Muskeln spielen. So spricht Paul
Wedgewood von Splash Damage auch weniger
von einer Uberarbeitung, als von einer General-
iiberholung der Engine. Auf der E3 bekamen wir
einen Trailer zu sehen, der angeblich Ingame-Gra-
fik wiederspiegeln sollte. Sowohl die Weitsicht als
auch die Detailfille waren in den gezeigten
Szenen tatsichlich beeindruckend!

Einzelspieler werden wohl nicht auf ihre Kos-
ten kommen, Entwickler Splash Damage verzich-
tet aller Voraussicht nach auf KI-Bots. Momen-
tan, so die Verantwortlichen, lege man den Fokus
auf ein perfektes Multiplayer-Balancing. AZ

SPECIAL
ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS

Erscheint

Sieht das finale Spiel so aus wie der
E3-Trailer, kiindigt sich ein famoser
Online-Shooter im "Quake"-Kleid an!

| O

| N
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GRAN TURISMO %

THE REAL DRIVING SIMULATOR

Von Fotorealismus war
schon oft die Rede, doch

1510 CASIO CASIO CASIO CASIO CASIO CASIO CASIO CASIO CASIO CA! 4%

ASI0 CAS

A HOCHAUFGELOST: Willkommen in der Welt der hohen Auflésungen, liebe PlayStation-Fans! Dieser Screenshot mit 1920 x 1080 Pixeln

GT 5 scheint die Traume
aller Grafik-Fetischisten
wahr werden zu lassen.

zeigt den extremen Detailgrad, den wir von Gran Turismo 5 erwarten diirfen. Dutzende Personen wuseln tber den Bildschirm und vermitteln
gut die Hektik, die wahrend des Rennens in der Boxengasse herrscht. Sogar die Gran-Turismo-Werbung tiberall ist gut zu erkennen.

A HOCHDRUCK: Beim Boxenstopp spirt
man férmlich die Anspannung der Crew,
die sich absolut realistisch verhalt.

A HOCH HINAUS: Am Rand dieser Berg-
passage stehen ein paar schone Hauschen.

VGA www.gamesaktuell.de

ir schreiben den 9. November 2004.

Gerade erst hat das japanische Entwick-
lerteam Polyphony Digital seine Rennsimulation
"Gran Turismo 4" fiir die PS2 fertig gestellt. Die
Verdffentlichung in Japan steht kurz bevor, bis
zum Europa-Release dauert es noch ganze drei
Monate. Doch Polyphony-Chef Kazunori Ya-
mauchi blickt schon in die Zukunft: "Wir arbeiten
bereits an 'Gran Turismo 5", teilt er 600 gelade-
nen Gisten mit. Dann schiebt der smarte Japaner
nach, was sich ohnehin schon jeder denkt: "Das
neue 'Gran Turismo’ erscheint fiir die PS3!"

EIN TRAUM WIRD WAHR

Damals hitten wir nicht im Traum daran gedacht,
dass wir bereits sechs Monate spéter erstes Vi-
deomaterial zum angekiindigten Wunder-Renn-
spiel zu sehen bekommen wiirden. Der knapp ein-
miniitige Trailer ldsst erahnen, wo die grofRe Reise
hinfiihren wird. Viele Sequenzen und Kamera-Ein-
stellungen sehen so aus, als stammten sie aus ei-
ner TV-Ubertragung. Wenn zum Beispiel ein roter
Nissan GT-Rennwagen in die Boxengasse einfahrt
und man den Mechanikern beim Reifenwechsel
zusieht, kommt man aus dem Staunen nicht mehr
heraus. Dank der PlayStation3-Power konnen mit
Motion Capturing erfasste Bewegungsdaten rea-

ler Personen erstmals 1:1 ins Spiel iibertragen
werden — unschones Uberspringen der Anima-
tionsphasen ist nicht mehr erforderlich.

Im Video noch nicht zu sehen ist das ange-
kiindigte Schadensmodell, das den Wunsch vieler
"GT"-Fans erfiillen soll, die Nobelkarossen
griindlich verbeulen zu diirfen. Weiterhin hat Ka-
zunori Yamauchi versprochen, dass die verbesser-
te EyeToy-Kamera, die fiir die PS3 kommen soll,
unterstiitzt werden wird.

Wir haben Ihnen mit all dem den Mund wass-
rig gemacht? Dann kommt jetzt die schlechte
Nachricht: “Cran Turismo 5" erscheint frilhestens

Ende ndchsten Jahres. Sz
SPECIAL

System PS3 L |

Erscheint Ende '06 |

Preis 60 Euro —

Genre Rennsimulation o -

Hersteller Sony

Polyphony Digital
“nach nicht bekannt_

Spieleranzahl

Internet www.gran-turismo.com
— OP SO000
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Auch im AuBenbe-
reich erwarten Sie heiBe Feuergefechte mit
den auBerirdischen Invasoren.

Tommys GroBvater
weist dem jungen Helden den rechten Weg.

Mit einem
Schraubenschlissel gegen diesen Kerl?
Hoffentlich haben Sie vorher gespeichert.

VGA www.gamesaktuell.de

P IR &Y

Der wiederbelebte Ego-Shooter von 3D Realms
kombiniert brachiale Action mit Anspruch.

NS

Da hat sich wohl ein verriickter Alien-Wissenschaftler gedacht, dass
gesunde BeiBerchen wesentlich wichtiger sind als Arme zum Greifen. Und er hatte Recht!
Wenn diese Burschen an Ihrer Energieleiste knabbern, sehen Sie ziemlich alt aus.

ie PC-Branche kennt viele Titel, d
der nicht halten konnten, was sie im Vor-
feld versprachen, oder
lung im Orkus der Spielgeschichte verschwanden.
Der bekannteste Vertreter dieser obskuren S

h vor ihrer Fertigstel-

lesparte ist ohne Frage "Duke Nukem Forever”.
Dieses Game war fiir 1998 angekiindigt und soll
noch kommen ... irgendwann.

Doch nicht dieser Shooter aus dem Hause
3D Realms ist nun wieder in aller Munde, son-

, ein anderes Projekt von 3D Realms.

eckte vor nunmehr acht (!) Jahren erst-

mals das Interesse der PC-Gemeinde und ver-

schwand dann fiir eine sehr lange Zeit wieder von

der Bildflache. Jetzt meldet sich "Prey” mit einem
Knall zurtick.

Im Mittelpunkt der chichte steht der
malige Ar 2 mmy, der nach seiner
Riickkehr in ein Cherokee-Reservat in Oklahoma

chen entfiihrt wird und nun

die Welt retten muss.

ALTE STORY, NEUE OPTIK

O.k., die Hintergrundgeschichte hort sich nicht
besonders innovativ an. Doch die Human Head
Studios, die von 3D Realm

von "Prey” fiir PC und Xbox360 beauftragt wur-

mit der Entwicklung

den, versf Spannende Plotwendungen
und kinorei
Abenteu
Punkt lasst sich im Vorfeld natiirlich schwer iiber-

priifen, Crafik und Spielablauf hing

equenzen sollen das
nie langweilig werden lassen. Dieser
konnten
wir berei
"Prey” basiert auf der Technik
wares "Doom 3".

nter die Lupe nehr

efiirchtungen, dass der
Shooter eine blo ie des Gru

werden kénnt

meiste Zeit unterwe
grammierern Spie
lung: Sie finden alles, von futuristischen Gang-
systemen iiber héhlenartige Komplexe bis hin zu
organischer Architektur a la "Alien”.

Nicht minder aufwdndig ist die Prasentation
der AuRenlevels. Mit einem gekape
lichen Gleiter verlassen Sie ein aufd
Flugobjekt durch
sodann schwerelos iiber die
AuRenhiille lhres interstellaren G
gelangen Sie zu Bereichen, die lhnen
sperrt blieben. Das ist aber nur eine der Méglich-
keiten, die Tommy das Vorankommen in "Prey”
erleichtern. Das Wall-Wal die Alien

zur Fortbewegung im Schiff n ht Ihrem



Die Beine des Mini-
Aliens kénnen als Granaten genutzt werden.
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Mit Reden kommen
Sie bei dem Monster nicht weit. Feuer frei!
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In Prey bekommen Sie es nicht nur mit Mutanten-Gesocks aus dem
All zu tun. Auch gefangene Menschen werden - wie hier diese drei Madchen - umgedreht
und gegen Sie eingesetzt. Kein falsches Mitleid! Wer hier zogert, hat schon verloren.

Charakter ebenfalls zur Verfiigung. Das klassische

Oben-unten-Denken v Il an Bedeu
tung, wenn Sie von den Winden oder gar von der
Decke aus auf die hdsslichen Invasoren ballern.

Ob'’s einem da schnell schwindlig wird?

SCHWERKRAFT? NEIN DANKE!
mit der Schwerkraft geht aber noch
weiter. Taucht ein Hind
umgehen noch durch Klettern iiberwinden kén-
nen, "drehen” Sie einfach die kiinstliche Anzie-
aft um. Alsdann marschi
weiter, wiahrend lhre Feinde von der

is auf, das Sie weder

en Sie munter

Anziehungskraft tiberrascht werden
und hart auf dem neuen Boden aufschlagen.

Ein anderes interessantes Feature sind die
Portale. Diese Raum-Offnungen dienen lhnen
nicht nur als sekundenschnelle Abkiirzungen zu
weiter entfernten Arealen auf dem Alien-Schiff,
sondern erlauben Ihnen auch, Patrouillen aus
dem Hinterhalt heraus zu erledigen. Aber Vor-

sicht! Erspaht Sie der Feind, nutzt auch er den

Durchgang, um wiederum S

Da Sie sich ja nicht freiwillig an Bord des im
Erd-Orbit treibenden Schiffes befinden, sind Sie
zu Beginn nur mit einem Schraubenschliissel be-
waffnet, den Sie schon bei lhrer Entfiihrung bei

sich trugen. Weitere Offensiv-Argumente lassen
aber nicht lange auf sich warten, sie iibernehmen
diese einfach von Gegnern. Deren Ausriistung
offeriert alles von klassischen Energiewaffen iiber
Raketenwerfer bis zu Granaten und einer Sau-
rekanone. Dank ihres organischen Designs wirkt
die Bewaffnung zudem extrem plastis

eklig, aber sehr niitzlich.

Auch Tommys indianische Abstammung wur-
de gekonnt in den Spielverlauf eingebunden. Ihr
Charakter muss zuerst die alten te seines
Volkes erwecken, damit sie ihm spater zur Verfii
gung stehen. Dies erlernt Tommy in einer mysti-
schen Zwischenwelt seiner Ahnen, wo ihn sein
Grofvater auf den richtigen Weg fiihrt.

GEISTERSTUNDE

Ein schones Beispiel fiir die erlernbaren Fahig-
keiten ist der Spirit Walk. Dabei verlassen Sie
Ihren Kérper, um als Geist herumzuwandern. So
lassen sich Tiiren miihelos von der anderen Seite
offnen oder Wachen eliminieren. Aber Obacht!
Wahrend Ihrer "Abv
méglichen Angriffen schutzlos ausgeliefert. Inter-

senheit” ist Tommys Korper

essant: Stirbt Tommy, wird nicht einfach der letz-
te Speicherstand neu geladen. Ihr Protagonist
findet sich automatisch in einer Zwischenwelt

Wenn Sie weiter wol-
len, miissen Sie die Portale durchschreiten.

Ihn der Geisterform erle-
digen Sie Wachen mit lhrem mystischen
Bogen unbehelligt von hinten.

Die Wall-Walk-Routen
des Feindes erlauben es lhnen, problemlos
an Decken und Wanden zu marschieren.

wieder, von der aus er sich seinen Weg zuriick
erkdmpfen kann. Je mehr Geister Tommy dabei
erledigt, desto mehr Energie bringt er in die Welt
der Lebenden mit. Wer es eilig hat, muss sich
hon nach dem
nachsten Feindkontakt erneut an diesem Ort

wiederfindet. Die Quicksave-Funktion wird aber

nicht wundern, wenn er sich

weiterhin verfiigbar sein.

Uber den Online-Modus verraten die Ent-
wickler kaum etwas. Nur so viel ist bislang be-
kannt: Damit Sie lhre speziellen indianischen Fa-
higkeiten im |-Net-Kampf sinnvoll nu
sollen die Areale auf Tommys spezielle Talente

en konnen,

zugeschnitten sein. FE

System
Erscheint

Hersteller s
Entwickler [ Head Studios ]
Spieleranzahl | 1 Spieler (online noch nicht bekannt) _
Internet: www. prey.com

Einschatzung  TOP-HIT DOOTD
Die Vorziige der "Doom 3"-Engine ge-
paart mit innovativen Spielideen und
einer packenden Story. Hitverdachtig!




Reeds Dehnfahigkeit
erlaubt es ihm, mit einem Rundumschlag
gleich mehrere Feinde zu treffen.

VGA www.gamesaktuell.de

Sue halt mit ihrem Energleschlld mechanische Feinde auf Distanz. Eine
kInEtISChE Druckwelle fegt Dooms Handlanger im Anschluss auch noch von den Beinen. Den
Rest gibt die an sich doch recht zierliche junge Frau ihnen mit den Féausten!

Acht Fauste fir ein Halleluja: Marvels dienstéal-

teste Superhelden-Truppe schlagt wieder zu.

s ist eine Schande! Comic-Kumpel Spider-

Man hat in seiner iiber 20-jihrigen
Videospiel-Karriere jede namhafte Heimkonsole
mit zahllosen Titeln beehrt. Ganz anders die
“Fantastic Four”. Das mit dem Spinnen-Mann
befreundete Superhelden-Quartett bringt es bis-
her auf genau eine Verdffentlichung fiir die
PSone. Das kénnte sich jetzt aber dndern.

Nach dem weltweiten Erfolg der "Spider-
Man"- und "X-Men"-Filme war es nur eine Frage
der Zeit, bis Hollywood auch den geliebten
Marvel-Veteranen auf die Leinwand helfen wiirde.
Die von B-Movie-Guru Roger-Corman produzier-
te Verfilmung aus dem Jahr 1994, die nach ihrer
Fertigstellung nie dem breiten Publikum gezeigt
wurde und seitdem verschwunden blieb, kehren
wir hier einfach mal unter den Teppich.

AM ANFANG WAR DER FILM...

Die Story um die "Fantastic Four” ist simpel
gestrickt. Vier Astronauten werden bei ihrem Trip
ins All kosmischer Strahlung ausgesetzt. Nach
der Riickkehr zur Erde kann Anfiihrer Reed

Richards seine GliedmaRen nahezu unendlich
weit dehnen. Unsichtbarkeit und Kraftfelder sind
nach der Strahlenbehandlung die Spezialitaten
von Susan Storm. lhr Bruder Johnny wird seinem
Ruf als heiRer Typ jetzt doppelt gerecht: Als
menschliche Fackel kann er jederzeit in Flammen
aufgehen. Fliegen kann er auRerdem.

Ben Grimm trifft es am hartesten von allen.
Wihrend die anderen wenigstens ihre menschli-
che Gestalt behalten, ist Ben seit dem Ungliick in
einem kolossalen Steinkérper gefangen. Doch
hat das nicht nur Nachteile: Er ist nahezu unzer-
storbar und verfiigt tiber iibermenschliche Krafte.

Wie der Film steuert auch das Videospiel auf
die Konfrontation der vier Superhelden mit dem
Oberschurken Doom zu. Allerdings bietet die
Versoftung einige Ergdnzungen zum Zelluloid-
Original: Um die gespielte Jagd nach Doom auf-
regender zu machen, wurde das Abenteuer um
einige Bosewichter erweitert. Diese Knaben sind
keine Unbekannten, sondern haben dem
Freundes-Quartett schon des Ofteren das Leben
schwer gemacht. Kein Wunder also, dass die



A ABGEDREHT: Mit diesem Special-Move
uberrollen Sie Ihre Feinde ganz einfach.

fil
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flug im Erdorbit ist nur von kurzer Dauer.

GT: Ausstellungen mit Kunstschatzen vergangener Pharaonen-Reiche liegen im

Trend. Allerdings fiihrt nicht die Geschichte Agyptens die Fantastic Four in das stadtische
Museum, sondern randalierende Mumien und schwarze Magie.

Story nicht durch Original-Filmszenen fortge-
fiihrt wird, sondern durch vorgerenderte Sequen-
zen von der Stelle kommt.

SIMPEL ABER GUT
Das Spielprinzip gestaltet sich einfach. lhre
Hauptaufgabe ist es, 3D-Areale von Gegner-
Horden zu sdubern. Zwei Buttons fiir Faust-
schlige und ein weiterer fiir Spriinge — mit die-
sem Wissen sind Sie fiir Kampfe gewappnet.
Wollen Sie auf die Superkrifte der Figuren zuriick-
greifen, halten Sie den R1-Knopf gedriickt und
nutzen einen der Offensiv-Knépfe. Die zahllosen
Priigeleien bringen lhnen nebenbei Punkte, mit
denen Sie Upgrades fiir lhre Talente erwerben.

Zunichst spielen Sie immer nur einen der
“Fantastic Four”. Im Laufe der Geschichte werden
lhnen aber weitere Charaktere zur Seite gestellt,
deren Kontrolle Sie jederzeit iibernehmen kén-
nen. Die CPU-Partner kimpfen jeweils eigenstan-
dig an lhrer Seite weiter. Sonderaufgaben wie
etwa das Knacken von Schléssern oder das unbe-
merkte Passieren der Wachkameras lockern die
Dauerkeilerei etwas auf.

Sollten Sie einen Freund zu Besuch haben,
kénnen Sie auch zu zweit gegen die Schurken zu
Felde ziehen. Zusitzlich locken abseits des

Hauptspiels Spielmodi wie eine Survival-Kam-
pagne oder der Jeder-gegen-jeden-Modus.
Technisch gibt sich das Spiel grundsolide.
Keine High-End-Optik, aber dem Geschehen
durchaus angemessener Look. Die Helden sind
ihren Filmvorbildern recht gelungen nachempfun-
den. Die Levels orientieren sich aber nur bedingt
an der Zelluloid-Umgebung: Wahrend die Raum-
station und Dr. Dooms Labor dem Kinoabenteuer
entspringen, wirkt an anderer Stelle die Fantasie
der Programmierer. Der Kampf gegen Molemans
Schergen in der Kanalisation oder die Verfolgung
des Schurken Diablos durch den dichten
Dschungel gibt es im Film nicht. FE

SPECIAL
FANTASTIC FOUR

PC P

Activion

7 Studios_
g 1-2 Spieler
Internet _ www. fathegame.com
Einschatzung  GELUN L T
Solide Lizenz-Priigelei mit Zweispieler-
Modus. Interessant fiir Film- und fiir
Comic-Freunde der Marvel-Legende.

GEWINNSPIEL

Zur Versoftung des Kinofilms
der Superhelden-Legende
"Fantastic 4" verlost VGA mit
freundlicher Unterstiitzung von
Activision folgende Goodies:

1x 19-Zoll-Monitor Samsung
Syncmaster TFT 930BF
5x "Fantastic 4"-PC-Spiele
5x Beanies
5x "The Thing"-Stressbillchen
x "Fantastic Four”-Filmsoundtracks

Schicken Sie lhre Postkarte an folgende Adresse:

CyPress GmbH
Stichwort: Fantastic-4-Gewinnspiel
Max-Planck-StraBe 13

97204 Hoichberg

Einsendeschluss: 20.08.2005. Mitarbeiter von Activision, Samsung
ess sind von der Teilnahme
Barauszahlung der Gewinne ist nicht mogli

werden nicht beriicksichtigt. Die Gewinner werde

benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschl
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VG A speECIAL

A DIE HAND GOTTES: Selbst in alltag-
lichen Situationen kénnen Sie mit der Hand
Einfluss auf Ihre Gefolgschaft nehmen.

A HAUSBESUCH: Der riesige Lowe stattet
der Nordmaénner-Zivilisation einen Besuch
ab, um Angst und Schrecken zu verbreiten.

D er eine strebt in seiner Welt moglicherwei-
se nach ewigem Frieden, der andere hinge-
gen machte sie mit seinen Streitmachten beherr-
schen. Innerhalb dieses moralischen Spielraums
zwischen Gut und Bése bewegen Sie sich bei
"Black & White II”. Das Land ist allerdings nicht
mehr dasselbe wie in Teil eins. Die Menschen ha-
ben sich technologisch weiterentwickelt und
glauben nur noch an einen Gott — wenn Uber-
haupt! Nun gilt es also, Unglédubige zu bekehren.

GUT ODER BOSE?
“Black & White 11" wird neben ver-
besserten Crafiken auch ergén-
zende Spielelemente wie neue
Wunder enthalten: Lassen Sie
Vulkane spucken, brennende
Flisse wiiten und Erdbeben die
Dérfer frevelhafter Widersacher in
Schutt und Asche legen. Angst ist
ein michtiges, aber verfiihreri-
sches Instrument! Oder gehéren
Sie eher zu den gemifigten Gott-
heiten, die den Glauben an sich ausschlieflich
durch gute Taten festigen?
In jedem Fall haben lhre Entscheidungen -
egal ob gut oder bése — direkten Einfluss auf die

A v%vw‘gamesaktuell.de

eigenen, gottlichen Hande zu nehmen?

BLACK 5WHITE II

Hatten Sie Lust, allmachtig zu sein und das Schicksal der Welt in die

A KAMPF DER GIGANTEN: Treffen zwei Gottheiten aufeinander, kampfen stellvertretend
ihre Avatare gegeneinander. Wéhrend die beiden Gotter ihre Kréfte messen, bekampfen sich
die Menschen zu ihren FiiBen mit konventionellen Mitteln.

Flora und Fauna. Verfolgen Sie finstere Pléne, wer-
den Sie sich bald in einer dunklen Welt voller Ge-
walt und Misstrauen wiederfinden. Sind Sie edel-
miitig, entwickelt sich Ihr Reich zu einem bunten
Paradies voller zufriedener, aber naiver Menschen.

Ihre wichtigste Waffe — und der unumstoRli-
che Beweis fiir lhre géttliche Macht — ist eine rie-
sige Kreatur: ein Tiger, Bir, Affe, Wolf oder gar
eine Kuh. Zunachst ist Ihr Avatar noch klein und
unbeholfen, aber durch stetiges AngsteinfloRen
oder Bekehren der Bevolkerung wéchst er zu ei-
nem echten Giganten heran. Wie ein Haustier
lernt er zunichst, einfache Kommandos zu befol-
gen, um dann irgendwann sogar lhre Armeen in
die Schlacht zu fiihren.

Einfluss nehmen Sie (im wahrsten Sinne des
Wortes) mit lhrer géttlichen Hand. Mit diesem
Mauszeiger-Ersatz richten Sie iiber Menschen,
bauen Gebaude oder iiben mit lhrer Kreatur
neue Verhaltensweisen ein. Dabei setzen Sie zur
Ziichtigung Stocke und Peitschen ein oder loben
durch Kraulen oder Kitzeln mit einer Feder.

Zudem wird es ein abwechslungsreiches Wet-
tersystem geben, das das Verhalten aller Lebewe-
sen in lhrem Reich direkt beeinflusst: fiirchterli-
che Diirreperioden in der Wiiste, Regenschauer
im Hochland oder Blizzards in den Bergen. Natiir-

lich miissen Sie den Auswirkungen dieser Wetter-
kapriolen entgegenwirken, sonst machen die
Menschen Gott — also Sie — dafiir verantwortlich.
Des Weiteren gibt es neue Gebaude fiir den
Ausbau von Stadten, wie etwa Hafen. Mit dem
Schiff erkunden und bevdlkern Sie ferne Inseln
und treffen auf die Zivilisationen der Azteken,
Griechen, Agypter, Japaner und Wikinger.
SchlieRen Sie Biindnisse mit anderen Zivili-
sationen, erhalten Sie Zugang zu weiteren Res-
sourcen. Dafiir miissen Sie aber diverse Gegen-
leistungen erbringen. Aggressive Gotterfiirsten
machen sich’s leichter: Sie fallen in andere Lander

ein und stehlen alles Wertvolle. SH
BLA 8
System PC [ =il
Erscheint 4.Q.05 | | |
Preis 45 Euro |
Genre i -
Hersteller Electronic Arts |
Entwickler Lionhead Studios il
Spieleranzahl | 1 Spieler (OnlineModus noch unbestatigt)
Internet. www.lionhead.com

Einschatzung  TOP-HIT SO000
Géttliche Simulation nach dem von

Kult-Entwickler Molyneux so geliebten
"Bist du gut oder bose?"-Konzept.
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A PISTENSAU: Im vierten SSX-Teil lassen neben Snowboardern erstmals auch Skifahrer den Schnee aufstieben. Wer SpaB daran
findet, darf mit seinem Board die Pisten-Touristen auf ihren zwei Brettern erschrecken. Allerdings kénnen Sie sich die Dinger auch
selbst unter die Skischuhe klemmen. Dann erwarten Sie ein verandertes Fahrgefihl sowie véllig neue Stunts.

A EISBAR: Das Pisten-Feeling auf Skiern
diirfte dem der Simulationen Marke
Hermann Maier in nichts nachstehen.

A SCHNEEHASE: In der Luft genieBen wir
den Blick auf die Winterlandschaft.

VGA www.gamesaktuell.de

uf geht's — der nichste Hiigel gehort lhnen!

Wihrend die Knie bedrohlich zittern, macht
sich eine groRe Ladung Adrenalin auf den Weg
durch lhre Blutbahnen. Mit einem gigantischen
Flug, der sogar Skisprung-Champion Janne Aho-
nen vor Neid erblassen liefRe, segeln Sie den Ab-
hang hinunter. Bis zur Landung bleibt genug Zeit
fiir unzahlige 360s, spektakuldre Mehrfachsaltos
und elegante Boardakrobatik.

Auch im vierten Teil der "SSX"-Reihe erwar-
tet Sie Nonstop-Action mit Adrenalin-Garantie.
Entwickler EA Kanada schmirgelt "SSX on Tour”
durch interessante Neuerungen auf Hochglanz.

KARRIERE AUF ZWEI BRETTERN
Erstmals lehnen neben den Snowboards auch
lange Skier im "SSX"-Schrank. Die klassischen
Bretter verdndern nicht nur das Fahrgefiihl, auch
die Stunt-Vielfalt wird damit erweitert: So vollfiih-
ren Sie akrobatische Spagatspriinge oder schnal-
len sich in der Luft mal schnell einen Skier ab. Ne-
ben sieben aus "SSX 3" bekannten Sportlern mi-
schen auch drei neue Boarder im Rennzirkus mit.
Der Karriere-Modus erinnert an "NfS: Un-
derground” — Sie feilen an einer erfolgreichen
Skisportler-Laufbahn. Nachdem Sie lhrem Boar-
der fahrerische Attribute und ein individuelles

Aussehen verliehen haben, starten Sie als Nobo-
dy ins Renngeschehen. Mit Zipfelmiitze und
Wollpullover beweisen Sie sich in den neuen Me-
dal-Events. Jeder Sieg bringt neben glinzendem
Halsschmuck auch viele Punkte fiir die Rangliste.

Ist Ihnen all das zu &de, mischen Sie einfach
bei illegalen Shred-Veranstaltungen mit. Dabei
versuchen Sie sich an Trick-Challenges oder an
Eins-gegen-eins-Duellen. Siege in den Shred-
Events bringen zwar keine Punkte, dafiir aber
Respekt unter den Rivalen. Je mehr Achtung Ih-
nen die anderen entgegenbringen, desto hiufiger
fordern Sie gegnerische Pistenrowdys zum Adre-
nalin treibenden Flitzen auf. AZ

ystem GC
Erscheint 4. 0.'7D5 4.Q.05 |4. 8.05 -
Preis 60 Euro |60 Euro | 60 Euro
Genre Action-Rennspiel
tier=C HBINNI] Electronic Arts
Entwickler EA Kanada
Spieleranzahl 1-2 Spieler
Internet Www.easports.com
stzung OP SOO00
Ob eingefie e Boarder a
a e elle A e d
pendie och einen Ka od



esident evil

(dt. Version)

Wie gut wird der Schocker auf der
- ‘PSE" Wir haben erste Antworten!

A AUSGEZEICHNET ANGEPASST: Insgesamt wirkt die Dpuk der PlayStation2-Version ein klemes bisschen gruber als die
des iiberragenden GameCube-Pendants. Gravierende Grafik-Unterschiede oder stérende Ruckeleinlagen konnten wir aber bisher
nicht ausmachen. Dafiir erwarten PS2-Spieler einige Boni, die Capcom gemeinerweise aber noch geheim halt.

D ie Entscheidung Capcoms, das einst Cube-

exklusive "Resident Evil 4 (dt.)” doch noch
fir die PlayStation2 umzusetzen, hat viele Nin-
tendo-Anhdnger in helle Aufregung versetzt.
Doch was eisernen Cube-Freaks wie ein Verrat
vorkommt, entpuppt sich bei genauerem Hinse-
hen als wirtschaftlich sinnvolle MaRnahme. Denn
“Resident Evil 4 (dt.)" stellt die bis dato teuerste
Entwicklung in der gesamten Capcom-Spielege-
schichte dar. Die internationale Verbreitung des
CameCube dagegen hilt sich in Grenzen, in
samtlichen Territorien dominiert die PlaySta-
tion2 den Markt. In den USA wurden bislang zwar
gut 500.000 Exemplare der Gruselreferenz fiir
das Nintendo-System abgesetzt — in Anbetracht
der Produktionskosten fiir das vierte "Resi” ist
dies aber dennoch nur ein bescheidener Erfolg.

ZU VIEL GEWAGT?

So fieberten sowohl GameCube- als auch PS2-
Anhénger der diesjahrigen E3 entgegen, wurden
doch auf der Megamesse in Los Angeles erstmals
laufende Bilder der Umsetzung gezeigt. Und die
Zeichen stehen giinstig! Zwar trieb der Capcom-
Schocker schon den technisch iiberlegenen
GameCube an seine Grenzen, doch im ersten
Video der PS2-Version konnten wir so gut wie

keine grafischen Unterschiede ausmachen: Hoch-
auflésende Texturen, enorme Weitsicht und ex-
zellente Partikeleffekte zeichnen auch die Sony-
Konvertierung aus. Einzig die Charaktermodelle
scheinen mit weniger Polygonen auskommen zu
miissen, was bei der spektakuldren, minimal gro-
beren Gesamtoptik aber nicht ins Gewicht fallt.
Inhaltlich kiindigt Capcom zudem einige
coole, aber noch geheime Dreingaben an. Einzige
schon jetzt bekannte Neuerung: Sexy Sidekick
Ada Wong, die mysteriose Doppelagentin, soll
nicht nur in einer Bonusmission, sondern bereits

im Hauptabenteuer spielbar sein. GA
SPECIAL

RESIDENT EVIL 4 (DT.
System PS2  |GC [
Erscheint 4. Q.05 erhaltiich

Preis 60 Euro |60 Euro

Genre Horror-Adventure
Hersteller Capcom

i R&D Production Studio 4

Spieleranzahl | 1 Spieler

Internet www. residentevil.com

Einschatzung  TOP-HIT SOV
Optisch ebenbiirtig und inhaltlich auf-

gepeppt — auch auf der PS2 hat der
Horror-Shooter Referenz-Potenzial!

A MENSCHEN, TIERE, SENSATIONE

Die Gegnerpalette ist eklig und vielfaltig.

A ACTION IM ABENDKLEID: Agentin
Ada Wong bekommt auf der PS2 voraus-
sichtlich einen groBeren Auftritt spendiert.

August 2005 VGA
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SPORE

Wer sat, der darf auch ernten: In EAs Evolutions-Theorie erschaffen

Sie eigene Zivilisationen - und zwar von der ersten Zelle an!

Der Beginn des
Spiels erinnert mit seiner unspektakuléren
Draufsicht-Optik an gute alte 8-Bit-Zeiten.

e‘ e L 3 ‘&
A SIM-CITY-INTERPRETATION: Im

fortgeschrittenen Stadium bauen Sie lhren
Untertanen eine schnieke Siedlung.

s gibt Entwickler, die sind stindig geschafft.

Und es gibt Entwickler, die haben’s ge-
schafft! Will Wright gehort eindeutig zur zweiten
Kategorie: Wahrend sich Branchenkollegen mit
dem Verwursten von Lizenzthemen plagen, hat
der "Sims"-Schépfer einen kreativen Freifahrt-
schein — EA liefert das Kapital, Wright die Ideen.

Der neueste aus dieser fruchtbaren Konstel-
lation entstandene Geistesblitz nennt -sich
"Spore”. Hinter dem schlichten Titel steckt eine
irrsinnig komplexe Simulation, die schon jetzt von
samtlichen FachgroRen als kommende Spielspaf-
Sensation gehandelt wird.

Umso paradoxer, dass "Spore” mit einem
Geschicklichkeitstest Marke "Geht's noch simp-
ler?” beginnt: Als primitiver Einzeller wabern Sie
durch eine stinknormale Wasserpfiitze und
suchen nach Nihrstoffen — schlieRlich wollen Sie
nicht ewig ein Evolutions-Winzling bleiben, son-
dern groR und stark werden! Was zu diesem
Zeitpunkt dank Draufsicht noch an "Pac-Man”
erinnert, mutiert nach der Zellteilung lhres
Organismus zum Digi-Aquarium: Durch den 3D-
Ozean paddeln, Cetier mampfen, sich wohl fiih-
len — das Leben als Primitivling kann so schén
sein. Doch irgendwann méchte man sich trotz-
dem wieder weiterentwickeln. Ob Gliedmafien,

VGA www.gamesaktuell.de
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A CIVILIZATION-VERSCHNITT: Wenn die erste Stadt (man beachte den méarchenhaften

Baustil dieser Metropole!) steht, macht sich Ihr Volk an die Eroberung des ganzen Erdballs.
Genial: Die Perspektive lasst sich zur besseren Ubersicht beliebig weit rauszoomen.

Zihne oder Horner — samtliche Korperteile las-
sen sich mithilfe eines gigantischen Editors nach
Herzenslust an- beziehungsweise umbauen.

Ups, vor lauter Extremititen hitten Sie fast
das Hirn lhres Polygon-Frankensteins vergessen!
Ist |hr Zogling sodann mit rudimentarer Intelli-
genz ausgestattet, betritt er das angrenzende
Festland. Ab diesem Zeitpunkt wandelt "Spore”
zielstrebig auf "Sim City"-Pfaden: Sie griinden
eine erste Siedlung, kiimmern sich um deren
Einwohner und treiben den wissenschaftlichen
Fortschritt lhrer Kultur voran.

CLASH DER KULTUREN
Weiter geht's mit der ndchsten Klassiker-Hom-
mage. Wie einst die "Civilization"-Ménnlein
nimmt |hr zielstrebiges Unikat nun die Eroberung
des gesamten Planeten in Angriff. Das Heikle am
“Alles meins!”-Plan: Fernab Ihrer eigenen Territo-
rien sind natiirlich fremde Kulturen entstanden,
die ebenfalls Hoheitsanspriiche stellen. Die L6-
sung: In Echtzeit-Scharmiitzeln wird das konkur-
rierende Gesindel zur Mitarbeit gezwungen.
Nicht nett, aber im Sinne der Evolutionstheorie!
Was bleibt jetzt noch, da lhnen doch schon
die ganze Erde gehort? Aber sicher, der Kosmos!
Richtig gehort, im letzten Spieldrittel werden Sie

zum galaktischen Herrscher. lhre Zivilisation
griindet Kolonien auf fernen Himmelskorpern
und schliet diplomatische Biindnisse mit auRer-
irdischen Volkern. Wobei der Begriff "auferir-
disch” eigentlich irrefiihrend ist. Das interstellare
Gesindel entstammt namlich keiner Alien-Erb-
masse, sondern den Bemiihungen eines anderen
“Spore”-Spielers. Wie die fremden Kreativ-Er-
giisse auf lhrem Rechner landen? Ganz einfach:
Die Software kommuniziert mit einem zentralen
Server, der die Nationen aller Zocker speichert
und das Spieluniversum mit ihnen bevélkert. lhre
eigene Zivilisation taucht also auch bei jedem

anderen "Spore”-Kiufer auf - genial! TK
SPECI
PC |

Erscheint 3.0.06 |

Preis 50 Euro |

Genre Lebenssimulation B

Hersteller Electronic Arts

Entwi Maxis

Spieleranzahl | 1 Spieler

Internet WwWw. maxis.com

Einschatzung  TOP-HIT SO000
Zocken mit Hirn: Sagenhaft innovati-

ver Genre-Cocktail voller Kreativitat —
hat das Zeug zum Software-Klassiker!
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A GETEILT: Als groBer Fan der TV-Serie 24
setzt Fahrenheit-Designer David Cage oft~
auf den Splitscreen-Stil.

E 2
-‘:",

STRESSED

A ZUFRIEDEN: Nach einem lockeren
Basketball-Spiel sinkt Tylers Stresspegel.
Die psychische Verfassung muss stimmen.

M al ehrlich: Viele Spiele wecken in etwa so
Viele Emotionen wie Waschmittel-Wer-
bung. Charaktertiefe? Was'n das? Da klingt das
Versprechen des "Fahrenheit"-Designers David
Cage verfiihrerisch: "Wir lassen den Spieler eine
emotionale Reise erleben — wie im Film!"

MBRD WIDER WILLEN
hon die ersten Spielminuten machen klar, dass

& 3 "Fahrenheit” etwas Besonderes ist. Das Adventure
% wirkt wie ein spannender Mystery-Thriller: Es gibt
A viele Filmszenen, einen hollywoodreifen Sound-

\ track von Angelo Badalamenti ("Twin

Peaks"), eine von Anfang
an packende Story
sowie sehr vielschich-
tige Spielfiguren.
Unser Hauptdar-
steller heifit Lucas
Kane — und er hat
im Anschluss an
die Einfiihrungsse-
quenz ein grofRes

Problem. Auf einer
Restaurant-Toilette
hat er gerade

einen  dlteren

ll.de

A NUCHTERN: Die Cops Carla Valenti und Tyler Miles unter:

Fahrenheit gehérte auf der E8 2005 zu
den wenigen ‘innovativen Spielen.

suchen den Tatort. Der Spieler

kann hier zwischen den Charakteren wechseln. Diese verwenden Gegenstande unterschied-
lich: Wahrend Carla ein Telefon nach Spuren untersucht, ruft Tyler damit seine Freundin an.

Herrn mit mehreren Messerstichen getotet. Wie-
so? Kane hat selbst keine Ahnung. Wer ist das
Opfer? Kane hat den Mann noch nie zuvor gese-
hen. Egal! Bevor den Cop draufen am Tresen die
Blase driickt, sollte Kane besser verschwinden.

Nun kann der Spieler mit seinem Verhalten
den Fortgang der Handlung beeinflussen. Wascht
sich Kane das Blut von den Handen, geht wieder
ins Restaurant, bezahlt seine Rechnung und ver-
schwindet, kann man sich spater nur noch dunkel
an ihn erinnern. Versucht er allerdings, die Zeche
zu prellen, hilt ihn die Bedienung deswegen auf —
und prégt sich sein Gesicht ganz genau ein.

Szenenwechsel. Nun spielen Sie Detective
Carla Valenti und deren Partner Tyler Miles.
Richtig gelesen, einmal steuern Sie den (unfrei-
willigen) Mérder und dann wieder die Cops, die
ihn verfolgen. Was zundchst paradox klingt,
macht schnell Sinn, denn alle spielbaren
Charaktere haben dasselbe Ziel: Sie wollen her-
ausfinden, was wirklich passiert ist.

Cerade die Tatsache, dass Sie die Charaktere
auch bei alltdglichen Verrichtungen steuern, ver-
leiht ihnen Tiefe. So bugsieren wir Detective Tyler
Miles eines Morgens hektisch aus dem Bett. Er
hat verschlafen. Nun kann er sich schnell
duschen, anziehen und das Haus verlassen —

oder vorher noch eben der Beschwerde seiner
hiibschen Freundin nachkommen, die sich nach
etwas Zuwendung sehnt.

Das fiihrt uns zu einer weiteren Innovation,
der Echtzeit-Steuerung. Jede noch so simple Ak-
tion fithren Sie per Analog-Stick oder PC-Maus in
Echtzeit aus. Sie wollen eine Tiir 6ffnen? Dann
driicken Sie den Stick nach vorne. Sie wollen ein
Fenster schlieRen? Dann driicken Sie den Stick
nach unten. Sie wollen die Leiche in die WC-Ka-
bine zerren? Dann driicken Sie den Stick nach
vorne und hauen schnell auf die L1- und R1-
Knopfe, denn wenn sich Ihr Charakter korperlich

anstrengen muss, dann miissen Sie das auch! SZ

System PC |Ps2 [Xbox |
Erscheint Sept.'05 |Sept.'05 | Sept.'05
Preis 45 Euro |60 Euro | 60 Euro |
Genre Adventure B}
Hersteller Atari oo il
Entwickler Quantic Dream
Spieleranzahl | 1 Spieler
Internet www. quanticdream.com
2 A SO0




Hat lhnen David Lynchs TV-Hit Twin Peaks
gefallen? Dann freuen Sie sich auf das

neueste Werk von Remedy (Max Payne 2).

A VOLLE GRAFIKPOWER: Der Titelheld ist dank massiver Rechenleistung annahernd
fotorealistisch gestaltet, insbesondere die Gesichtsdetails iiberzeugen. Zudem fiigt sich
die Figur realistisch in die nicht weniger detailreiche Umgebungsgrafik ein.

lan Wake ist die Hauptfigur des neuen

Spiels der finnischen Entwickler von
Remedy Entertainment, die auch fiir die "Max
Payne"-Reihe verantwortlich zeichnen.

Seit er seine Lebensgefahrtin kennen lernte,
hat der erfolgreiche Horrorschriftsteller Wake
seltsame Traume. Diese dienen ihm als Grundlage
fir seinen ersten Bestseller. Nun ist seine Freun-
din aber verschwunden, mit ihr die Trdume, und
Wake leidet unter Schlaflosigkeit.

TRUGERISCHE IDYLLE
Hilfe suchend wendet sich Alan Wake an eine
Schlafklinik in der Nihe der idyllisch gelegenen
U.S.-Kleinstadt Bright Falls. Dort trifft er eine
Frau, die seiner verlorenen Liebe stark dhnelt.
Wake kann von nun an wieder schlafen, wird
jedoch von schrecklichen Alptriumen heimge-
sucht. Als er diese niederzuschreiben beginnt,
vermischen sich die Visionen nach und nach mit
den Geschehnissen in der realen Welt. Die
Nichte werden linger und verhiillte Gestalten
aus seinen Traumen stellen Alan auch im Wachzu-
stand nach.

Remedy Entertainment bezeichnet sein aktu-
elles Projekt als "Psychological Action Thriller”.
Lead Writer Sam Lake stellt klar, dass "Alan Wake”

kein Horror-Adventure ist, das auf Blut- und
Schockeffekte setzt. Das Hauptaugenmerk soll
vielmehr auf Spannung und Atmosphire liegen.
Dieser Titel wird also auch nicht ganz so kampf-
betont sein wie "Max Payne 2", Remedys letztes
Spiel. Intensive Fights soll es dennoch geben.

Wiahrend eines Kampfes darf sich Wake nicht
nur auf seine Feuerwaffe verlassen: In einer Welt,
in der Schatten ein dominierendes Element ist
und Dunkelheit hichste Gefahr bedeutet, muss
der Protagonist zu Lichtquellen wie Taschenlam-
pen und Flutlichtern greifen, um sich zu schiitzen.

Fans des linearen Aufbaus eines "Max Payne
2" missen sich umgewshnen. "Alan Wake" ist
missionsbasiert und bietet eine frei begehbare
Welt, die zum Erkunden einlddt. Unsere Screen-
shots und der Trailer auf der Internetseite zum
Spiel vermitteln bereits einen guten Eindruck von
der enormen Detailfillle der Umgebungen. Die
dramatische Atmosphdre wird noch verdichtet
durch ein dynamisches Licht- und Wettersystem,
das sich oft von Mission zu Mission andert.

Die Story von "Alan Wake” wird in Render-
Sequenzen sowie Cutscenes in Spielgrafik weiter-
gesponnen. Der Comicstil — das Markenzeichen
der "Max Payne"-Reihe — gehort somit der Ver-
gangenheit an. Eine weitere Neuerung sind die

A LETZTE BASTION: Der Leuchtturm auf

diesem Bild wird Ihnen im Kampf gegen die
Dunkelheit von groBem Nutzen sein.

A LICHT UND SCHATTEN: Die aufwandig
gestaltete Welt von Alan Wake ist einfach
atemberaubend und sehr atmosphérisch.

Fahrzeuge: Sie diirfen verschiedene Vehikel steu-
ern, deren Fahrverhalten sich sogar je nach Wet-
terlage dndern soll.

Die Komplexitit des Titels hat allerdings ih-
ren Preis: Nur Besitzer eines Highend-Rechners
werden in den vollen Grafikgenuss kommen — ei-
ne Grafikkarte, die das Shader Model 3.0 unter-
stiitzt, sollte es schon sein. Wer diese Vorausset-
zungen erfillt, darf sich auf ein Spiel freuen,
dessen Optik schon jetzt beeindruckt. Hoffen
wir, dass Inhalt und Spielbarkeit genauso iiber-
zeugen konnen wie die visuelle Prasentation.
"Alan Wake” wird voraussichtlich auch fiir
Xbox360 und PlayStation3 erscheinen. AB

System PC |Ps3 Xbox360

Erscheint 2006|2006 |2006 |
Preis | 50 Euro [60 Euro |60 Euro
Genre Action-Adventure

Rockstar Games

Hersteller

Remedy Entertainment

Spieleranzahl | 1 Spieler
Internet www.alanwake.com
Einschatzung  KLASSE SOOO T

AUGUST 2005 VGA

33



A speECIAL

DER GROSSE

NEXT GENE
RATGEBER

Pixelshader, 1080i,
High Dynamic
Range. Nix

kapiert? Kein
Problem! Wir
ebnen lhnen

den Weg durch
das Hightech-
Dickicht der nachsten
Konsole
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RECHENKNECHTE:
PARALLELPROZESSUOREN

HA, WAS SOLL DAS UBERHAUPT BEDEUTEN?

Sowohl Xbox360 als auch PlayStation3 werden nicht von einem einzelnen
Denkzentrum angetrieben, sondern von mehreren.
So setzt Microsoft auf einen speziell von IBM herge-
stellten Prozessor, der aus drei gleichberechtigten
Rechenkernen besteht. Dieses Hardware-Trio teilt
sich alle anfallenden “Arbeiten”. Noch komplizierter
und spektakulirer ist Sonys Cell-Chip: Das klitzeklei-
ne Siliziumwunder vereint insgesamt acht Prozessor-
Einheiten und einen separaten Kern. Dieser Kern ver-
teilt samtliche Rechenaufgaben sinnvoll und effizient
an seine untergeordneten Arbeitskollegen.

UND WAS BRINGT MIR

DAS ALS SPIELER WIRKLICH?

Stellen Sie sich einfach mal vor: Das téigliche Ar-
beitspensum eines einzelnen Redakteurs wird fortan
von mehreren Journalisten gestemmt. Da miisste das

< CELL-CHIP: Sonys Wunderplatine ist gerade
mal so groB wie eine Fingerkuppe.

Ceschreibsel doch viel fixer gehen! Das haben
sich auch Microsoft und Sony gedacht: Brechen heutige Prozessoren unter
der schweren Rechenlast zusammen, verteilen die Chipknechte der Zukunft
alle Arbeiten auf mehrere Schultern beziehungsweise Kerne. So kiimmert
sich eines der Datenhirne um samtliche Kl-Berechnungen, wihrend ein
anderes die Spielphysik beackert. Das Ergebnis: Komplexere Software, rea-
listischere Zockerlebnisse, mehr SpielspaR. Das alles klappt natiirlich nur,
wenn die Entwickler bei der Programmierung nicht schlampen! B

DATENGIGANTEN:
NEUE SPEICHERMEDIEN

HA, WAS SOLL DAS UBERHAUPT BEDEUTEN?
Aktuelle PS2- und Xbox-Titel kommen
auf DVD zu lhnen nach
) Hause,  GameCube-
Spiele auf Mini-DVDs.

"/ Microsoft bleibt der
DVD auch in Zukunft
treu und setzt bei der
Xbox360 auf die bekannten Scheiben.
Darauf passen 4,7 GB Daten. Handelt
es sich um Double-Layer-Discs - also
zweischichtig beschriebene DVDs -

verdoppelt sich der verfiigbare Spei-
cherplatz auf 9,4 GB. >

A BLU-RAY: Die kleine
Scheibe mit den vielen Daten.

PLAYSTATIOMN 3 @
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\DVD
|

A DATENTRAGER-VERGLEICH: Durch die héhere Dichte der
Oberflache fassen Blu-rays (rechts) mehr Daten als DVDs (links).

Ein eigenes Siippchen kocht aber mal wieder Nintendo. Bei der Re-
volution-Konsole sollen spezielle Discs in DVD-Grofe zum Einsatz kommen.
Sony gibt sich indes sehr fortschrittlich und wird PS3-Games auf

ausliefern. Blu-ray ist ein Nachfolge-Format der DVD, das ver-
schiedene Firmen (u.a. Samsung, Sharp und Pioneer) gemeinsam entwickelt
haben. Anders als bei bisherigen DVD-Laufwerken tastet bei Blu-ray nicht
etwa ein roter, sondern ein blauer Laser die Discs ab. Der blaue Strahl arbei-
tet praziser, wodurch Daten auf die Blu-ray-Scheiben problemlos dichter

OPTIKWUNDER:

LECKERE HOR-TRICKS DANK
HA, WAS SOLL DAS UBERHAUPT BEDEUTEN?

Hinter dem unscheinbaren Buchstaben-Trio versteckt sich ein Grafik-
verbesserer der besonders imposanten Art. Ausgeschrieben steht HDR fiir
"High Dynamic Range”. Das bedeutet, dass eine extrem hohe e von
bis zu 128 Bit Anwendung findet. So kann ein viel breiteres Farbspektrum
zwischen Schwarz und Weif dargestellt werden als iiblich.

Ein Beispiel: Stellen Sie sich vor, Sie waten in einem Spiel durch diiste-
re Kanalisation. Nur durch ein Loch in der Decke fallen helle Son-
nenstrahlen. HDR stellt nun beide Extreme — Licht und Dunkel — >

HIGH DYNAMIC RANGE: EIN
b a

| 8 BIT
Wegen der geringen Farbtiefe erschei-
| nen die hellen Teile des Bilds iiberbe-
lichtet und matschig. Somit gehen
Oberflachendetails verloren.

G REVOLUTION

PLAYSTARATIOMN 3

VGA

gepackt werden kénnen (siehe Bild links) So passen auf eine Blu-ray-
Scheibe 25 GB, zweischichtig beschrieben sogar 50 GB. Blu-ray-Laufwerke
sind iibrigens abwirtskompatibel und kommen auch mit CDs und DVDs klar.

UND WAS BRINGT MIR DAS ALS SPIELER WIRKLICH?
"Fiinffache DVD-Kapazitat bei Blu-ray-Discs” klingt im ersten Moment be-
eindruckend. Ob der zusitzliche Speicherplatz wirklich groReres Spiel-
vergniigen garantiert, ist die Frage. Durch Texturkompression ldsst sich der
Speicherbedarf in Zukunft namlich sowieso erheblich reduzieren.

Auch wenn sich Blu-ray lingerfristig durchsetzen sollte, konnte Micro-
softs Entscheidung fiir ein DVD-Laufwerk richtig gewesen sein: Ein DVD-
Laufwerk ist in der Produktion giinstiger als das Blu-ray-Laufwerk der PS3.
Die Xbox360 soll ja bekanntlich noch 2005 starten und Blu-ray-Un-
terstiitzung hitte den Preis deutlich angehoben. Und dabei hitte Otto-
Normal-Verbraucher momentan keinen erkennbaren Vorteil davon gehabt.

Mit der zunehmenden Verbreitung von (spdtestens Ende 2006
ist damit zu rechnen) kénnte sich die Sony-Entscheidung fiir Blu-ray-
Silberlinge letztlich doch auszahlen. Hoch aufgeléste Grafik und HD-Filme
verschlingen nun mal extrem viel Speicherplatz. B

BRAFIKCHIPS

» optisch eindrucksvoll dar. Die Sonne scheint so hell, dass Sie lhre
Augen kurzzeitig blendet. Gleichzeitig bleibt der matschige Boden wun-
derbar dreckig und dunkel — ohne in unkenntliches Schwarz abzusumpfen.

UND WAS BRINGT MIR DAS ALS SPIELER WIRKLICH?

Grafik wird durch HDR realistischer. Der Einsatz von Lichteffekten verandert
das Spielerlebnis — wie im echten Leben miissen sich die Augen bei sinnvol-
lem HDR-Einsatz immer wieder an neue Lichtverhiltnisse gewdhnen.
AuRerdem wirken Umgebungen durch HDR deutlich plastischer: Es kann der

Eindruck immenser raumlicher Tiefe geweckt werden. w
>

BEISPIEL

128 BIT

Dank der hoheren Farbtiefe bleiben
selbst bei sehr starker Beleuchtung
alle Feinheiten der Texturen erkenn-
bar. Alles erscheint viel plastischer.

== REVOLUTION
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GLOTZEN-REVOLUTION:
SCHARF. SCHARFER. HOTV!

HA, WAS SOLL DAS UBERHAUPT BEDEUTEN?

Kénnen Sie sich noch an VHS-Videokassetten erinnern? Genau, die guten
alten Magnetbinder, einst flichendeckend verbreiteter Standard zum
Archivieren von Filmen und TV-Sendungen.

Die DVD hat VHS in die Bedeutungslosigkeit abgedrangt — die Bildqua-
litét der runden Scheiben war klar tiberlegen. Ein dhnliches Schicksal droht
iiber kurz oder lang auch unseren Glotzen. Denn HDTV - also hochaufls-
sendes Fernsehen — klopft bereits sachte an unsere Wohnzimmertiiren.
Derzeit ist bei uns noch das altbekannte PAl-Format mit seinen 720 x 576
Bildpunkten das MafR aller Dinge. Mit HDTV hingegen werden Sie lhre
Spiele mit einer Auflésung von bis zu 1980 x 1080 bestaunen kénnen.

Der praktische Nutzen hinter diesen Zahlen: ein erheblich schirferes
und feineres Bild, das selbst sehr filigrane Details klar erkennen ldsst. Sony
und Microsoft wollen den Hightech-Zug nicht verpassen und so spielen
PlayStation3 und Xbox360 Games optional in HDTV-Qualitat ab.

HDTV ist nicht gleich HDTV, es gibt verschiedene Formate. Die drei
wichtigsten nennen sich 720 )801 und 1080p. Die Zahl gibt jeweils
die Anzahl der Bildzeilen an, "p” steht fiir “pr e”, "i" fur “inter
cd". Der Unterschied: Bei interlaced setzt sich das Bild aus je zwei
Halbbildern zusammen (siehe Bild oben rechts). Die progressive-
Variante zeigt indes Vollbilder. Dadurch wird der Gesamteindruck besser.

PAL-AUFLOSUNG CONTRA HOTV

Wie das Beispiel zeigt,
werden bei Interlaced-

Darstellung abwech-
selnd Halbbilder auf
dem TV gezeigt. Das )
fithrt zu einem unruhi- ’ *
gen, flackernden Bild. ;

DAS INTERLACED-VERFAHREN

UND WAS BRINGT MIR DAS ALS SPIELER WIRKLICH?
Fernseher, die auch das Highend-Format 1080p unterstiitzen, sind momen-
tan noch ebenso selten wie teuer. Wir raten deshalb zur Geduld: Momentan
bringt Ihnen die Anschaffung einer HDTV-Glotze noch recht wenig, da auch
unsere hiesigen TV-Sender noch nicht auf das neue Format setzen. Auch
DVDs in HDTV sind momentan noch die Ausnahme. Spatestens in einem
Jahr aber wird HDTV einen Boom erleben — schlieflich wird bei der FuRtball-
WM 2006 das Leder in bester HDTV-Qualitét rollen. Und bis dahin werden
die Fernsehgerite nicht nur technisch verbessert, sondern dank der zuneh-
menden Verbreitung auch giinstiger zu haben sein.

Auch wenn es noch ein bisschen dauert: HDTV ist die Zukunft und wird
Videospiele durch die Abkehr vom bewshrten, aber mittlerweile veralteten
PAL-Format in eine neue Optik-Dimension fiihren. Dann muss niemand mehr
neidisch auf das gestochen scharfe Bild von PCs schielen. Mit HDTV kon-
nen die leistungsstarken Grafikchips von PS3 und Xbox360 ihre Power in
einer brillanten Auflésung demonstrieren. Und glauben Sie uns: Haben Sie
das erst einmal gesehen, wollen Sie Ihre Spiele nie mehr anders erleben. ®

PAL

In dieser Auflésung zocken Sie
momentan: Wegen der geringen
Anzahl an Bildpunkten gehen beim
PAL-Fernsehen viele Details verloren.
Die Hautkonturen der digitalen
Amazone sind nur grob zu erkennen.

HOTV

So sieht die Zukunft des Spielens
aus: Dank maximal 1920 x 1080
Pixeln sind selbst feinste Details
(achten Sie auf das Auge) noch klar
erkennbar. Uberhaupt kein Vergleich
zum matschigen PAL-Fernsehen.

REVOLUTION PLAYSTRARATION =
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VOLLKONTAKT:
ZUKUNFTSTRACHTIGE ANSCHLUSSE

HA, WAS SOLL DAS UBERHAUPT BEDEUTEN? ‘
Sony ist stolz auf sein HDMI, Microsoft faselt was von YUV: Wer kein Stu-
dium in Anschlusslehre hinter sich hat, steht im Abkiirzungsdschungel der
Marketingpropaganda schnell ratlos und alleine da.

Doch eigentlich ist alles ganz einfach: Die Bildsignale der kommenden
Konsolengeneration werden auf zwei verschiedene Arten iibertragen: Ent-
weder digital oder analog. Die Strippen der aktuellen Daddelkisten sind hin-
gegen allesamt noch analog: Ob RGB, S-Video oder schnédes Antennensig-
nal - jeder 08/15-Fernseher kapiert die so gesendeten Bilddaten. Ebenfalls
analog ist die so genannte YUV-Ubertragung, die aber trotzdem auch in Zu-
kunft von Bedeutung sein wird. Der YUV-Standard ist vor allem in den USA
verbreitet und liefert nicht nur ein besseres Bild als beispielsweise RGB, son-
dern kann auch hochauflésende HDTV-Signale verarbeiten.

Es geht aber noch weitaus zukunftssicherer: Die Fernseher-Hersteller
haben sich auf ein gemeinsames Anschlussformat namens HDMI verstan-
digt. Diese Schnittstelle ist zum bislang bekannten DVI-Stecker kompatibel
und ibertragt simtliche digitalen HDTV-Signale in bester Qualitat.
Seltsamerweise setzt aber nur Sony auf diesen Hightech-Anschluss.
Microsoft wird fiir seine Xbox360 entgegen erster Ankiindigungen leider
doch "nur” analoge YUV- und VGA-Strippen anbieten.

=

A DVI: Die digitale
Schnittstelle ist zu
HDMI kompatibel.

A YUV: Zwar nur

analog, aber fir

UND WAS BRINGT MIR DAS ALS SPIELER WIRKLICH? HDTV geeignet.

Weil die kommenden Konsolen voll auf HDTV setzen, miissen auch entspre-
chende Kabel her. Der Vorteil fiir den Zocker: Dank einheitlicher Standards
erkennt er schnell, ob ein Fernseher mit den Anschliissen klarkommt. Wer
hochaufldsende Software geniefen méchte, legt sich eine LCD- oder Plas-
ma-Glotze mit "HD-Ready”-Siegel zu: Diese Priifplakette garantiert, dass
der Flimmerkasten HDTV-Signale verarbeitet und gleichzeitig iiber einen
digitalen Anschluss (also HDMI oder DVI) verfiigt. Auerdem miissen "HD-
Ready"-Gerate eine YUV-Zuspielmdglichkeit aufweisen — damit ist ein sol-
cher Fernseher auch fiir die Xbox360 geeignet. Dumm nur, dass die digita-
len Kabel (ganz zu schweigen von den zugehérigen Fernsehern) deutlich
teurer sind als ihre aktuellen Analog-Pendants. TK/FK

\
=
| ~

A HDMI: Die PS3
verfigt tber zwei
dieser Anschlisse.

NINTENDO REVOLUTION

WARUM HABEN WIR UNS IN DIESEM ARTIKEL FAST
| AUSNAHMSLOS AUF PLAYSTATION3 UND XBOX360
BESCHRANKT? WO BLEIBT DIE REVOLUTION?

Ganz einfach: Nintendo hilt sich mit konkreten Infos zur Ausstattung
und Leistungsfahigkeit der neuen Konsole noch sehr zuriick und
beschrankt sich auf schwammige Aussagen wie: "Die Revolution wird
leistungsfahiger als der GameCube und die Spiele werden toll aus-
sehen” — danke fiir dieses gehaltvolle Statement!

Relativ sicher ist zumindest, dass die Revolution keine HDTV-
Unterstiitzung haben wird. Laut Perrin Kaplan, Vize-Prasidentin von
Nintendo of Americas Marketing-Abteilung, gibt es diesbeziiglich momen-
tan keine Pline. Eine hohere Bildschirmauflésung sei fiir den SpielspaR nicht
entscheidend, meint Kaplan. Nun — eine
eigenwillige und gewagte These.

A HD-READY: Fernseher mit diesem Siegel
sind fur die Konsolenzukunft geriistet.

GLOSSA

1080i/720p: Damit werden die beiden Auflésungen
des HD-Fernsehens spezifiziert. Die Zahl steht jeweils
fiir die Anzahl der Bildzeilen (also 720 oder 1080). "i"
oder "p” stehen fiir "interlaced” oder "progressive".

Farbtiefe: Mit dieser Gré@e wird die Anzahl an Farbab-
stufungen angegeben, die ein Grafikchip darstellen
kann. 1 Bit bedeutet beispielsweise 2 Farben —
Schwarz und Weif. 128 Bit bedeuten hingegen sagen-
hafte 2 hoch 128 Farben.

Blu-ray: Neues Disc-Format aus dem Hause Sony. Der
Abtastlaser ist hier blau statt rot und viel genauer.
Daher kénnen diese Scheiben wesentlich dichter mit
Daten beschrieben werden. So fasst ein doppelschich-
tiger Blu-ray-Silberling satte 50 GByte.

DVI: Digitaler Steckerstandard fiir die Ubertragung von
Bildsignalen. Kompatibel zu HDMI, erfordert aber noch
ein zusatzliches Audiokabel.

HDMI: Digitaler Steckerstandard fiir die Ubertragung
von Bildsignalen. Kompatibel zu DVI, erfordert aber
kein (!) zusétzliches Audiokabel.

HDR: Abkiirzung fiir “High Dynamic Range”. Der
Ausdruck steht fiir enorm hohe Farbdynamik (also viele
Abstufungen) bei der Hell-Dunkel-Darstellung.

HDTV: Zukiinftiger Fernsehstandard, der Aufldsungen
von bis zu 1920 x 1080 Bildpunkten ermoglicht.

Interlaced: Verfahren, das Halbbilder auf dem
Fernseher darstellt. Dabei werden abwechselnd alle
geraden und dann alle ungeraden Zeilen auf die
Mattscheibe projiziert.

PAL: Aktuell in Deutschland vorherrschende TV-Norm.
Das PAL-Bild hat eine standardisierte Auflésung von
720 x 568 Bildpunkten.

Progressive: Der qualitativ bessere Bruder von
“Interlaced” stellt ausschlieBlich Vollbilder dar. Das
Ergebnis: ein weitaus ruhigeres, homogeneres Bild.

RGB: Analoger Bildiibertragungsstandard, der die
Grundfarben Rot (R), Griin (G) und Blau (B) getrennt
voneinander an den Fernseher sendet.

S-Video: Analoger Bildiibertragungs-Standard, der
dezent schlechtere Ergebnisse liefert als das oben
erkldrte RGB-Signal.

YUV: Analoger Bildibertragungsstandard, der die
Informationen in eine Helligkeitskomponente (Y) und
2wei Farbkomponenten (U und V) trennt. Mit dieser
Technik lassen sich auch HDTV-Signale tbertragen

@ REVOLUTION PLAYSTATIOMN 3
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DIE SPINNEN, DIE
GRIECHEN!

Das gute alte Adventure-Genre ist
einfach nicht totzukriegen. So dir-
fen sich Fans von "Syberia” und Co
auf "Theseis” freuen. Das Software-
Debiit der Griechen von Track7 Ga-
mes nimmt Sie mit auf eine Zeitreise
durch 2000 Jahre griechische My-
thologie. Im Zentrum des knobellas-
tigen Abenteuers steht der Mecha-
niker Andronicus, der bei Reparatur-
arbeiten in einem Athener Wohnhaus
unversehens Uber den Zugang zu
einer fremden Welt stolpert. Tief un-
ter der griechischen Kapitale erwar-
tet den jungen Handwerker ein ver-
borgenes Reich voller Monster,
Mythen und Magie. Ar A

EGOISTEN-AUFLAUF

Mit "Huxley” erschafft der koreani-
sche Entwickler Webzen ein neues
Genre, den "MMORPGFPS”. Hinter
dieser kryptischen Bezeichnung ver-
birgt sich ein onlinetaugliches Rol-
lenspiel in Ego-Shooter-Perspektive.
Laut Herstellerangaben diirfen sich
bis zu 5.000 Zocker gleichzeitig in
einer enormen postapokalyptischen
Spielwelt tummeln. Die Unreal-En-
gine 3 macht’s méglich. ++

VIETCONG 2

Der Nachfolger des erfolgreichen Ego-Spektakels "Vietcong”
dreht sich um die beriichtigte Tet-Offensive. Den blutigen
Kampf um die vietnamesische Stadt Hue durchleben Sie wie im
Vorganger wahlweise aus der Perspektive eines U.S.-Captains
oder eines jungen Vietcong-Rekruten. Besonders die Mehrspieler-Modi ver-
sprechen packende Bildschirmgefechte: Kooperativ diirfen sich bis zu acht
Sofa-Soldaten Riicken an Riicken
und mit tber 50 authentischen
Waffen dem CPU-Feind in den Weg
stellen. Zudem fiebern Online-
Sportler Team-Schlachten fiir sage
und schreibe 64 virtuelle Kriegshel-
den entgegen.

¥ AUFGEBOHRT: Fir den
Nachfolger wird die Optik kom-
plett iiberarbeitet.

A GLEICHBERECHTIGUNG:
Auch der Vietcong kriegt seine
eigene Kampagne.

HEROES OF THE PACIFIC

Die goldene Zeit der Flugsimulatoren ist schon seit einigen Jahren vorbei. Um-
so mehr freuen sich darbende PC-Piloten iiber Nachschub. Fiir "Heroes of the
Pacific” brauchen Sie aber eigentlich keine Flugerfahrung. In dem Weltkriegs-
epos geht's namlich eher actionorientiert zur Sache. Vor dem Hintergrund des
Angriffes auf Pearl Harbor erwarten Sie 25 Missionen voll heiffer Dog-Fights,
spektakuldrer Flugmanover und brachialer Bombardements. Eine spannende
Story soll die einzelnen Einsitze miteinander verbinden. Sogar dezente Rol-
lenspielelemente sind eingeplant: Als Belohnung fiir besonders gute Leistun-
gen diirfen Sie die Eigenschaften Ihres Flugzeuges oder die Fahigkeiten Ihrer
Fliigelménner verbessern.

System
Hersteller

‘Codemasters
Erscheint

3. Quartal 2005
> | Preis: ca. 50.

300 Flugzeuge gleichzeitig darstellen.

A SPEKTAKULAR: Den Entwicklern zufolge kann das Spiel bis zu ’

SERIOUS SAM 2

Die herrlich sinnfreie Action-
Orgie "Serious Sam” war 2001
ein echter Uberraschungser-
folg. Wie in den Urtagen des
Cenres ging's in dem schlichten
Ego-Shooter nur ums Ballern,
von Ritseln oder einer tief
schiirfenden Story keine Spur!
An dieses Patentrezept hilt sich
nun auch der Nachfolger. Titel-
held Sam metzelt sich in sieben
abgefahrenen Welten, beispiels-
weise Alien-Planet oder China-
town, durch eine nicht enden
wollende Flut garstiger AuBerir-
discher. Neue Waffen wie die
Knatter-Kettensidge oder ein
Bomben werfender Papagei (!)
garantieren stets frischen Poly-
gon-Hackepeter. Zwar hat sich
an der Spielmechanik kaum et-
was gedndert, gliicklicherweise
aber bei der Technik: Hochauf-
Issende Texturen, haushohe
Bossgegner und eine phanome-
nale Weitsicht versprechen zeit-
gemidRe Zerstorungswut. Allzu
lange miissen Dauerfeuerfans
zum Cliick nicht mehr warten.
Im Herbst soll der Ballerspaf
bereits erscheinen.

Hersteller
Erscheint

A VOLLGAS-FREAK: In Teil 2
schwingt sich Sam auch hinters
Steuer bewaffneter Boliden.

A BALLERN BIS DIE GRIFFEL
GLUHEN: Der ernste Sam ist
Freund von Dauerfeuer.

System g i
Hersteller | 2k Games
Ersc uartal 2005
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FABLE: THE LOST CHAPTERS

Der Xbox-Hit “fFable” kommt fiir
den PC — und nicht nur das: Das
spektakuldre Action-RPG wird auch
noch einer Generaliiberholung un-
terzogen! Zahlreiche brandneue
Zauberspriiche und Monster, rund-
um aufgebohrte Optik sowie eine
verbesserte Steuerung sind nur die
Spitze des enormen Upgrade-Eis-

bergs. Der Umfang des epi-
schen  Fantasy-Abenteuers
wird namlich ebenfalls méchtig
aufgestockt: Knapp zwanzig fri-
sche Sidequests machen die
"Verlorenen Kapitel” auch fiir
Zocker spielenswert, die das
Xbox-Original bereits in- und

Hersteller
rscheint

Lionhead Studios
4. Quartal 2005
ca. 50€

A FROSTIGER FRISCHLING:
Es gibt massig neue Monster.

auswendig kennen.

SNOW

A HUBSCH: Stylishe Zeichnun-
gen erzéhlen die Story weiter.

Gangster spielen mal anders: In 2k
Games’ "Snow" geht's zwar weniger
bleihaltig zu als etwa bei "GTA San
Andreas”. Dafiir ist umso mehr
Képfchen gefragt. Als Boss eines
Drogensyndikates schmuggeln Sie
Drogen in die Vereinigten Staaten.
Dabei gilt es nicht nur Angebot und
Nachfrage auf dem Rauschmarkt
richtig einzuschétzen, sondern auch
das passende Personal einzustellen,
sich die Staatsmacht vom Leibe zu
halten und konkurrierende Schmugg-
ler auszustechen. Kein Spiel fiir
politisch korrekte Strategen!

A SCHMUGGLERPROBLEME:
Wie viel Kokain soll der Kurier
einfliegen?

0
System PC
Hersteller 2k Games
Erscheint 2006
Ei

LEIPZIGER MESSE

Messen nach MaB!

MEHR ERLEBEN,

MEHR SPIELEN,

rent des Jahres. Auf der
interactive Entertainment.

e schnellste HARD-
AINMENT und
ng pures Adrenalin.

GIC

18.-21.08.05

WWW.GC-GERMANY.COM

Offizielle Medienpartner: ehY Q [@ MCVGamesviarkt (i asenr
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PS2-NEWS

PLATINUMSPIELE FUR 20 €
Da tanzt das Sparschwein vor Gliick
Tango: Mit sofortiger Wirkung ver-
langt Sony fiir seine Platinumspiele
nur noch 19,95 Euro. Bislang koste-
ten die Budget-Neuauflagen hochka-
ratiger PS2-Klassiker 29,95 Euro.
Das Beste daran: Die Preissenkung
betrifft nicht nur kiinftige Titel, son-
dern auch alle bereits erhaltlichen.
Zuletzt sind in der Platinum-Reihe
die beiden Hupfhits “Jak 3" und "Rat-
chet & Clank 3" sowie die Offroad-
Raserei "WRC 4" erschienen. +++

KRIEG DER WELTEN

Die beiden Herstel-
ler Capcom und
Namco tragen ihren
Konkurrenzkampf
nun zur Freude aller
PS2-Zocker in digi-
taler Form aus. Bei

A BUNT: “Namco x Capcom”
Kampf der handelt es sich um
Kulthelden. ein Action-RPG, in

dem sich bekannte
Maskottchen beider Firmen gegen-
seitig vertrimmen. Im Kader finden
sich unter anderem "Street Fighter”-
Recke Ryu, "Ghosts'n'Goblins"-Rit-
ter Arthur sowie der Samurai Mitsu-
rugi aus “Tekken”. In Japan ist der
coole Schlagabtausch just erschie-
nen, ein Release-Termin fiir Deutsch-
land steht noch nicht fest.  +++

A FALL FUR DIE ZAHNFEE:
In Metro City geht’s zur Sache.

FINAL FIGHT:
STREETWISE

Der Vater aller StraRenpriigler ist
zuriick: In "Final Fight: Streetwise”
regiert das Faustrecht. SchlieRlich
sprechen die Gangs von Metro City
nur eine Sprache und die heifit
Cewalt. So machen Sie die bosen
Buben gleich im Dutzend mit ver-
schiedenen Waffen und zig Schlag-
und Trittkombinationen nieder.

FINAL FIGHT: STREETWISE

System - I

Hersteller Capcom

Erscheint I 2005
Einschatzul | Preis: ca. 60e

DRAGON QUEST Vil

Es geschehen noch Zeichen und Wunder! Seit seligen 8-Bit-Tagen ist Enix'
"Dragon Quest"-Saga die erfolgreichste Rollenspielserie Japans. Dennoch
wurde in Deutschland noch keine einzige Folge veroffentlicht. Jetzt ist die
Zeit des Darbens endlich vorbei! Sony hat sich die Europa-Rechte fiir den
achten Teil gesichert. PS2-RPGler diirfen sich auf ein extrem umfangreiches
Fantasy-Abenteuer mit rundenbasierten Gefechten, massig Sidequests und

charmanten Monstern aus der Zei-
chenfeder von "Dragonball Z"-Er-
finder Akira Toriyama freuen. Wann
genau "Dragon Quest VIII" bei uns
startet, ist aber noch unbekannt.

DRAGON QUEST Vil

P
Square Enix
Erscheint 2005

A UNVERKENNBAR: Fir die Charaktere zeichnet die
japanische Manga-lkone Akira Toriyama verantwortlich.

OKAMI

Abgefahrene Abenteuerkost von Capcom: In "Okami” machen Sie sich
in Gestalt eines weifen Wolfes auf, die Natur vor der Zerstérung zu
bewahren. Um mannigfaltige Monstrosititen zu bezwingen, malen Sie
mit dem Analog-Stick vorgegebene Symbole nach. Bei korrekter Pinselei
beschwéren Sie michtige Zauberattacken herauf. Abgerundet wird das
unkonventionelle Spielprinzip von einer eigenwilligen, aber wunderhiib-
schen Wasserfarben-Optik. In-
teressant, was die Japaner da fa-

brizieren!
System

Hersteller

Erscheint

¥ MADE IN NIPPON: Ein
echt bizarres Oko-Abenteuer.

TAXI DRIVER

Die Flut der Film-Versoftungen reifit nicht ab. Jiingstes
“Opfer” der Videospielindustrie: "Taxi Driver” von Meis-
terregisseur Martin Scorsese. Die tragische Geschichte
um den desillusionierten Vietnamveteranen Travis Bickle,
der im New Yorker Crofstadtdschungel dem Wahnsinn
entgegentaumelt, ist eigentlich nicht der Stoff, aus dem
Videospiele gemacht werden. Hersteller Majesco wagt's trotzdem.

Die Story des Games spielt zwei Monate nach der Filmhandlung, der
Held verdingt sich immer noch als Taxifahrer. Ahnlich wie in Segas "Crazy
Taxi” kutschiert er zahlungswillige Kundschaft kreuz und quer durch die
U.S.-Metropole. Geht Bickle
mal der Sprit aus, ballert er sich
per pedes mit Pistole und
Schrotflinte durch die raue New
Yorker Unterwelt.

A KEIN TRINKGELD GEGEBEN: Mit dem New Yorker
Taxifahrer Travis Bickle ist nicht gut Kirschen essen.

R
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A ROMER-RINGELPIETZ: Mit
Zaubertrank im Blut geht’s ab.

ASTERIX & OBELIX XXL 2:
MISSION LAS VEGUM

Im Oktober diesen Jahres erscheint eine weitere Umsetzung des ewigen
Kampfes der gewitzten Gallier gegen die Besatzungsmacht Rom. Die Ent-

macht Igel Sonic Konkurrenz.

wickler orientieren sich diesmal weniger an den gezeichneten Vorlagen,
sondern nehmen die Videospielindustrie aufs Korn. 25 Jahre Zocken sol-
len in "Asterix & Obelix XXL 2" augenzwinkernd parodiert werden. Wah-
rend ihres Aufenthalts in Césars Vergniigungsparadies Las Vegum begeg-
nen die beiden Titelhelden etwa solch illustren Gestalten wie Zenturio
Larry Craft oder Superspion Sam Shieffer.

Und wenn Asterix und Obelix dann noch von iibergroen Pac-Man-
Monstern verfolgt werden oder wie Sega-Igel Sonic durch Bumper-Welten
flitzen, werden sogar Comic-
Hasser auf den witzigen Mix aus ASTERIX & UBELIX XXL 2

" Priigel-, Abenteuer- System T

und Hiipfspiel neu- Hersteller Atarl
Erscheint

r 2005
Preis: ca. 50€

A ABFLUG: Flipper-Fan Asterix

freuen Angesiedelt im "Suikoden IV"-Universum, erwartet Sie mit "Rapso-
dia” ein rundenbasiertes Strategiespiel mit starkem Story-Einschlag. Feld
fiir Feld bewegen sich Helden und Schurken iiber die dreidimensionalen
Spielbretter, lassen die Klingen sprechen oder heizen der Gegenseite mit
allerlei Zauberspriichen méchtig

exr.l.. In Japan soll das Fantasy-Ce.- RAPSODIANEWS
griibel Ende des Jahres erschei- B
nen. Eine PAL-Versffentlichung ist Hersteller | Konami

noch ungew}ss_ Erscheint unbekannt

FZc0,/c AmBT =3
BEPRIRAL Z

A KRIEG MIT KOPFCHEN: In Rapsodia wird erst nachgedacht
und dann geschlagen - keine Chance fiir ungeduldige Naturen.
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SMS mlt VGY + Bestellnummer und einem Namen an 84242*
(z B. : VGY 34418 Heike) Plcs an deine Freunde schlcken ?
inter die die Zi

“HANDY- GAMES Y

ber 100 Spiele fiir mehr als 200 Handytypen verfiilgbar ll

D eteware 5 i< e

38055 38111 38172 38028

- = 5]
38171 38005 38096 38108 38000

sende eine SMS mit "GAME" an die 8667 7 (zu normaten sms-kosTENI)
Du erhiltst Deinen WAP-Link und kannst Dir Dein Spiel fiir Deinen Handytyp aussuchen!

v 4
- 42179;“0! 42157 NEU! 42799 NEU!
42220 NEU! 42213 NEU! 42318

= et
42159 NEU! 42216 NEU! 42209 NEU! 42215 NEU! 42226
SO GEHT'S PER SMS:
Oder ab jetzt SOFORT jeden Tag

Sende VGY +

‘355&*“'"" 2" Sende START VGY + BestNr. an:

- v?\ggw 87555** 8. sunvey 42819
gendelzl "\‘IGY ;nd gendﬁ ’\‘IGY :nd
estel r. an die: estell-Nr. an die:
W (500 560330 T 14
€2/SMS max 2 SMS/Produkt
(18)clVD2Am (T-Mob. zzgl.
\axZSMS/Z%gg

et 4,23/min|
—:0900545406
€3,63min
Sende STOP VGY + ursprAboname zum Beenden.
ABO Order als angeboten erhalten unserane Paket.
max298/SMSﬂ1r Losch-L (5,98).**max, 1,86/min

SFR3/SMS max2sMs/Produkt
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XBOX-NEWS

KINGDOM UNDER

FIRE: HEROES

Das Action-Strategiespiel “Kingdom
Under Fire: Heroes” wird im Septem-
ber fiir Xbox verdffentlicht. Das be-
stitigte Publisher Phantagram.

HALO-2-
WELTMEISTERSCHAFT

David Priihl aus Bramsche in Nieder-
sachsen (Gamertag: PrOgamer) er-
reichte im Finale der "Halo 2"-Welt-
meisterschaft den dritten Platz. Am-
tierender Weltmeister ist der Hol-
linder King Tuur, dicht gefolgt vom
Japaner AIMITUX. Fiir den neuen
Champion haben sich die Miihen
gelohnt. Er kriegt einen 50-Zoll HD-
TV sowie einen DVD-Player von
Samsung. Zudem darf er noch eine
"Halo 2"-Spiel-Disc aus 24-karati-
gem Gold und 1.500 Dollar Preis-
geld mit nach Hause nehmen. +++

A OFFROAD: Rasen Sie mit
lhrem Fahrzeug durchs Gelande!

EXTREME 4X4

GMX Media werkelt momentan an
seinem ersten Konsolen-Titel, der
im September erscheinen soll. Bei
"Extreme 4x4" sollen Sie mit mach-
tigen Jeeps durch unwegsames Ge-
brettern und dabei
ausweichen.

linde her-
abstiirzenden Felsen
Spéter miissen Sie einem Tornado

davonrasen. Die Screenshots sehen

bislang wenig spektakuldr aus.

System

| GMX Media _
er 2005
Preis: ca. 60€

Einschatzung | © &

TRUE CRIME: new vork ciTy

Teil 2 von "True Crime” kommt Ende des Jahres und
bringt Sie nach New York City. Der neue Held
heiRt Marcus Reed — ein grimmiger Afroameri-
kaner mit einer Corn-Row-Frisur und lds-

sigen Hip-Hop-Klamotten. Seine Heimat ist

Manhattan. Hier verandern sich im neuen
Spiel die StraRenziige, wenn Sie das Ver-
brechen nicht wirkungsvoll bekampfen.

Bunte Graffitis, kaputte Fenster
und verwahrloste Hauserfas-
saden signalisieren: Hier gibt es
fiir den Spieler noch viel zu tun!

A MARCUS AUF TOUR: Mal rast der Held mit dem Motorrad
(links) durch die Stadt, mal kampft er gegen Gangster (rechts).

0 R OR

System P

Hersteller Luxoflux

Erscheint 4.Quartal 2005
% OO | Pre

=

A HAMMERMANN: Dieser
riesige Gegner macht Sie platt!

PAINKILLER

Hallisch heie Infos gibt es diesen
Monat zu Dreamcatchers Horror-
Shooter "Painkiller”. Ende des
Jahres erscheint endlich die Xbox-
Version — fiir PC ist der Titel bereits
seit April zu haben. Dabei wird der
Ego-Shooter keine reine Umset-
zung, versprechen die Entwickler

von People Can Fly. Neue Levels, Waffen und Monster unterscheiden die
Xbox- von der PC-Version. Auerdem wird der Aufbau der alten Abschnitte
verindert. Grafisch geht “Painkiller” auf jeden Fall michtig ab. Die Mehr-
spiele-Modi mit Spielvarianten wie Deathmatch, Team-Deathmatch und

Capture the Flag versprechen ziinf-
tige Online-Gefechte. Auferdem
wird es einen exklusiven Spielmodus
fiir die Xbox geben — genial!

¥ ERSCHROCKEN? Wir auch!

42 VGA www.gamesaktuell.de

System
Hersteller
Erscheint

4.Quartal 2005
& | Preis: ca. 60€

)

Sie stehen auf Spiele-Klassiker
wie "Solitaire” oder "Mutant
Storm”? Uber den neuen On-
line-Service Xbox Live Arcade
| kénnen Sie sich solche Oldies
| direkt auf die Xbox holen. Vor-
aussetzungen: Internet-Zugang,
Xbox-Live-Account und die
Arcade-Disk. Die Software kén-
nen Sie unter Telefon 0800-
1812968 fiir sechs Euro anfor-
dern. Achtung: Jedes Spiel
macht sich auf lhrer Kreditkarte
mit einer Abbuchung von 9,99
bis 14,99 Euro bemerkbar. 16
Arcade-Spiele stehen bereit:

Alien Sky
Think Tanks
Atomaders
Astro Pop
Feeding Frenzy
Bejeweled
Fuzee Fever
Dangerous Minds
Guardian !
Super Collapse!

2Marble Blast '
Zuma 4
Mutant Storm
Hardwood Solitaire '
Ricochet Lost Worlds '
Bankshot Billards

¥ XBOX LIVE ARCADE

etwas an Bomberman - nur
schieben Sie hier bunte Bldocke.

A DANGEROUS MINES: So
ahnlich wie Minesweeper, sieht
aber wesentlich besser aus.

Hersteller

Erscheint
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POKEMON XD:
GALE OF DARKNESS

Neues von den Taschenmonstern! Die illustre Truppe wuselt demnéchst
durch ein vollwertiges Rollenspiel. In der von uns angetesteten Demo-
Version zogen wir mit Hauptcharakter Michael und einer Hand voll
Ungeheuer in den Kampf gegen andere Pokémon. lhre Premiere feiern in
"Gale of Darkness” mysteriose
Schatten-Pokémon, die mit fie-
sen Attacken angreifen.

¥ WIE FESCH! Michael mit
japanischer Stachel-Frisur.

YOH [? ECZD @59
Bl COBFIFIDENILE?Y

BATTALION WARS

Nintendos "Advance Wars: Under Fire” heifft nun "Battalion Wars". Wir
haben Probe gezockt: Der Mix aus Echtzeit-Strategie und Action setzt
auf einen eigenwilligen, aber sehr charmanten Comic-Look. Nintendo-
typisch ist die bewusst einfach ge-
haltene Steuerung: Mit wenigen
Kommandos befehligten wir riesige
Armeen spielend leicht — "Battalion
Wars” kénnte ein echter Geheim-

tipp werden!

BATTALION WARS
EEEEED
Nintendo

4. Quartal 2005
Preis: ca. 60e

A ANFAHRT: Der Panzer
rickt auf eine Stadt vor.

A ANGRIFF: Unerschrockene FuBtruppen hasten durch den
Wiistensand, wahrend um sie herum scharf geschossen wird.

A WIE NIEDLICH! Der kleine
Robo trifft einen siiBen Klaffer.

CHIBI ROBO

In "Chibi Robo” erledigen Sie als
Mini-Roboter verschiedene Hausar-
beiten. Klingt langweilig? Ist es
nicht! Wenn die Blechbiichse mit
der Zahnbiirste Flecken weg-
schrubbt und sich mit Spielzeugen
"verbiindet”, um Hindernisse zu
iiberwinden, sind Lacher garantiert.

Nintendo
unbekannt

VGA

GAMECUBE-NEWS

HUHNER-HOPSEREI
Kein (vermeintlicher) Kino-Hit ohne
das passende Videospiel: In der
Umsetzung des Disney-Streifens
"Himmel und Huhn” (Film- und
Spielstart Anfang 2006) scheuchen
| Sie ein flatterndes Federvieh umher,
dem ungliicklicherweise ein Stiick
Himmel auf den Kamm geknallt ist.
| Kindgerechte Hiipferei. s

BESUCH BEIM BAUERN

Im September ruft Ubisoft wieder al-
le GameCube-Landwirte mit "Har-
vest Moon: Another Wonderful Life”
an die Heugabel. Die groRe Ande-
rung gegeniiber dem Vorgénger: Ein
Madchen spielt nun die Hauptrolle.
Der bunte Bauernhof-Mix aus Tier-
haltung, Landwirtschaft und Kochen
soll namlich besonders Spielerinnen
begeistern. ++

A FUTTERUNG: Nur satte
Kiihe geben viel leckere Milch.

MARIO PARTY 7

Klempner-Krinzchen, die Siebte:
Auch in diesem Jahr findet bei Nin-
tendo die beliebte Pixelparty statt.
Auf dem Programm steht der be-
kannte Mix aus Wiirfelei und Ge-

A WO GEHT'S HIN?
Zu Beginn jeder Spielrunde

rollt der Wiirfel.

A WER GEWINNT?
Wetthiipfen als Minigame.

schicklichkeitstests. Die wichtigste
Neuerung im Regelwerk: Statt wie
bisher vier Spieler, diirfen nun bis
zu acht Feierwiitige bei mehr als 80
neuen Minispielen mitmischen - da
braucht’s schon ordentlich Platz um
den Fernseher! Wie gewohnt sind
nicht alle Minispiele wirklich neu,
vielmehr handelt es sich teilweise
um Variationen bekannter Konzep-
te aus den Vorgéngern. Die Anfor-
derungen an ambitionierte Partyls-
wen sind hoch: Es wird gerannt, ge-
hiipft, geschwommen und geflogen.

Im sechsten Teil sorgte das
GameCube-Mikrofon fiir frischen
Wind in der zuvor etwas tranig ge-
wordenen Serie. Logisch, dass das
kleine Sprechgerdt auch in "Mario
Party 7" wieder ausgiebig zum Ein-
satz kommen wird.

Die Digi-Sause steigt wahr-
scheinlich im vierten Quartal, einen
genauen Erscheinungstermin gibt
es bisher nicht.

@

4. Quartal 2005
©OOO | Preis: ca. 60e
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NEXT-GEN-NEWS

AN VORDERSTER FRONT
Electronic Arts plant angeblich,
puinktlich zum USA-Start der Play-
Station3 eine neue Folge der erfol-
greichen "Medal of Honor"-Saga
auszuliefern. In "Medal of Honor:
Airborne” erleben Sie den Zweiten
Weltkrieg aus der Sicht eines alliier-
ten Fallschirmjagers, der hinter den
feindlichen Linien gegen das natio-
nalsozialistische Deutschland zu Fel-
de zieht. Seit gut sechs Monaten soll
sich der Ego-Shooter in der Entwick-
lung befinden. Momentan rechnet
man in Branchenkreisen mit einer
Versffentlichung im kommen-
den Frithjahr. +H

A ABWARTEN: Das Abenteuer
ist noch lange nicht fertig.

FIFTH
PHaAaNTOM
Jaca

INDIANER-
COMEBACK
Wer dachte, Ra-
cher-Rothaut
Turok sei nach
seinem dezent
vergurkten "Evo-
lution”-Ausflug in
B IN| die ewigen Jagd-
=i griinde eingegan-
gen, hat sich geirrt.
U.S.-Publisher Buena Vista Games
hat das Kriegsbeil wieder aus-
gegraben und sich die Rechte an der
einst wichtigsten Acclaim-Marke
gesichert. Im Auftrag von Buena Vis-
ta werkeln momentan die Kanadier
Propaganda Games an einer brand-
neuen “Turok’-Episode fiir Next-
Gen-Konsolen. Um welche Systeme
es sich konkret handelt, ist leider
++

Wenn Sega sich an traditionell
westliche Genres wie Ego-Shooter
wagt, darf man gespannt sein. In
"Fifth Phantom Saga” erhidlt lhr
Protagonist Geleitschutz von einem
Ceisterwesen. Auf lhr Gehei hin
reiRt das blaue Phantom hinderli-
che Mauern nieder, holt lhnen weit
entfernte Gegenstinde herbei oder
legt sich an lhrer Stelle mit anstiir-
menden Lumpen an. Klingt schrig,
scheint aber interessant zu werden.

Hersteller
Erscheint

noch nicht bekannt.

A GLAUBT ZU WISSEN,
WAS DIE SPIELER
WOLLEN: Nintendo-Boss
Satoru lwata.

a4

NUR HEISSE LUFT

NINTENJO
REVOLUTION

Wihrend Microsoft und Sony auf der diesjahri-
gen E3 nicht nur mit Videos kommender Next-
Generation-Hits protzten, sondern auch mit har-
ten Fakten zu PlayStation3 und Xbox360 punk-
ten konnten, hat sich Branchen-Urgestein Nin-
tendo zur Enttduschung der Zocker wieder ein-
mal mehr als nétig zuriickgehalten. Was Big Ns
kommendes Revolution-System wirklich unter
der Haube hat, das behielten die Japaner lieber
fiir sich — aus Angst, die neugierigen Konkurrenten kénnten die angeb-
lich genialen Ideen abkupfern.

Vom technischen Wettriisten von Sony und Microsoft halten die
"Mario”-Macher indes wenig. Zukunftsweisende Features wie HDTV-
Unterstiitzung treiben laut Nintendo-Boss Satru Iwata nur unnétig die
Produktionskosten in die Héhe und bringen dem Gros ihrer Zielgruppe
absolut nichts. Mit der Revolution wolle man dem Konsumenten viel-
mehr die kompakteste, kleinste und vor allem preisgiinstigste Konsole
anbieten. Ein echtes Hightech-Cerit zum Spielen — nicht mehr, aber
auch nicht weniger. Ob das bedeutet, dass Nintendo bei der Revolution
tatsichlich auf HDTV-Kompatibilitit verzichtet, ist noch unklar. Wir
wollen’s nicht hoffen!

PS3 - XBOX2 - NINTENJO ReEVOLUTION

TORP JSRIN 2

Das beste Tennisspiel der aktuellen Konsolen-Generation wird auf der
Xbox360 fortgesetzt. Ob Roger Federer oder Tommy Haas, Lleyton
Hewitt oder Lindsay Davenport — satte 24 pixelgenau modellierte und
realititsnah animierte Filzball-GroRen beider Geschlechter locken auf
den virtuellen Court. Ist lhr persénlicher Liebling nicht dabei, kénnen
Sie sich einen eigenen Sportler vom Schweifband bis zur Farbe der
Schuhe im umfangreichen Player-Editor zusammenbasteln. An der

grundlegenden Spielmechanik
soll sich nur wenig dndern, was
angesichts der iiberragenden
Qualitit des Erstlings auch voll-
kommen in Ordnung ist.

Xbox360
2k Games
2005

System
Hersteller
Erscheint

A NEXT-GEN-LOOK: Die Veréanderungen gegeniiber dem
erfolgreichen Vorgénger sind vor allem grafischer Natur.

A HOFFENTLICH VOLLKASKO VERSICHERT: Segas neues
Projekt verspricht destruktiven SpielspaB auf vier Radern.

FULL QUTO

Spitestens seit "Burnout” sind spektakuldre Verschrottungs-Orgien
wieder michtig angesagt. Bei Segas “Full Auto” allerdings wird nicht nur
gerammt, sondern auch geballert. Die PS-starken Nobelhobel sind
namlich mit Bordkanonen oder Raketenwerfern bestiickt. Und damit
sprengen Sie nicht nur die Konkurrenz von der StrafSe, Sie legen auch
die Umgebung in Schutt und Asche. Ob unschuldiger Zivil-Flitzer, Lam-
penmast oder Gebiudefassade
— in eindrucksvolle Explosionen

und plastische Rauchwolken System Xbox360
gehiillt, zerbroselt alles physi- Hersteller | Sega 1
kalisch korrekt zu Staub. Eachelny areall2008

Preis: ca. 60e
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Jatzi auen filr

Playstation 2!

PlayStation.2 .1
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WVW(E/A\ VERKAUFSCHARTS

PRESSESPIEGEL

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns
getesteten Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten
haben. So kénnen Sie schnell und problemlos vergleichen.

STRONGHOLD 2
Genre: Echtzeit-Strategie
GUILD WARS

Genre: Online-Rollenspiel Hersteller
EMPIRE EARTH 2
Genre: Echtzeit-Strategie
WORLD OF WARCRAFT
Genre: Online-Rollenspiel Herstelle
HALF LIFE 2

Genre: Ego-Shooter Hersteller
DIE SIMS 2

2280008008 2

VIDEO GAME- COMPUTER BRAVO Genre: Simulation He
GAMES PRO BILD SCREEN-
AKTUELL SPIELE FUN STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 2
Genre: Rollenspiel Hersteller

BOILING POINT o 3+ - 1,88 3+ TRACKMANIA SUNRISE
DESTROY ALL HUMANS! 2 88 2 Genre: Action-Rennspiel He

: LEGO STAR WARS
DONKEY KONGA 2 2+ 80 2 Nou [Gonre: Achon e
IMPERIAL GLORY 2 1,48 1,48 2 ELY SILENT HUNTER 3

¥ Genre: Simulation
MEDAL OF HONOR:
EUROPEAN ASSAULT 2+ 87 = 2 Die Che e anvkcaR von
MOTOGP 4 1- 82 - 2+
SCAR: SQUADRA CORSE
ALFA ROMEQ 2+ 78 o5 2 STAR WARS: EPISODE Il DIE RACHE DER SITH
Genre: Action Hersteller: Activision
SINGSTAR: THE DOME 2+ 81 - 2 GRAN TURISMO 4
STAR WARS: EPISODE Il o= i Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
DIE RACHE DER SITH 2. 80 3 2- FIFA STREET
TEKKEN 5 1 88 1 Genre: Fubball Hersteller: EA
2 MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

TENCHU: FATAL SHADOWS 2 74 = = Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Rockstar

VGA PREISVERGLEICH U

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

LEGO STAR WARS

Genre: Action Hersteller: Eidos

[ 1]
o
[ 2 |
&
®
EZ
[ ]
| 5 |
@® Genre: Action Hersteller: Rockstar

[ 6 |
®
.7 ]
[
8 |
o
Ex
‘?

BE DESTROY ALL HUMANS! e oe) METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER .

SUMANSH Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom
Gagreiche SpaB-Invasion Amazon ! 54,99 Euro BROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30
mit wahrhaft brachialen EB-Games 2 56,85 Euro Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft
Ballereinlagen. Media Markt 3 59,99 Euro NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
IMPERIAL GLORY ) Genre: Action-Bennspiel Hersteller: EA

FIFA FOOTBALL 2005

Siichtig machendes Amazon 1 39 Euro Genre: FuBball Hersteller: EA
Strategiespiel, temporei- EB-Games 2 44,85 Euro .
che Schlachten. Media Markt 3 44,89 Euro Sl L L media control

STAR WARS: EPISODE Il - DIE RACHE DER SITH .p ¢

OX-CHARTS
[El GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

Neu Genre: Action Herst

BN VIEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT
Neu Genre: Rennsimulation H
IEN FoRzA MOTORSPORT

Genre: Rennsimulation

I

v

n STAR WARS: EPISODE Il - DIE RACHE DER SITH
¥V Genre: Action H

Il Jucen

Neu Genre: Action-Rennspiel

Il WWE WRESTLEMANIA 21

Neu Genre: Wrestling

Coole Lichtschwert-Action. ~ Amazon ' 48,98 Euro
Ein Muss fir Fans der EB-Games ? 54,85 Euro
“Star Wars"-Reihe. Media Markt 3 58,98 Euro
TEKKEN 5 .r |
Umfangreicher Priigel- Amazon ! 58,99 Euro
Cocktail mit grandioser EB-Games 2 54,85 Euro
Prasentation. Media Markt 2 58 Euro
MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT . 2E] = ]
Atmosphéarischer WWII- Amazon !
Shooter mit groBem EB-Games 2 54,85 Euro
Eemmi®aedq Handlungsfreiraum. Media Markt 3 53 Euro
GEHEIMTIPP: Im Konsolenbereich ist cd-wow.net eine sehr gute Adresse fur Schnappchenjager, jedoct

wenden dort nur englische UK-Fassungen verkauft

1) Versandkosten: Amazon.de - ab 20 Euro versandkostenfrei, ans ro.

2) Die Preise von www.ebgames. de wurden auf den nachsthiheren vollen Euro-Betrag aufgerundet.
Versandkosten: Bei Vorkasse fallen far Lieferung und Verpackung 4,50 Euro an

3) Far die Preise des Media Markts wurde das aktuelle Sortiment der Filiale Wurzburg zu Grunde gelegt:
Preise kbnnen deutschiandweit variieren. Preisanderung nach Drucklegung und Irrtamer vorbehalten
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[EH Tom cLANCY'S RAINBOW six 3
Genre: Taktik-Shooter
MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION
Genre: Action-Bennspiel

A
‘;'
EN UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2005
A b4
10|

Genre: FuBball
AREA 51

Neu Genre: Ego-Shooter

rden ermittelt von STl



[Ell ROLLERCOASTER TYCOON

Neu Genre: Wirtschaftssimulation

Hersteller:

IEll COMIMAND & CONGUER: GENERALE

A Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller: £
“COUNTER STRIKE: CONDITION ZERO (DT.)
Genre: Ego-Shooter Hersteller
TE SIMS DELUXE
@ Genre: Simulation He

IEll civiLizaTion 3

Neu Genre: Wirtschaftssimulation Hersteller
Il svciry 4

V¥  Genre: Aufbau-Strategie Hersteller: E
[EAl BATTLEFIELD VIETNAM

Neu Genre: Online-Shooter Hersteller: EA
IEN DiABLO 2: GOLD

¥V  Genre: Rollenspiel Her

IEN UNREAL TOURNAMENT 2004

Neu Genre: Ego-Shoater

Hersteller: A

Eld siNGLES

Neu Genre: Simulation

Die Charts wurden ermittelt von [IRelkatioad]

PS2-PLATINUM-CHARTS

[EB .AVES BOND 007: ALLES ODER NICHTS

Hersteller: K

Neu Genre: Ego-Shooter

Hersteller; EA

Bl PRO EVOLUTION SOCCER 4

Neu Genre: FuBball

Hersteller: Konami

N GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (DT.)

V¥  Genre: Action

Hersteller: Rockstar

TEKKEN 4

® Genre: Beat'em-Up

Hersteller: Namco

Bl ATHENS 2004

V¥  Genre: Sportspiel

Hersteller: Sony

DIE SIMS

A Genre: Simulation

Hersteller: EA

ﬂ DRIVER 3

Genre: Action

Hersteller: Atar

mEDAL OF HONOR: FRONTLINE

V¥ Genre: Ego-Shooter

Hersteller: EA

IEN NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

V  Genre: Action-Rennspiel

Hersteller: EA

EL] FoRMEL EINS 2004

¥V Genre: F1-Rennspiel

jie Charts wurden ermittelt von [ ekaita]

EB VAR PARTY 5

Hersteller: Sony

A Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Ninter

IEEl VARIO PARTY 6

@® Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Nintendo

JEN THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER

A Genre: Rollenspiel

Hersteller: Nintendo

IEN RESIDENT EVIL 4 (DT.)

¥ Genre: Action-Adventure

Hersteller: Capcom

IEN FiFA STREET

¥ Genre: FuBball

Hersteller: EA

IEH VARIO POWER TENNIS

V  Genre: Tennis

Hersteller: Nintendo

[Ell ViEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT

Neu Genre: Ego-Shooter

Hersteller: EA

IEN SUPER MARIO SUNSHINE

Neu Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Nintendo

IEN BATEN KAITOS

¥  Genre: Rollenspiel

Hersteller: Nintendo

ET} sTAR WARS: EPISODE Iiil - DIE RACHE DER SITH

Neu Genre: Action

Die Charts wurden ermittelt von [ITaelakaaiieaa]

Hersteller: Activisior
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DIE TOP 5

I FINAL FANTASY 12

15 B
A FANTASTISCH: Der Rollenspiel-
kracher verteidigt den Spitzenplatz.

| THE LEGEND OF ZELDA

A LINKISCH: Nintendos Griinrock
kampft sich auf den zweiten Platz.

<& RESIDENT EVIL 4

Ve,  *

A SCHRECKLICH: Der Horror-Hit
schockt in Balde die PS2-Welt.

5 DER PATE

A VERBRECHERISCH: EA nimmt
sich des Mafia-Meisterwerks an.

-8 BURNOUT 4: REVENGE
. - : 1 ‘

A HALSBRECHERISCH: Tollkithne
Manner in fliegenden Blechkisten.
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WVW(E/A\ mOsST WANTED

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf

welche Sie besonders gespannt warten und gerne
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben

LES 0

mehr dariiber lesen wiirden. Fiir lhre Mitarbeit
Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

EB FINAL FANTASY 12 .0 | Erscheint: Vormonat:
® Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 2006 1.Platz
BNl THE LEGEND OF ZELDA ] Erscheint: Vormonat:
A Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo November 2005 3. Platz
[EN RESIDENT EVIL 4 Erscheint: Vormonat:
V  Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom 4. Quartal 2005 2. Platz
n DER PATE ec] r ¢ Erscheint: Vormonat:
A Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts November 2005 8. Platz
[Ell BURNOUT 4: REVENGE Erscheint: Vormonat:
Neu Genre: Action-RBennspiel September 2005 -
B TOMB RAIDER: LEGEND Erscheint: Vormonat:
Neu Genre: Action-Adventure November 2005 -

ER HALF-LIFE 2 Erscheint: Vormonat:
A Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi 4. Quartal 2005 8. Platz
IEN caLL OF DUTY 2 oc) Erscheint: Vormonat:
V¥  Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 3. Quartal 2005 4. Platz
IEN FAR CRY: INSTINCTS Erscheint: Vormonat:
® Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft September 2005 9. Platz
KL NEED FOR SPEED: MOST WANTED = B i & Erscheint: Vormonat:

Neu  Genre: Rennspiel

Wir wollen’s von lhnen wi

Hersteller: Electronic Arts 4. Quartal 2005 -

ssen!

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser auf Ihre persénlichen Interes-
sen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Brief
und schicken Sie ihn dann an unsere Adresse —
schon haben Sie die gute Tat des Tages hinter sich!
Wenn Sie die VGA ungern zerschnippeln, kénnen

NAME, VORNAME:

STRASSE:

POSTLEITZAHL: ORT:

TELEFON: ALTER:

E-MAIL:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 08/05"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

10
SPITZEN
SPIELE

zZu gewir

Sie es natiirlich auch auf ein
Blatt Papier iibertragen.

Vergessen Sie dabei auf keinen
Fall, lhre Anschrift samt Telefon-
nummer anzugeben! Als Beloh-
nung fiir lhre Miihen verlosen
wir zehn Mal ein aktuelles
Spitzenspiel, das Sie sich sogar selbst aussuchen
diirfen. Viel Gliick!

Einsendeschluss: 19.08.2005

Mitarbeiter von CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszal

ing der Gewinne

echtsweg st

ist nicht moglich. Die Gewinner werden von uns benachrichtigt
ausgeschlossen

WVIE/A mosT WANTEI

ICH SPIELE DERZEIT:

PLATTFORM
[#c] ]

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

[ Action [ Sport [J Rennspiel

[ Ego-Shooter [ Adventure ] Taktik/Strategie

[ Simulation O Jump'n'Run [ Beat'em-Up/Wrestlin
o d e [ Taktik-Sh o o

[ Horror-Adventure (] Aufbaustrategie [ Trendsport

ke

WENN ICH GEWINNE, DANN BITTE:
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PC
CODENAME PANZERS: PHASE 2
Action-Strategie

A 25. JULI: Halten Sie die Stellung
mit lhrer Panzerdivision.

BET ON SOLDIER
Ego-Shooter

A 28. AUGUST: Erleben Sie Kampf-
einsatze in Europa, Alaska und Cuba.

FIFA 06
FuBball

A SEPTEMBER: Brasiliens Ballkiinstler
Ronaldinho schieBt bald wieder virtuell.

THE ELDER SCROLLS: OBLIVION

Rollenspiel

A OKTOBER: Ein sehr atmospharisches
Rollenspiel mit tiberragender Optik. [

50 VGA www.

Auf den leistungsstarken und hochauflosenden PCs sind die Ego-Shooter

und die vielen Strategie- und Rollenspiel-Varianten zu Hause.

GENRE

HERSTELLER

| ‘ I

~ow

ERSCHEINT TENDENZ

Advent Rising Action Vivendi 01.07. Q00
Asheron's Call: Throne of Destiny Online-Rollenspiel | Codemasters | 22.07. SO0
Brian Lara Cricket Sport Codemasters | 22.07. S0
Charlie und die Schokoladenfabrik Geschicklichkeit | Take 2 28.07. S0
Codename Panzers: Phase 2 Action-Strategie | CDV 25.07. SO000
Cross Racing Championship Offroad-Rennspiel | Take 2 22.07. o00
Real World Golf Golf Atari ’21 :07. 00
Sniper Elite Action mcz2 04.07. 00
Worms 4: Mayhem Geschicklichkeit Codemasters | 29.07. Q00
YetiSports: Arctic Adventure Geschicklichkeit JoWood 01?7. o0
ISCHEINUNGEN AUGUST 2005
Bet on Soldier Ego-Shooter Brigades 28.08. Q000
Cold War Action Dreamcatcher| 31.08. SO0
NHL 06 Eishockey EA 11.08. SO000
Pilot Down Action East Ent. 12.08. SO0
World Racing 2 Action-Rennspiel | TDK August SO0

| NEUERSCHEINUNGEN SEPTEMBER 2

Crashday Action-Rennspiel | Atari 30.08. S00
Crime Life: Gang Wars Action Konami September| SGO
Dragonshard Strategie Atari September| QOSS
Evil Dead Regeneration Action THG 02.09. SO0
FE.A.R. Ego-Shooter Vivendi 01.08. DOOTO
Fahrenheit Action-Adventure | Atari 08.08. SS00
FIFA 06 FuBball EA September| GOS0
Madden NFL 06 American Football | EA 08.08. SOO00
Scarface Action Vivendi September| SGS
Serious Sam 2 Action Take 2 September| QOO0
Tiger Woods PGA Tour 06 Golf EA 29.08. QSO0
World Poker Tour Denkspiel Take 2 September| @O0
Black & White 2 Strategie EA Winter S000
Civilization 4 Strategie Take 2 —Eovember SOT00
Der Pate Action EA Herbst SO00
DTM Race Driver 3 Rennsimulation Codemasters | Oktober SO0
Dungeon Siege 2 Rollenspiel Microsoft Oktober Q000
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers | Taktik-Shooter THQ Oktober QOO0
Ghost Recon 3 Taktik-Shooter Ubisoft Winter QOO0
Harry Potter und der Feuerkelch Action-Adventure | EA November | GOS0
Hitman: Blood Money Stealth-Action Eidos Herbst SO0
Myst V: End of Ages Adventure Ubisoft Winter SO00
Need for Speed: Most Wanted Action-Rennspiel | EA Winter SO000
Peter Jacksons King Kong Action-Adventure | Ubisoft Winter D000
Prince of Persia 3 Action-Adventure | Ubisoft Winter DOBOC
Pro Evolution Soccer 5 FuBball Konami Herbst SO000
Stalker: Shadow of Chernobyl! Ego-Shooter THA Winter SO000
The Elder Scrolls: Oblivion Rollenspiel Take 2 November | SSGOS
The Path of Neo Action Atari November | &GOS0
Tycoon City: New York Simulation Atari Oktober [ SO00
TOP-HIT &GS = KLASSE > = GELUNGEN & = GANZ NETT & = FINGER WEG




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN
TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

PLAYSTATION2 H I G H L I G HTS

Der unangefochtene Marktfiihrer im Konsolenbereich ist Sony.

Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele. pLAYSTATION2

TITEL GENRE HERSTELLER ERSCHEINT TENDENZ DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN
NEUERSCHEINUNGEN JULI 2005 Action e el

Brian Lara Cricket Sport Codemasters | 22.07. o0
Delta Force: Black Hawk Down Action EA 14.07._ DO0O
Fantastic Four Action i Activision 14.07. 00
Ford Mustang Action-Rennspiel | Take 2 15.07. o0
Killer 7 Action-Adventure | Capcom 15.07. G090
King of Fighters 2001,/2002 Beat'em-Up SNK 04.07. D000
Outlaw Volleyball Remixed2 Volleyball Take 2 29.07. SO0
Perfect Ace 2 Tennis East Ent. 08.07. QOO
Powerdrome Action-Rennspiel | Midway 31.07. o0
. A 14. JULIL: Endlich dirfen Konsolen-
Real World Golf Golf Atari 21.07. D00 Spieler auch in den Kampf eingreifen.
Sniper Elite: Berlin 1945 Action mcz2 04.07. 00
Virtual Pool: Tournament Edition Bilard Take 2 08.07. o0 NHL 06
Worms 4: Mayhem Geschicklichkeit | Codemasters | 29.07. o000 Eishockey EIE
YetiSports: Arctic Adventure Geschicklichkeit JoWood 01.07. [l
Yu Yu Hakusho Dark Tournament Strategie Atari 21.07. S0
Football Generations FuBball THQ 31.08. o0
NHL 06 Eishockey EA 25.08. DO000
Pilot Down Action East Ent. 12.08. SO0
Virtua Cop: Elite Edition Shoot'em-Up Sega August 000

NEUERSCHEINUNGEN SEPTEMBER 2005

Brave: Die Suche nach dem Geistertanzer | Action-Adventure | Sony 21.08. Q000 A 25. AUGUST: Die PS2-Fassung wird
Burnout Revenge Action-Rennspiel | EA September | @SOS S Cea B BRI 33 benhnien
Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth | Horror-Adventure | Take 2 16.08. DOOO BURNOUT: REVENGE

Crime Life: Gang Wars Action Konami September | GG Action-Rennspiel

Digimon World 4 Action-Strategie | Atari 01.08. D00

Evil Dead Regeneration Action THG 02.08. 000

Fahrenheit Action-Adventure | Atari 08.08. Q000

Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft September | SOTSO

FIFA 06 FuBball EA September | OO OO

Getting Up: Contents under Pressure | Action ] Atari September | 3OO

Madden NFL 06 American Football | EA 08.08. SO000

Outlaw Tennis Tennis Take 2 September | SO0

Eeual Agtion HIP 2609 9990 A SEPTEMBER: Das Schadensmodell
Rainbow Six: Lockdown Taktik-Shooter Ubisoft September | DD OO soll nun dreimal detaillierter sein.
Resident Evil Outbreak: File 2 Horror-Adventure | Capcom 02.08. D000

Scarface Action Vivendi September | DS S RESIDENT EVIL 4

Shaman King: Master of Spirits Action-Strategie | Konami September | 3OO Horror-Adventure X n
Super Monkey Ball Deluxe Geschi;:klichkeit Sega 16.08. D000

Top Spin Tennis Take 2 September | 3OOOO

Ys: The Ark of Napishtim Action-Adventure | Konami September | SO O

Metal Gear Solid 3: Subsistence Action-Adventure | Konami Herbst SO000

Need for Speed: Most Wanted Action-Rennspiel | EA Wm‘ter DOT00

Pro Evolution Soccer 5 FuBball Konami Herbst DO00O

Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure | Capcom 18.11. DO000 = >
Socom 3: U.S. Navy Seals Taktik-Shooter Sony Winter SO000 A 18. OKTOBER: Die PS2-Version
Soul Calibur 3 Beat'em-Up Sony Herbst SOOGS0 pletst=onenisaei Braitic Mot

GELUNGEN & = GANZ NETT @ = FINGER WEG
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS W

Microsofts Xbox lockt in diesem Jahr mit hochwertigen Exkiusiv-Titeln.
Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.

TITEL GENRE HERSTELLER ERSCHEINT TENDENZ
JERS A

Advent Rising Action Vivendi 01.07. D00
Brian Lara Cricket Sport Codemasters ee,z S0
Conspiracy: Weapons of Mass Destruction | Shooter East Ent. 15.07. SO0
Delta Force: Black Hawk Down Action EA 14.07. QOO0
Ford Mustang Action-Rennspiel | Take 2 15.07. S0
King of Fighters 2001,/2002 Beat'em-Up SNK 04.07. SO0
King of Fighters: Maximum Impact Beat'em-Up Flashpoint 29.07. SO0
Sid Meier's Pirates! Action-Strategie | Take 2 22.07. SOV00
A 2BV JULE Evloban GiaSonaehiachean Sniper Elite: Berlin 1945 Action mcz2 04.07. Dl
zwischen Piraten und kéniglicher Flotte. Virtual Pool: Tournament Edition Billard Take 2 08.07. o0
Worms 4: Mayhem Geschicklichkeit Codemasters | 29.07. SO0
GHOST RECON: SUMMIT STRIKE YetiSports: Arctic Adventure Geschicklichkeit JoWood 01.07. o0
Taktik-Shooter | %)
NEUERSCHEINUNGEN AUGUST 2005
Cold War Action Dreamcatcher| 31.08. SO0
Ghost Recon: Summit Strike Taktik-Shooter Ubisoft 25.08. QOO0
NHL 06 Eishockey EA 25.08. SO000
Pilot Down Action East Ent. 12.08. SO0
World Racing 2 Action-Rennspiel | TDK August SO0
| NEUERSCHEINUNGEN SEPTEMBER 2005
Burnout Revenge Action-Rennspiel | EA September| SOOOS
Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth | Horror-Adventure | Take 2 16.08. SO00
A 25. AUGUST: Das Update umfasst Crime Life: Gang Wars Action Konami September| SO
u.a. elf neue Einzelspieler-Missionen. - = 5
Evil Dead Regeneration Action THQ 02.08. 00
CALL OF CTHULHU Fahrenheit Action-Adventure | Atari 08.08. SO0
Horror-Adventure Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft September| SOOGS0
FIFA 2006 FuBball EA September| SGOOOO
King of Fighters 2003 Beat'em-Up SNK 30.08. S0
Madden NFL 06 American Football | EA 08.09. SOSG0
Metal Slug 5 Action SNK 30.08. SO00
Outlaw Tennis Tennis Take 2 September| SO0
Pool Paradise Int. & Jimmy White World Tour | Billard Flashpoint 30.08. SO0
Rainbow Six: Lockdown Taktik-Shooter Ubisoft September| SOOO
Scarface Action Vivendi September| GO0
A 16. SEPTEMBER: Das Grauen Serious Sam 2 Action Take 2 September| O3 O
lauert diesmal hinter der Ecke. Super Monkey Ball Deluxe Geschicklichkeit Sega 16.08. OoO0
Tiger Woods PGA Tour 06 Golf EA 29.08. SO00
SPARTAN: TOTAL WARRIOR World Poker Tour Denkspiel Take 2 September| SO O
Der Pate Action EA Herbst SO00
DTM Race Driver 3 Rennsimulation Codemasters | Oktober Qo000
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers | Taktik-Shooter THQ Oktober SO00
Hitman: Blood Money Steal;—l\ctinn Eid_us— Herbst SO00
Need for Speed: Most Wanted Action-Rennspiel | EA Winter SOO00
Peter Jacksons King Kong Action-Adventure | Ubisoft Winter SO00
Prince of Persia 3 Action-Adventure | Ubisoft Winter SOO00
[ - b e Shadow the Hedgehog Jmp?Ru; o ﬁfSegfa o *Wi;eri i DO00
A 7. OKTOBER: Heben Sie das Spartan: Total Warrior Action Sega 07.10. SO00
Schwert gegen as ramische) Reich. The Warriors Action | Rockstar 21.10. | 0000

&© = KLASSE « = GELUNGEN & = GANZ NETT @ = FINGER WEG
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HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN
TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

GAMECUBE H IGH LIGHTS

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.
AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden. G AM Ecu BE

TITEL GENRE HERSTELLER  ERSCHEINT TENDENZ DER PATE

NEUERSCHEINUNGEN 2005 Action EREE
Der Pate Action EA Herbst SO00 i

Fantastic Four Action Activision 14.07. S00 f

FIFA 06 FuBball EA September | SOOGS0

Ghost Recon 3 Taktik-Shooter Ubisoft Winter SO00

Harry Potter und der Feuerkelch Action-Adventure | EA November | 3OS

Killer 7 Action-Adventure | Capcom 15.07. QOO0

NHL 06 Eishockey EA 25.08. SOO00

Pokémon XD: Gale of Darkness Rollenspiel Nintendo November |SGOOGO

Prince of Persia 3 Action-Adventure | Ubisoft Winter DO000 A HERBST: Ob der Pate wirklich noch
Shadow the Hedgehog Jump'n'Run Sega Winter CO00 auf dem GameCube herrschen wird?
Spartan: Total Warrior Action Sega 07.10. 000

The Legend of Zelda: Twilight Princess | Action-Adventure | Nintendo November | OSSOSO HARRY POTTER

WWE Day of Reckoning 2 Werestling THQ 01.08. 0000 LB E eele B

NINTENDO DS/GAME BOY ADVANCE

Der Game Boy Advance hat einen groBen Bruder bekommen:
den Nintendo DS. Auf ihm laufen auch die alten GBA-Spiele!

TITEL GENRE HERSTELLER ERSCHEINT TENDENZ
NEUERSCHEINUNGEN 2005

Animaniacs: Lights, Camera, Action (GBA, DS) Jump'n'Run Ignition 18.07. o0 e _‘_
Castlevania DS (DS) Action-Adventure | Konami Herbst OO0 A NOVEMBER: Harry verzaubert zum
T N N Start des vierten Films auch die Spieler.
Castlevania: Dawn of Sorrow (DS) Action Konami September | 3OS
Driver 3 (GBA) Action-Rennspiel | Atari 01.08. SO0
. B = ZELDA: TWILIGHT PRINCESS
FIFA 06 (DS) FuBball EA September | 3OS TO 5
Action-Adventure
Harry Potter und der Feuerkelch (GBA, DS) | Action-Adventure | EA November QOO0
Madden NFL 06 (DS) American Football| EA 08.08. SO000
Need for Speed: Most Wanted (GBA, DS) | Action-Rennspiel | EA Winter SO00
Sonic Rush (DS) Geschicklichkeit | Sega Winter D000
Space Invaders: Revolution (DS) Shoot'em-Up Atari 07.07. S0
WarioWare Twisted! (GBA) Geschicklichkeit | Nintendo August SO000
Winx Club (GBA) Adventure Konami Herbst SO0
Yu-Gi-Oh! Destiny Board Traveler (GBA) | Strategie Konami September | 3G S "4 e — \

A NOVEMBER: Link sorgt sogar im

KLASSE ©@@ = GELUNGEN ©@ = GANZ NETT © = FINGER WEG ST b
Schattenreich fiur Gerechtigkeit.

TOP-HIT &

PC / Playsiation 2./ XA

Sony PSP Value Pack (JAP) 199,99
Ridge Racers (US) 36,99

iedene Versionen)
Devilish (JAP) 36,9
Famicom Wars DS (Advance Wars 3) jap. 39,9
‘Gameboy Advance SP (versch. Farben) 64,9¢

Alle Preise in Euro. Dies ist ein unverbindliches Angebot von Magic Castle Company. e-mail: order@mobilemagic.de Weitere PS und PS2 Artikel bei: www.usbextremeshop.com



VG A GEwWINNSPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Lésen Sie eine kleine Rechenaufgabe und gewinnen Sie einen der
tollen Preise von Sony, Brooklyn und Sony Online Entertainment!

Haufenweise tolles Zubehar fiir alle vier aktuellen Systeme kommt in diesem Monat von Brooklyn: PS2-
Besitzer kénnen drei Sets mit jeweils einem schicken Blue-Light-Stand und dem Blue-Light-Pad gewin-
nen. Zudem freuen sich PlayStation-Spieler iiber drei Mehrspieler-Adapter und zwei kabellose Air-F-
Pads. Letzteres verlosen wir zudem zwei Mal fiir die Xbox, dariiber hinaus gibt's noch zwei Green-Light-
Pads und zwei Booster-2800-Lenkrider fiir Microsofts Konsole. GameCube-Besitzer ma-

chen wir mit zwei Platin-Sets gliicklich, die einen Controller und eine Me-

mory Card enthalten. Den Abschluss bildet das Booster-XXL- 7 B
Lenkrad, das seinen Dienst an allen drei aktuellen Konso- 3

len und am PC verrichtet.

GESAMTWERT

500€

Mehr als 300.000 "Everquest 2"-Zocker
frohlocken: Im September erscheint endlich
das Add-on "Wiiste der Flammen". Fiir alle
Rollenspieler, denen das Fantasy-Epos bisher
entgangen ist, bringen wir in Zusammenarbeit
ENTERTAINMENT it Sony Online Entertainment zahlreiche

Preise rund um den Online-RPG-Hit unters
Volk: Gleich fiinf Mal gibt es das Spiel zu gewinnen, ebenso oft ein flauschiges T-Shirt mit
"Everquest 2"-Aufdruck. Fiir den optimalen Spielkomfort legen wir noch zwei Z-Boards oben-
drauf. Damit diese stilecht wirken, verlosen wir — last but not least — noch zwei Z-Board-Einsit-
ze im "Everquest 2"-Design.

GESAMTWERT

Sonys "Killzone"-Kampfer sind nun im Platinum-
Kriegsgebiet gelandet. Fiir uns Anlass, viele coole Preise
rund um den fantastischen Ego-Shooter zu verlosen:
Neben fiinf hiibschen T-Shirts kénnen Sie fiinf Mal die
begehrte Collectors-Edition von “Killzone” in der
Metallbox abgreifen. Fiinf "Killzone"-Kugelschreiber und
fiinf Postkarten-Sets zum Spiel komplettieren den Preis-

GOMERIER | Reigen.

Beantworten Sie folgende Preisfrage:
Wie viele Euro sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?

Schicken Sie lhre Postkarte an folgende Adresse:

CyPress GmbH
VGA-Gewinnspiel August
Max-Planck-StraBie 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss: 19. August 2005. Mitarbeiter von CyPress, Sony, Brooklyn und
Sony Online Entertainment sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Eine Barauszah-
lung der Gewinne ist nicht maglich. Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksich-
tigt. Die Gewinner werden schriftlich von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen
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W(E/A\ TESTCENTER

SO TESTET VGA INHALT
SPIELE IM TEST

SPIELETITEL SEITE SYSTEM

Die Testexperten von der VCA verfiigen iiber lang-
jahrige Erfahrung im Beurteilen von Video- und
PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil kommen,

werden die Spiele ausfiihrlich gespielt und anhand
verschiedener Kriterien bewertet. Das Resultat
dieses Testvorgangs finden Sie iibersichtlich auf-
bereitet im Kasten "Testergebnis”, der am Ende
jedes Spieletests zu finden ist.

BATMAN BEGINS . ......... 66 e I3

H

BAVILECIELDIS NSRS v 56
CONKER: LIVE & RELOADED . . . 62

EARTH 2160 ............. 70 @&
FORMEL EINS 2005 ........ 60
VGA TOP-HIT: Nur be-
—
sonders gute Spiele erhalten GTA: SAN ANDREAS . ....... 58 [ M0
unsere begehrte Auszeich- KIDLERIZ e A S S 64
nung zum "Top-Hit". s —
Der “Top-Hit" ist ein Garant fiir exzellenten JEABRCASCAR 72 [ Ml B
Spielspaf und Unterhaltung. Um dieses Pradikat RISING KINGDOMS .. ....... 74 @3

zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch hochsten Anspriichen
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung kénnen
Sie praktisch ungesehen kaufen.

ROLAND GARROS 2005:

: Hier leben Kabel, Konsolen ‘und POWERED BY SMASH COURT TENNIS . . 76
Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox, 3
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint. ROLLERCDASTER TYCOONS;

= SOAKEDN A LS el . 75 [
.Q(‘v“m‘”‘ﬁ ADD-ON SINGLES 2: WILDE ZEITEN . . . . 68 [
» HALBER m ADD-ON: FINGER WEG:
3 PREIS: = 5 Auch Add-ons ver- Der Name ist Pro- STAR WOLVES 74 @
EURO Fast alle An- sprechen Spielspaf gramm! Mit die- STILEEIEES: o e e e 75 @3
>} - bieter  legen zum kleinen Preis. sem Zeichen wol- v Ty 76 B
GUNS Spiele nach eini- AR =

Allerdings bendtigen len wir Sie vor Spiel-

ger Zeit giinstiger auf. Egal ob Sie meist das urspriingliche spafbremsen warnen, die sich WRESTLEMANIA 21 ... ..... 77

als Platinum, Classic oder unter | Spiel, auf dem das Add-on hinter klangvollen Namen ver-

einer anderen Bezeichnung — basiert. Nur in seltenen Fillen bergen. Seien Sie also vorsich- BUDGETTEST

hier finden Sie Top-Spielspaf® kénnen Sie die Erweiterung tig, selbst wenn Sie das Thema BUDGET-HIGHLIGHTS . . . . .. .. 78 [

eigentlich interessiert!

zum kleinen Preis. | ohne das Original spielen.
' STAR WARS: BATTLEFRONT . .. 78 [ Ml 4

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
wann das getestete Spiel fiir die einzelnen Systeme fungen sieht das Gesetz vor:
| erscheint und wie viel es jeweils kostet. [ System
= == Erscheint 18.11. |18.11 18.11. Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaf § 14 JuSchG.
ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform | | Preis 45 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes
2u Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie — Zu beachten | Unser Test basiert auf der PS2-Ver- \ 1 KindesjecenAas upbecenkicn: Sic i AbSTIcILIanES
I [ 3 k 4 Isufig schon fir jiingere Kinder verstandlich oder gar komplex be
an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam. —L sion. Die GameCube-Fassung enthalt “ e b
als Einzige keinen Online-Modus.
3 .\ Genre, 'S | i
SPIELE-INFOS: Genre, Sprache, Schwierigkeitsgrad: Spiele-nfos Genre | Rennspiel _ Freigegeben ab 6 Jahren gemdR § 14 JuSchG,
| An dieser Stelle liefern wir lhnen alle Informationen, die Sie | Hersteller Electronic Arts ) Die Spiele wirken abstrakt-symbolisch, comicartig oder in ande-
iiber das getestete Spiel haben sollten. M [ F ung | [Standard(s.79)  |( % rer Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spieler mogli
leranzahl 1-2 (6 online! erweise eimliche Spielraume ode
PC: HARDWARE-ANFORDERUNG: —— | ranzahl ( ) cherweise in etwas unheimliche Spielrdume oder scheinen durch
2 7 Schwierigkeit mittel Aufgabenstellung oder Geschwindigkeit zu belastend fiir Kinder
Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vol- - Sl
len Spielspaf mindestens haben sollten. | Speicher actiflannen | - B e
3 _ ) | Texte/Stimmen deutsch/deutsch |
nstoiger | \?‘MW = Altersfreigabe ab 6 igegeben ab 12 Jahren gemaR § 14 JuSchG.
Proz. 1,2 GHz Proz. 2,0 GHz Proz. 3,0 GHz L Pt e Aggressiv konkurrenzférdernde oder kampfbetonte Grundmuster
RAM 256 MB RAM 512 MB RAM 1 GB e — in der Losung von Spielaufgaben. Zum Beispiel setzen die Spiel
= & Pro & Contra |4
Geforce 2/4MX Geforce 5700 Geforce 6800 2 konzepte auf Technikfaszination (historische Militargerstschaft
A Schier unbegrenzte Tuning-Optionen
" oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfe-
A Abwechslungsreiche Renn-Modi
; | b re Rollen in komplexen Sagen und Mythenwelten zu spielen
PRO UND CONTRA: Was ist super, was voll dane- —— A Stets fairer Schwierigkeitsgra e e Al e
ben? An dieser Stelle nennen wir die wichtigsten Vor- und = ¥ Story-Madus kiinstlich gestreckt
| Nacheile des Spiels Grafik Bis auf dezente Ruckler Ereigepeien sb 16 Jabien BAE § 14 JuSHG.

| superbe Hochglanzoptik
mit 16:9-Modus.
Sound Lizenzierte Songs und
e professionelle Sprecher
mit Surround-Sound.
Punktgenaue Arcade-

Rasante bewaffnete Action, mitunter gegen menschenahnliche
Spielfiguren, sowie Spielkonzepte. die fiktive oder historische
kriegerische Auseinandersetzungen atmosphrisch nachvollzie-
hen lassen. Die Inhalte lassen eine bestimmte Reife des sozialen
Urteilsvermagens und die Fahigkeit zur kritischen Reflektion der
interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen.

GRAFIK UND SOUND: Hier lesen Sie Fakten und |
| Noten zur Spieltechnik. Neben unseren Kommentaren lie- |
fern wir auch Infos zu eventuell vorhandenen Features wie
50/60-Hz-Umschaltung, 16:9-Modus oder Raumklang. |

% | Kontrollen ohne jegli-
STEUERUNG: Wie einfach gelingt die Bedienung? Ist - & chen Realismus-Ballast. Keine Jugendfreigabe gem3® § 14 JuSchG.
die Steuerung intuitiv, oder muss man sich erst einarbeiten? i Ich will SpaB, ich geb’ Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kindern und
Wie gut ein Spiel von der Hand geht, bewerten wir hier. Gas: Inhaltlich aufgemo- Jugendlichen 2u einer eigenverantwortlichen und gemeinschafts-
b;l:e Fon:fuhr:ng d;a fiahigen Personlichkeit zu beeintrachtigen. Voraussetzung fiir die
—— ) erfolgreichen Tuning-Ra- Kennzeichnung ist, dass § 14 JuSchG Abs. 4 und § 15 JuSchG
FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusammen- L TOP-HIT serei mit gigantischem Abs. 2 und 3 %'Jugendge?.\hvdung ) nicht erfilit wz i
fassung sowie die finale Bewertung im Schulnotensystem. ‘ & Umfang - Pfiichtkauf!
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BATTLEFIELD 2

Gruppentherapie aus Schweden fir bis zu 64 Patienten. Lehrmate-
rial: Battlefield 2, krachender Taktik-Shooter mit Hit-Qualitdten?

A TEAMTAKTIK: Wahrend sich der Pionier
mit dem MG ins Getiimmel stiirzt, halten
wir uns lieber vornehm zuriick.

A ARTILLERIEEINSATZ: Direkt vor unse-
rer Nase hagelt es tadliche Geschosse. Da
heiBt es Beine in die Hand nehmen!

A COMMANDER: Hier koordinieren Sie
Squads, Artillerie und Radareinsatz.

A HAUSERKAMPF: In den Gebauden
verstecken sich garantiert Feinde.
Taktische Absprachen sind daher Pflicht!

VBGA www.gamesaktuell.de

B DARKAE [LA

bEo

AKTUELL

TOP-HIT

w425

A ANGRIFF AUF DIE BASIS: Mit zwei schweren Panzern stiirmen wir den feindlichen
Stiitzpunkt. Besetzen wir diesen, stehen dem Gegner keine Jager mehr zur Verfiigung.
Die beiden Soldaten mit ihrem popeligen Jeep werden uns kaum daran hindern kdnnen.

eine Lust auf langweilige Solo-Szenarios?

Sie wollen lieber den Teamgeist einer Sol-
datenkompanie spiiren? Mit den Kameraden
kdmpfen, taktieren, plaudern? Genau das bietet
lhnen “Battlefield 2! In EAs bombigem Ego-
Shooter sind bis zu 64 Spieler online zugange
und lassen es ‘mit tonnenschweren Fahrzeugen,
modernster Waffentechnik und viel Tiefgang or-
dentlich krachen.

STORY: Hintergrundgeschichte? Nebensa-
che! Statt sich unnétig Arbeit zu machen, ste-
cken die Jungs von Dice nur den groben Zeitrah-
men fiir ihre virtuelle Schlachtplatte ab. "Battle-
field 2" spielt in der Gegenwart und versetzt Sie
mitten in einen Konflikt im Mittleren Osten. Ame-
rikaner, Chinesen und die Widerstandsbewegung
der MEC (Middle Eastern Coalition) streiten um
die Vorherrschaft im Gebiet und lassen nicht
Blumen, sondern Knarren sprechen.

SPIEL: Der Name "Battlefield” steht seit je-
her fiir geradezu ausufernde Multiplayer-Klein-
kriege. Wer in Part zwei auf eine Solo-Kampagne
hofft, kann weitertrdumen! Dice bietet gerade mal
zehn kleine Ubungskarten an, auf denen Sie die
grundlegende Handhabung von Fahrzeugen und
Waffen sowie die verschiedenen Befehlsfunktio-
nen trainieren kénnen. Somit lohnt sich die An-

schaffung von "Battlefield 2" ohne flotten DSL-
Zugang oder ein lokales Netzwerk kaum. Wollten
Sie dagegen schon immer mal online oder im LAN
die Kuh fliegen lassen, ist "Battlefield 2" genau
das Richtige fiir Sie!

Bei einem Dutzend verschiedener Szenarios
geht es im Mehrspieler-Modus zur Sache. Sticki-
ge Hauserschluchten, riesige Fabrikanlagen,
traumhafte Kiistenregionen — das Kartenangebot
ist reichhaltig und sehr gut gestaltet. Raffiniert:
Die Maps werden der Spieleranzahl angepasst.
Gehen Sie etwa mit nur 16 Kimpfern ins Netz
(64 sind méglich), werden die fiir den Conquest-
Modus wichtigen Flaggenpunkte im Zentrum
platziert. Damit entfallen minutenlange Marsche
zum Ort des Geschehens — sehr Iblich.

Zu Beginn der Runde wihlen Sie die eigene
Soldatenklasse. Jede der sieben Infanteriegattun-
gen verfiigt iiber individuelle Fahigkeiten, Ausriis-
tungs- und Zusatzgegenstinde. So spurtet der
leicht gepanzerte Scharfschiitze in Windeseile
iiber das Feld, wihrend dem schwer beladenen
Sturmsoldaten nach wenigen Metern die Puste
ausgeht. Zusitzlich stehen noch der Antipanzer-
schiitze, der listige Special-Forces-Soldat, ein pa-
tenter Pionier sowie die grofRziigige Versorgungs-
einheit und der Sanitdter bereit.



A TUCKISCHE TECHNIK: Aus Flugzeugen
werfen Sie lasergesteuerte Bomben ab.

A ANFLUG: Mit dem angeschlagenen
Havok-Hubschrauber geht's Richtung Basis.

A MACHTIGE MASCHINEN: In Panzern finden stets mehrere Soldaten Platz. So
kénnen Sie beispielsweise das Geschiitz auf dem Turm tbernehmen und damit Jagd
auf unvorsichtiges FuBvolk machen. Nehmen Sie sich aber vor Fliegern in Acht!

Sehr sinnvoll: Wahrend Sturmsoldaten und Co
vorwiegend durch Abschiisse Punkte einheimsen,
werden Arzte und Pioniere auch fiir ihre Hilfs-
dienste belohnt — schlieRlich méchte jeder einen
moglichst hohen Rang bekleiden. Auf offiziellen
Servern bietet Electronic Arts daher ein Ranking-
System an, in dem Punkte gespeichert und so wie
in einem Rollenspiel neue Dienstgrade erreicht
werden konnen.

Wer nur ungern zu Ful geht, bedient sich
beim umfangreichen Fuhrpark von "Battlefield 2.
Insgesamt tummeln sich in den Garagen jeder
Partei bis zu zehn unterschiedliche Vehikel.
Neben Jeeps und Humvees kommen auch Panzer,
Hubschrauber und sogar Diisenjager wie die MiG
zum Einsatz. Die Flieger haben den langsamen
Bodeneinheiten gegeniiber einen (fast zu) gro-
Ren Vorteil: Gewiefte Piloten legen in null Komma
nichts schon mal eine ganze Basis in Schutt und
Asche. Das Handling gelingt mit ein wenig Ubung
verhiltnismaRig leicht, auch die wackeligen
Helikopter lassen sich nach einigen Flugstunden
gut steuern.

Damit die hektischen Kampfe nicht komplett
aus dem Ruder laufen, haben die Macher erstmals
zusitzliche Taktik-Optionen eingebaut. So schlie-
Ren sich bis zu sechs Soldaten zu Squads zusam-

men und kommunizieren per Headset iiber Voice-
over-IP miteinander. Gemeinsame Befehle werden
den Squads auf einer Mini-Map angezeigt.
Oberbefehlshaber ist der so genannte Com-
mander. Dieser wird vom gesamten Team gewihlt
und kann auf einer taktischen Karte Kommandos
geben. Zusitzlich stehen ihm Aufkldrungs-
drohnen, Radar, Versorgungs-Container und die
michtige Artillerie zur Verfiigung. Diese stra-
tegische Zusatzkomponente sorgt fiir viel mehr
Spieltiefe und diirfte besonders die treue Clan-
Gemeinde begeistern.

FAZIT: Der durchwegs positive Eindruck
der Vorabfassung hat nicht getauscht! "Battle-
field 2" rockt das virtuelle Schlachtfeld und
rammt beinahe alle Konkurrenten in den Erd-
boden. Die neue Grafikengine leistet hervor-
ragende Dienste und die vielen kleinen und
grofen Innovationen sorgen bei Online-Zo-
ckern sicher fiir frenetischen Jubel. Anfanger
hingegen werden mit dem anspruchsvollen
Spielablauf zunidchst einige Schwierigkeiten
haben. Wer jedoch bereit ist, sich in die Mate-
rie einzuarbeiten und seinen virtuellen Recken
dem Commander anzuvertrauen, wird mit
"Battlefield 2" etliche wirklich aufregende
Stunden erleben. oB

A STAUBIG:

Selbst schwere Panzer halten

solchen Explosionen nicht Stand.

A RICHTIG DIESIG: In arabischen Hauser-
schluchten ist die Sichtweite extrem einge-

schrankt. Ein Blick auf das Radar hilft!

A SCHWEIGSAM: Wollen Sie nicht tber
Voice-over-IP plaudern, kénnen Sie im
Befehls-Modus Standardkommandos geben.

TESTERGEBNIS

Erscheint ‘erhaltlich| DT =
Preis 50 Euro
Zu beachten | EA hat angekiindigt, den Support fur
Windows-2000-PCs i
sich auf XP zu konzentrieren.
Spiele-Infos Genre Ego-Shooter
== 1| Entwickler/Herst. | Dice/EA

PC-Anforderung | IXFEZIN (S. 55)
Spieleranzahl | 1-64 (LAN/online)
Schwierigkeit | mittel

Speichern [entfallt
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 16

WW i com TS

4 Spannende Multiplayer-Schiachten
A Gut ausbalanciertes Leveldesign
A Vielfaltige Taktik-Optionen

¥ Schwieriger Einstieg

¥ Nur ein Spielmodus (Conquest)

Tolle Innenstadte, wun-
dervolle Wasten, aber
ein Hardwarefresser!

| dard, teilweise dennoch
| etwas unprazise.

| passender Soundtrack

Wauchtige Effekte und

sorgen fir Stimmung

Guter Shooter-Stan-

Nicht unbedingt fir G WERTUNG
legenheitsspieler geeig-

net, ist "Battlefield 2"
aber ein absolutes Muss
fur taktisch anspruchs-
volle Shooter-Fans.

=
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GTA: SAN ANDREAS

Der grioBte PS2-Hit 2004 erscheint endlich auch fir PC und Xbox.
Erleben Sie ein gewaltiges Gangster-Abenteuer von Hollywood-Format!

« Hey, wie lauft's?
« Alles kiar, Mann?
A DIE VIER VON DER GROVE STREET:
Ryder, Carl Johnson, Big Smoke und Carls
Bruder Sweet beim geselligen Abhangen.

A DER BETROGENE: Der Typ auf lhrem
Sozius ist der peinliche Pseudo-Gangster 0G
Loc. Sie helfen ihm, jemanden zu beseitigen.

A DER HIJACKER: Sie brauchen einen
Wagen? Dann nehmen Sie sich einen!

A DER DRESSMAN: Als Mitglied der
Grove Street Family brauchen Sie grine
Klamotten. Bei Binco werden Sie fiindig.

VBGA www.gamesaktuell.de

A DER PLAYBOY: Las Venturas ist das virtuelle Abbild von Las Vegas. Sieht diese Stadt

loEC

AKTUELL

TOP-HIT

. A
rﬁg- (T[]

bei Tag noch aus wie jede andere, verwandelt sie sich bei Nacht in ein schillerndes und
blinkendes Lichtermeer. Lust auf 'ne Runde Black Jack oder Roulette?

Is die PS2-Version von "GTA: San An-
A dreas” erschien, verriet Entwickler Rock-

star noch nicht, ob PC und Xbox auch
mit einer Fassung bedacht werden wiirden. Doch
Zweifel gab es kaum, da auch die Vorginger "GTA
3" und "GTA: Vice City (dt.)" fiir diese beiden
Plattformen umgesetzt wurden. In unserem Test
mdochten wir nicht nur auf das Spiel selbst einge-
hen, sondern auch die technische Qualitit der
Umsetzungen unter die Lupe nehmen.

STORY: “Mutter ist gestorben”,
Sweets kraftlose Stimme aus dem Telefon. Am
anderen Ende der Leitung sitzt Sweets Bruder
Carl Johnson. Seit einigen Jahren lebt dieser in
Liberty City. Doch jetzt ist es an der Zeit, in die
Heimat zuriickzukehren. Mit dem nachsten
Flieger diist Carl nach Los Santos.

Bei der Wiedervereinigung der Familie ist
allerdings nicht nur das Ableben der geliebten
Mutter ein Thema: Zusammen mit Carl mochte
Sweet die Orange Grove Street Family wieder zur
dominierenden Gang in Los Santos machen.

Mit diesem Vorhaben beginnt ein Gangster-
Abenteuer, das nur so spriiht vor irrwitzigen Ak-
tionen, unerwarteten Ereignissen und derben
Spriichen. Insbesondere charismatischen Charak-
teren wie Méchtegern-Rapper OG Loc, Alt-Hip-

tont

pie The Truth oder Triaden-Boss Woozie ist es zu
verdanken, dass die Story von Anfang bis Ende
fesselt. So etwas ist heute selten geworden.
SPIEL: In der Rolle von Carl Johnson (kurz
CJ) starten Sie in Los Santos, der ersten von drei
Stidten im Bundesstaat San Andreas. Sie besu-
chen Freunde und Bekannte, um von ihnen Auf-
trage zu erhalten. Dank der kleinen Karte, die
Ihnen die verschiedenen Missionspunkte anzeigt,
miissen Sie nicht lange suchen. Die ersten Jobs
fiihren Sie Schritt fiir Schritt in die riesige Welt
von San Andreas ein. Sie gehen in einem Fast-
food-Restaurant essen, kaufen sich in einem Kla-
mottenladen ein neues Outfit oder iiberspriihen
die Graffiti-Tags feindlicher Gangs mit Ihren eige-
nen Logos. Dann wird's kriminell: Verfolgungsjag-
den auf Motorridern, Drive-by-Shootings in den
Territorien feindlicher Gangs, Einbriiche in Woh-
nungen, illegale StraRenrennen und SchieRereien
mit der Mafia stehen auf der Tagesordnung.
Spétere Auftrage fiihren Sie in verschlafene
Nester auf dem Land rings um Los Santos, dann
in die schone Kiistenmetropole San Fierro, weiter
in die staubige Wiiste und schlieflich nach Las
Venturas, eine schillernde Gliicksspieloase mit
fantasievollen Hotels und prunkvollen Kasinos.
Bevor Sie den Abspann sehen, miissen Sie tiber



A DER KRAFTIGE: Als echter Gangster
braucht man ordentlich Muskeln.

A DER NATURBURSCHE: Gerade die PC-Version erfreut mit einer herrlichen

TAGESLICHT

Hihhrrommphh

A DER LANGFINGER: Bei Nacht brechen
Sie in Hauser ein und stauben ab.

Aussicht - zeitgeméaBe Hardware vorausgesetzt. Hier steht CJ auf einem Higel
vor dem idyllischen Ortchen Angel Pine. Da méchte man doch glatt wandern gehen!

100 Story-Missionen erledigen, und selbst bei
dieser gewaltigen Anzahl gleicht kaum eine der
anderen. Das geniigt Ihnen nicht? Kein Problem,
in San Andreas gibt es noch viel mehr zu tun:
Wenn Sie Geld brauchen oder einfach mal was
erleben méchten, nehmen Sie an einem Triathlon
teil, bestreiten Downhill-Mountain-Bike-Rennen,
klauen im groRen Stil Autos, veriiben Einbriiche
oder arbeiten als Taxifahrer, Zuhilter oder
Feuerwehrmann. Beim Abschluss einiger Neben-
missionen schalten Sie Boni wie neue Outfits,
Fahrzeuge oder Waffen frei — und gleichzeitig ver-
dienen Sie eine Menge Kohle. Die wiederum in-
vestieren Sie in Hauser und Villen, die als Schlupf-
winkel und Speicherpunkte dienen.

UMSETZUNG: Um die belebten StraRen
und weitldufigen Landschaften von San Andreas
PS2-tauglich zu machen, mussten die Entwickler
bekanntlich einige Kompromisse eingehen: Eckige
Charaktere, sichtbarer Bildaufbau und eine recht
niedrige Bildwiederholungsrate triibten den
Gesamteindruck ein wenig.

CroRartige Verbesserungen sind bei den Ver-
sionen fiir die leistungsstirkeren Plattformen
allerdings nicht zu vermelden. Die Xbox-Fassung
bietet eine nur unwesentlich hohere Sichtweite,
und auf Grund des starken Flimmerfilters (Kan-

tenglattung) wirkt das Bild unscharf. Ein groRer
Vorteil ist jedoch die hohe Bildwiederholungs-
rate. Wenn nicht gerade extrem viele Autos und
Figuren dargestellt werden miissen, flitzen Sie
herrlich fliissig durch die Stadt — angenehm!

Die PC-Version lasst am weitesten blicken,
sofern Sie iiber halbwegs aktuelle Hardware ver-
fiigen. Dennoch lauft sie nicht so fliissig, wie man
es erwarten diirfte. Ebenfalls nicht optimal ist die
Steuerung. Die vielen Funktionen beim Laufen,
Autofahren, Schwimmen oder Fliegen wurden auf
unzihlige Tasten gelegt und gehen daher nur
langsam in Fleisch und Blut iiber. Wir empfehlen
deshalb ein Gamepad, denn darauf wurde das
Spiel urspriinglich zugeschnitten.

FAZIT: Okay, Xbox und PC konnten gra-
fisch sicher noch mehr leisten und die Steue-
rung der PC-Version erfordert etwas Ubung.
Doch diese kleinen Beanstandungen sind ab-
solut unbedeutend, gemessen an der Geniali-
tat von "GTA: San Andreas”. Unzihlige Fort-
bewegungsmittel, intelligente Mi
ge Spiel b witzige Storyseq
und nicht zuletzt der coole Soundtrack, der
bei Xbox und PC durch eigene Songs ergéanzt
werden kann, machen diesen Actiontitel zum
Must-Have! CG

riesi-

A DER SUNNYBOY: Was guckst du?!
Hattest wohl auch gerne so’'n Schlitten!

A DER FAHRER: Wahrend Sie den Wagen
lenken, eréffnen Ihre Homies das Feuer auf
Mitglieder der feindlichen Ballas-Gang.

A DER EASY RIDER: Um von San Fierro
nach Las Venturas zu kommen, missen Sie
lange Strecken durch die Wiiste fahren.

TESTERGEBNIS
GTA: SAN ANDREAS

stem X|
rhatlich |

Erscheint ch |

Preis 50 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu beachten | Bei der Xbox- und PC-Version konnen
Sie Songs von CD auf Festplatte kopie-
ren und in den Soundtrack einbinden.

Spiele-Infos Genre Action
Entwickler/Herst. | Rockstar/Rockstar
PC-Anforderung (s. 55
Spieleranzahl | 1-2

d | schwierigkeit mittel
{ | Speichern Speicherpunkte
Texte/Stimmen | deutsch,/englisch
Altersfreigabe | ab 16
www.rockstargames.com,/sanandreas
A Riesige, vielfaltige Spielwelt
4 Uber 100 Hauptmissionen
A Viele Vehikel (Autos, Bikes, Flieger)
A Humorvolle, spannende Story
¥ Stellenweise ziemlich schwer
Viele Objekte, hohe
Sichtweite, fur PC-Ver-
haltnisse recht simpel
Erstklassige Synchro,
| passender 90er-Sound-
| track, gute Sound-FX.

| Xbox gut gelost, auf PC |
mit Maus & Tastatur
gewshnungsbedirftig.
Mehr Abwechslung und
Handlungsfreiraum bie-
tet kein anderes Action-

Grafik

WERTUNG

Game. Verpassen Sie
nicht diesen Meilenstein
der Spielgeschichte!
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FORMEL EINS 2005

Gehen Sie das Risiko ein, mit diesen Reifen zu starten? Mit solchen

Kleinigkeiten miissen Sie sich hier zum Glick nicht beschaftigen.

A IDEALLINIE: Kurz nach dem Start tum-
meln sich alle Autos in der ersten Kurve.
Die Ideallinie ist hier gelb eingeblendet.

A MOTORPLATZER: In der Wiederholung
sieht man den kapitalen Motorschaden am
Ferrari. Das ist das Aus fiir Schumi.

A TOP-SPEED: Immer wenn Sie lhren Boliden besonders stark beschleunigt haben,
werden alle Objekte am Bildschirmrand verwischt dargestellt. Dadurch stellt sich ein
beeindruckendes Geschwindigkeitsgefiihl ein. Hier Gberholt Fisicella einen Jordan.

60

D ass die Formell immer wieder fiir Ge-
sprachsstoff sorgt, hat das Skandal-Rennen
von Indianapolis gezeigt. Auch die neueste

DualShock-Pads und Verwischeffekte beim Uber-
holen noch verstarkt.
Leider fehlen in "Formel Eins 2005" Friih-

TESTERGEBNIS

FORMEL EINS 2005

System

L
erhaltlich |

PlayStation2-Version des Ecclestone-Rennzirkus- starts sowie die konsequente Anwendung von E::'Ei"t — SR ‘

ses enthilt einige Uberraschungen. Durchfahrtsstrafen. Riipelhaftes Fahren wird kaum Zubsaaian | den Onine Mudus sind o Ethars
UMFANG: Wie erwartet umfasst das offi-  geahndet — weder durch die Rennleitung noch Iﬂmml‘ und ein Zugang zum

; ) ; internet

zielle Formel1-Rennspiel fiir PS2 alle zehn Teams  durch Beschadigungen. Man muss schon sehr oft Spielenfos Gérife Formel\:-Renspisl

und die 19 Grand Prix’ der aktuellen Saison. Da-
runter der brandneue Rundkurs von Istanbul. Ne-
ben Einzelrennen und Rennwochenende stehen
mit WM und Karriere zwei wesentlich anspruchs-
vollere Modi zur Wahl. Besonders die Karriere
verlangt Einarbeitungszeit. Sie beginnen lhre

rempeln oder anecken, um Chassisteile zu verlie-
ren. Ebenso unspektakuldr kommen der Boxen-
funk und der Kommentar von Christian Danner
und Heiko Wasser.

Ein wenig Simulation gibt es dann aber doch:
Die Einstellungen der Bremsbalance und die

| Entwikler/Herst. | Studio Liverp./Sany
PC-Anforderung |-
Spieleranzahl | 1-2 (20 online)

| Schwierigkeit mittel

| Speichern jederzeit

| Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | frei

http://de.| com

Laufbahn zunichst bei einem kleinen Rennstall  Traktionskontrolle kénnen Sie selbst wihrend des Pro & Contra | A Tolles Geschwindigkeitsgefuh!
T M . A 20 Fahrer im Online-Madus
wie Minardi oder Jordan, erst gute Testergebnisse ~ Rennens noch anpassen. Besonders auf Strecken A Eirffache, intaraktive Boxenstopps
bringen einen Stammplatz. Lauft die Saison gut, mit sehr schnellen Passagen und engem Kurven- ¥ Lickenhaftes Regelwerk
machen Sie ein erfolgreicheres Team auf sich auf- verlauf macht sich die manuelle Konfiguration be- YiFlasephakil=t dnireoietiscl
&' i . A e . Grafik Sehr schnelle Grafik mit
merksam und erhalten einen besser dotierten  merkbar. Anfinger sollten lieber mit allen einge- 50/60Hz-Modus und
Vertrag. schalteten Fahrhilfen (automatische Schaltung, | ProgressiveScan.
Sound Gute Motorensounds,

Studio Liverpool schickt das Spiel diesmal
mit einem Online-Modus auf die Rennstrecken:
Es starten bis zu 20, von menschlichen Fahrern
gesteuerte Fahrzeuge.

SPIEL: Die 2005er-Version vermittelt ein
hervorragendes Geschwindigkeitsgefiihl. Haben
Sie die Cockpit- oder Helmperspektive gewahlt,
wird dieser Eindruck durch starke Vibrationen des

VGA www.gamesaktuell.de

eingeblendete Ideallinie) um die Strecken jagen.

FAZIT: Wie jedes Jahr kommt hier auf PS2
ein schnelles, unkompliziertes Simulations-
rennspiel. Gerade Einsteiger werden damit
ihren Spaf haben. Hobby-Schumis, die nach
echtem Kénigsklassen-Feeling suchen, wird
die recht oberflachliche Darstellung ihres
Lieblingssports stéren. SH

aber langweiliger Kom-

| wegungen sind etwas

gewshnungsbedirftig.
Zugangliches F1-Rennspiel WERTUNG

mit einigen Simulations-
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CONKER: LIVE & RELOADED

Mit der Lizenz zum Totlachen: Rares zweite Microsoft-

Arbeit entpuppt sich als respektlose Nummernrevue.

A MUTTERLEIB: Dieser siiBe Dino sieht in
Conker seine Mama und lasst sich doch
glatt freiwillig in den Tod locken.

»

A MASSENVERBLEIB: Die hektischen
Online-Schlachten finden in gigantischen,
zumeist mehrstockigen Arenen statt.

A DAS SPOTTET JEDER BESCHREIBUNG: Im spéateren Verlauf trifft Ihr buschiger Held
auf einen von Funkenmannchen gesteuerten Boiler. Dessen wunder Punkt sind zwei Hoden
aus Messing, die Conker mit Backsteinen maltrétiert - das tut schon beim Hinsehen weh!

M

A ICH WILL DEINEN LEIB! Gevatter Tod
argert sich standig tiber Conkers Continues.

A AUSTREIBUNG: Samtliche Bosse besit-
zen eine Schwachstelle. Bei diesem Mech
ist es ein markierter Knopf — praktisch!

62 VBA www.gamesaktuell.de

luchen, jubeln, gdhnen: Das sind die emotio-

nalen Reaktionen, die Videospiele normaler-
weise beim Zocker hervorrufen. Aber mal ehrlich:
Wann haben Sie zum letzten Mal iiber ein Spiel
gelacht? So richtig herzhaft? Eben! Dass Soft-
ware-Erzeugnisse zumeist hochstens unfreiwillig
komisch sind, liegt in erster Linie an den Machern:
Der Horizont vieler Entwickler reicht namlich
gerade mal fiir plumpe Sex- und Toilettenwitz-
chen. Doch jetzt naht hochwertige Heiterkeit:
“Conker: Live & Reloaded”, das neuzeitliche
Remake eines N64-Megahits, bringt selbst noto-
rische Triibnasen zum Grélen. Zudem ist auch der
Spielspaf alles andere als lacherlich!

STORY: Was Heinz Sielmann nie wusste
(oder uns einfach nur verschwiegen hat): Eich-
hérnchen saufen wie die Lécher — und zwar be-
vorzugt alkoholischen Cerstensaft. Genau dieses
Laster katapultiert den buschigen Titelhelden
Conker schnurstramm in ein Abenteuer, gegen
das selbst Gullivers Reisen wie eine realistische
Dokumentation wirken. Gerade noch betrunken
aus der Stammkneipe getorkelt, erwischt der Fell-
triger ein einziges Mal die falsche Wegabzweig-
ung — und schon nimmt das Unheil seinen Lauf...

SPIEL: Bereits das von einer ebenso skurri-
len wie bescheuerten Vogelscheuche vorgetrage-

ne Tutorial macht deutlich, was die kommenden
knapp 15 Spielstunden fiir Sie bereithalten: ein
Gemenge aus Ballereien, Hiipfpassagen und
Miniratseln — garniert mit abstrusesten Scherzen.

Von der Spielmechanik her unterscheidet
sich "Conker: Live & Reloaded” jedoch iiberra-
schend wenig von Genre-Kollegen wie "Sly 2": Sie
latschen durch die Polygonpampa, ziehen im
Gesprach mit zahlreichen Nebenfiguren Auftrige
an Land und sammeln Gegenstande ein.

Was den Charme der Eichhérnchen-Odyssee
ausmacht, ist nicht das gingige Spielgerippe,
sondern das "Wie": Wo andere Bildschirmhelden
seelenlose Goldstiicke aufklauben, muss sich
Conker mit norgelnden (!), Zigarre rauchenden
(") Celdbiindeln rumargern. Auch die Aufgaben,
die in den weitldufigen Welten warten, gehren
zur Kategorie “Im Prinzip altbekannt, aber gran-
dios tiberdreht verpackt”. So drgern Sie eine eitle
Sonnenblume, um deren Doppel-D-Briiste her-
nach als Trampolin (!!!) zu missbrauchen.

Noch mehr Beispiele gefillig? Bitteschon: In
der Neandertaler-Diskothek genehmigt sich Ihr
Eichhdrnchenmann einen Schluck Bier, um genii-
gend "Saft” fiir seinen Pullermann zu tanken. Ent-
leert wird der Blasentank jedoch nicht auf der
Toilette, sondern mitten auf der Tanzfliche. Denn



A ZEITVERTREIB: In Spielpausen greift
Conker schon mal zu Konkurrenz-Konsolen.

A UNTERLEIB: Diesem Mistkafer ralit
Conker eine Giillekugel auf den Schéadel.

A DIE NEUE RECHTS-ABREIBUNG: Hat Conker mal keine Wumme zur Hand, so greift
das ruppige Eichhornchen zum Baseballschlager. Kein Wunder, dass der wandelnde
Blecheimer (rechts im Bild) so groBe Augen macht, denn gleich gibt's was auf den Deckel!

dort liegen Felsmanner herum, die sich per Len-
denstrahl rumrollen lassen — nur so kann Pinkel-
experte Conker den Ausgang frei riumen.

Einen Grofteil seiner Situationskomik zieht
das Spiel jedoch aus (reichlich grotesken) Anleh-
nungen an beriihmte Kinofilme. Wenn Conker mit
Sonnenbrille auf der Stupsnase in Zeitlupe durch
die Luft hechtet und auf Wachminner ballert,
miissen nicht nur "Matrix"-Jiinger schmunzeln.

Selbst vor dem Anti-Kriegsdrama "Saving Pri-
vate Ryan" macht das ruppige Xbox-Vergniigen
nicht Halt: Genau wie im Spielberg-Werk nehmen
Sie am Sturm auf die Normandie teil — nur das
keine Wehrmachtssoldaten als Feinde herhalten,
sondern grimmige Teddybdren.

Wiahrend die Solokampagne (bis auf grafi-
sche Polituren) noch fast identisch ist mit dem
N64-Vorldufer "Conker’s Bad Fur Day”, prisen-
tiert sich die Mehrspieler-Abteilung rundum er-
neuert. Im Mittelpunkt der geselligen Massen-
schiefRerei stehen diverse Online-Optionen:

Maximal 16 Zocker ziehen iiber Xbox Live in
den Stofftierkrieg zwischen Teddybaren und
Hérnchen. Die zur Verfiigung stehenden Karten
stammen ebenso wie das jeweilige Waffen- und
Vehikelarsenal aus zwei Epochen: Zum einen war-
ten Areale aus dem Zweiten Weltkrieg, zum ande-

ren Levels aus der "Terminator’-Zukunft. Be-
ackert werden die Schauplitze wahlweise beim
ziinftigen Deathmatch oder in einer missionsba-
sierten Variante. Letzterer Modus bettet jedes
Match in eine kleine Rahmenstory ein und ordnet
den beiden Spielerteams diverse Aufgaben zu.
Wer beispielsweise alle Teleportstationen unter
seiner Fuchtel hat, gewinnt die Online-Partie.
FAZIT: Kann ein vier Jahre altes Spielprin-
zip heute noch an den Controller fesseln? Und
wie es das kann! Der herrlich derbe Humor
funktioniert besser denn je, die Aufgaben sind
abwechslungsreich und selbst unwichtige
Nebenfiguren strotzen vor Charisma - kurz
gesagt: "Conker: Live & Reloaded” unterhilt
vom Vorspann bis zum (brillant ausbaldower-
ten) Ende. Und was die Rare-GCrafiker aus der
guten alten Xbox rauskitzeln, sorgt ebenfalls
fiir Staunen: Zum Anfassen plastische Charak-
tere (Conkers Fell konnte glatt aus einem
Pixar-Film stammen!) und vor Details fast
platzende Levels begeistern selbst Nérgel-
fritzen. Zu schade, dass diverse holprige Stel-
len dank wackeliger Kamera mehr Frust als
Lust produzieren und auch der Multiplayer
reichlich konfus ausfillt — sonst wire Conkers
Comeback unser neuer Genrekénig! TK

A TEUFELSWEIB: In der Vampirvilla legen
Sie sich mit einer ganzen Zombiefamilie an.

A NEIN, ICH BLEIB! Die Zahnrader
beschweren sich lautstark dariiber, dass
Conker sie in eine Maschine einsetzen will.

A OHNE UBERTREIBUNG: Trotz der kind-
lich anmutenden Optik wird nicht mit derben
Szenen gegeizt - da ist der Conker platt!

TESTERGEBNIS
: LIVE & RELOADED

System |
Erscheint | I

Preis | 60 Euro |
2Zu beachten Die Solostory ist ein Remake des N64-
Klassikers "Conker's Bad Fur Day",
| nur der Mehrspieler-Part ist neu.
Spiele-Infos Genre Action-Adventure
x Hersteller Rare/Microsoft

PC-Anforderung | [Z1 S. 55
 Spicleranzahi 1-2 (16 online)
Schwierigkeit | schwer E
Speichern |'automatisch

Texte/Stimmen | deutsch/englisch

Altersfreigabe | ab 16

www. xbox.com/de-DE /conker

4 Schwarzhumorige Inszenierung

A Genre-Mixtur mit tollen Spielideen
A Audiovisuell absolut herausragend
¥ Teils hakelige, unfaire Stellen
¥ Konfuser Mehrspieler-Modus

Grafik Kunterbunte Welten,
knackscharfe Texturen,
detaillierte Charaktere.

Sound | schlichtweg geniale eng-

|tische Sprachausgabe,
ineastische Musik.

Durchwegs intuitive
Kontrollen - nur die Ka-
mera zickt oft herum.

Liebenswerter Lachsack:

Urkomisches Action-
p 1 Hipfspie-Gemisch mit

grandioser Présentation.
TOP-HIT

Der Mehrspieler-Modus
bleibt aber nur Beiwerk.
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KILLER 7

Capcom lotet die Grenzen lhrer Toleranz aus: Ein derart abgedrehtes
Spiel haben Sie noch nie gesehen - aber macht's auch Spaf3?

Charge

)

el -

A ICH STEH AM SCHEIDEWEG: Kommt
Ihr Held an eine Kreuzung, wahlen Sie per
Stickbewegung die gewiinschte Abzweigung.

i
1 REUE

64

A ICH BIN BLUTER: Der Lebenssaft von Basewichtern ist in Killer 7 die wertvollste

Wahrung. Mit der roten Kérperfliissigkeit aktivieren Sie nicht nur die Spezialféhigkeiten
Ihrer Recken, sondern laden auch deren lebenswichtige Energiebalken wieder auf.

unte Zeichentrickgrafik bringt erwachsene
Zocker meist schon im Vorfeld zum Gahnen:

“Alles Kinderkram!”, lautet die landldufige

durch die 3D-Levels. Auf Knopfdruck Gas geben,
an Abzweigungen eine Richtung wahlen — das
war's dann schon mit der Bewegungsfreiheit

Ly

ICH GLOTZ TV: An der Flimmerkiste
werten Sie die Charaktereigenschaften
der sieben Killerpersanlichkeiten auf.

System

TESTERGEBNIS

£if pPs2|
‘15 07 I

i % : o " 5 . Erscheint ___[15.07.
Memul.'lg zur stllls.lerten Malbufhoptlk Mit dem Einzig die Schie@erelen bringen etwas e [45 Ewro a5 Euro
Erscheinen von “Killer 7" wird diese These wider- Steuerungs-Selbststandigkeit ins starre Konzept: i ot Die PS2-Version ruckelt und hat deut-
legt. Trotz der auf den ersten Blick jugendlichen Sobald ein Schurke aufkreuzt (zu erkennen am ichlngsrs Ledeeitan: Mukiformatier
Verpackung geizt das Spiel nicht mit Gewalt und tranten Gelachter), schalten Sie in die Kaufen siso tlo GameBube Fassuns.
erpackung geizt das Spiel nicht mit Gewalt un penetranten Gelichter), schalten Sie in die Ego- Spieleinfos e TAction

sexuellen Anspielungen. Ein Wolf im Schafspelz?
Plumpe Provokation oder Geniestreich mit viel
Grips? Auf dem VGA-Priifstand wird die Software-
Skandalnudel gnadenlos durchleuchtet.

STORY: Weil die Geschichte von “Killer 7"
selbst Philosophen vor Ritsel stellt, beschranken

Ansicht und pumpen den Mochtegern-Clown
voller Blei. Ihr Lohn: Sprudelnder Lebenssaft,
den Sie beim Blut-Bankier gegen diverse Charak-
ter-Aufwertungen eintauschen.

Abgerundet wird der irre Reigen von ebenso
grotesken Puzzles: Mal sagen Sie den Zieleinlauf

PlayStation.2 -

o | PC-Anforderung

Entwickler/Herst. | Grashop./Capcom

Spieleranzahl Spieler
| Schwierigkeit

Speichern

[ einstellbar
_ leinstellnar. ___
S Speicherpunkte
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
[ Atersfreigabe | ab 18
Www.capcom-europe.com

wir uns auf das Wesentliche: Dauergrinsende Ker- eines Pferderennens voraus, mal beantworten Sie Pro & Contra | A Faszinierender Grafikstil
| " o - di et i A Sieben spielbare Charaktere
e namens "Heaven Smile” bedrohen die Mensch- ie Fragen eines irren Afro-Terroristen. A Mbtiishandes Heldenaufieveln
heit. Nur ein Mann kann den Aufmarsch der Lach- FAZIT: Was zur Hélle geht hier vor? Wer ¥ Teils absolut damliche Bosskampfe
5 . o e g i ; ¥ Einige hektische, unfaire Stellen
sicke stoppen: Harman Smith — und der sitzt im Killer 7" in seine Konsole legt, sollte sich auf =il 281 Uame
: R . Grafik Beispiellose Comic-
Rollstuhl! Zum Cliick spuken im Oberstiibchen ein verstérendes Erlebnis gefasst machen. Im- Inszenierung im Manga-
des alten Herrn sieben imaginire Personlichkeiten mer an der Grenze zwischen schockierend Stil, 50/80HzModus.
Sound Teils abgedrehte Techno-

(daher “Killer 7") herum, die sich bei Bedarf her-
beirufen lassen und sodann als Spielfigur fungie-
ren. Sie verstehen nur Bahnhof? Nicht schamen —
uns gings anfangs auch nicht anders.

SPIEL: st schon die Handlung reichlich un-
konventionell, prasentiert sich die Steuerung
noch weitaus exzentrischer: lhre mordenden Sie-
ben wandeln namlich auf vorgegebenen Schienen

VGA www.gamesaktuell.de

und faszinierend, bohrt sich das originelle
Comic-Unikat ganz tief in lhre Gehirnwin-
dungen. Umso trauriger, dass einige Elemente
schlichtweg peinlich
Bosskampfe und diverse unfaire Stellen st6-
ren die Videospiel-Vision empfindlich. Den-
noch: Alle aufgeschlossenen Zocker miissen
“Killer 7" gesehen haben. TK

sind: Nervtotende

Melodien, teils arg ner-
iges Dauergelachter. |

Das Laufen auf Schie-
nen klappt gut, lasst

aber keinerlei Freiheit.
Stil tber Substanz:
Aufsehen erregender
Psycho-Thriller mit coo-

WERTUNG

ler Verpackung, aber
konfusem Inhalt. Muss
man gesehen haben!
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JETZT EINEN NEUEN
ABONNENTEN FUR VGA
WERBEN UND TOLLE

GRATIS-PRAMIE KASSIEREN!|

Ich bin der neue Abonnent:

Karte ausfiillen und
gleich heute noch
abschicken!

Unser Service fiir ganz Eilige: oz, 0

Tbon Geb, Datum

Tel.:  (0049) 01805-909088 o | permmttucins | s
(Mo-Do. 818 Uhr, Fr. 815 Uhr) e

Fax:  (0049) 01805-909089 =
E-Mail: abo@gamesaktuell.de [ ——
Web:  www.gamesaktuell.de | ——

| prkestane_vsa BT

lhre Abo-Vorteile: | [

™ Nur €2,50 statt €2,90 '
pro Ausgabe

B Sie verpassen keine Ausgabe

W Kostenlose Zustellung direkt 28
nach Hause ;

Giltigkeitsdaver Batellge Prfeifer

Die Primie geht an folgende Adresse:

B Piinktlich, bequem und
aktuell in Ihrem Briefkasten

Name / Vorname

Strae / Hausnummer

Verlag: CyPress GmbH, Max-Planchstr, 13, 97204 Hochberg,

Tel- (0049) 0931/40691-0, Fax: (0049) 093140631-15, E-Mail:
poweracypress.de. Registergericht Wirzburg, HRB1817,
Geschftsfilhrer: Alessandro de Bochdanovits

Abobetreuung: DataM Services GmbH, Fichtestr. 9, 97074 Warzburg,
TeL: (0049) 0931/6170-01 Fax: (0049) 4170455,

EMail: infoadatam-servicesde, Geschaftsfihrerio: Sigrid Sieber
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JAHRESABO
MIT TOLLEN
_ PRAMIEN

* Solange Vorrat reicht.

S

| 4, ich will Videogames
Aktuell im Jahres-Abo
Ich bestelle Videogames Aktuell
im Jahres-Abo (12 Ausgaben)
regelméRig portofrei zum Vor-
teilspreis von nur € 30,00
(Ausland € 33,60, Schweiz sfr
62,40). Ich war in den letzten
6 Monaten nicht Abonnent von
Videogames Aktuell. Das Abo
liuft mindestens fir 1 Jahr und
kann danach jederzeit gekiindigt
werden.

Antwort

VG0805

Zu meinem Jahres-
Abonnement wahle ich

AKTUELL

VGA Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH
H "Stolen” Postfach 9161

97091 Wiirzburg

H "Stolen" .
PS2- Q) &,‘b
Controller 5

*Bitte beachten Sie: Pramienemp-
fanger und neuer Abonnent dir-
fen nicht ein und dieselbe Person
seinl Sie missen jedoch kein
Abonnent sein, um die Pramie zu
bekommen.

Porto

zahlt
Empfanger
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BATMAN BEGINS

Bat is beautiful? Die Ganoven jagende Fledermaus will nach den

Kinofans nun auch Videospieler begeistern. Wir testen, ob’s klappt.

A HOCHWERTIG: Die Polygonmodelle (hier:
Christian Bale) sehen den Originalschau-
spielern aus dem Kinofilm sehr ahnlich.

A RUPPIG: Unvorsichtige Banditen lassen
sich am Schlafittchen packen und auf Bat-
mans Niveau heben - zehn Meter hoch!

A ARMSELIG: Eingeschiichterte Gauner
flehen zumeist um Gnade - ohne Erfolg!

A REDSELIG: Wer im Wirgegriff
von Batman rochelt, plaudert gerne
Geheimnisse wie etwa Tiirencodes aus.

VGA www.gamesaktuell.de

Filmvorgangern kein eleganter Sportflitzer, sondern eine rollende Festung. Die
Fahrten durchs nachtliche Gotham erinnern folgerichtig an Crash-Orgien wie Burnout.

er schleicht so spit durch Nacht und

Wind? Es ist nicht Sam Fisher — der
rdumt seinen Spind! Richtig gehort: Wahrend
Ubisofts Vorzeige-Spion seinen vierten Bild-
schirmauftritt erst noch plant, springt ein anderer
Schattenmann fiir ihn in die Stealth-Bresche. Und
der ist nicht nur fiir Videospieler ein alter Be-
kannter: Kein anderer als Batman, weltberiihmter
Comic- und Leinwand-Superknilch, wandelt dank
EA neuerdings auf Schleich-Wegen.

STORY: Die Handlung der digitalen Hel-
denverehrung orientiert sich grob am gleichnami-
gen, aktuell in den Kinos laufenden Leinwand-
streifen: Nach dem gewaltsamen Tod seiner
Eltern mutiert Bruce -Wayne vom braven Biibchen
zum dunklen Récher mit ausgepragtem Fleder-
maus-Fimmel. Damit sich der frisch gebackene
Schutzengel nicht langweilt, schmieden perfide
Cangster einen noch perfideren Plan. Ganz
Gotham City soll mit einer schrecklichen Seuche
infiziert werden. Und jetzt raten Sie mal, wer den
bakteriellen Schlamassel abwenden muss?

SPIEL: Pechschwarze Klamotten, gebiickte
Korperhaltung, kantige Gesichtsziige — schon
beim Anblick des Titelhelden wahnen sich Zo-
ckerveteranen in einen neuen Teil der oben ge-
nannten “Splinter Cell"-Reihe versetzt. Und auch

spielerisch ldsst sich eine gewisse Seelenver-
wandtschaft nicht verleugnen. Kamen bisherige
“Batman”-Versoftungen stets als grobschlichtige
Kloppereien daher, zeigt der Comic-Macho nun
endlich sein wahres Gesicht, namlich das eines
schleichenden Heimlichtuers.

Ergo sind plumpe Angriffe zum Scheitern ver-
urteilt: Attackieren Sie einen Unhold ohne ent-
sprechende Vorarbeit, schmiert lhre Mensch
gewordene Fledermaus klaglich ab — Game Over!
Was also tun? Ganz einfach: Clevere Sofa-Super-
helden machen sich das michtigste aller mensch-
lichen Gefiihle zu Nutze: die Angst! Weil ver-
schreckte Verbrecher (zumindest im Software-
Kosmos) nicht mehr in der Lage sind, Waffen zu
bedienen, schiichtern Sie das Lumpenpack erst
mal nach allen Regeln der Kunst ein.

Beim abgewandelten "Wer hat Angst vorm
schwarzen Mann” fungiert das Level-Inventar als
Terrorinstrument. Einstiirzende Baugeriiste, ex-
plodierende Fisser und leckende Gasrohre ver-
wandeln selbst knallharte Gangster in winselnde
Jammerlappen. Ausgelst werden all diese
Schockmomente von Batmans Hightech-Bume-
rang (Experten-Bezeichnung: Batarang). Einmal
mittels Auto-Zielfunktion abgeschossen, sorgt
das Wurfgeschoss fiir spaRige Kl-Tumulte.



A LUFTIG: Mit seinem groBen Umhang
segelt Batman elegant aufs nachste Dach.

A PROTZIG: Batmans detailreiche Kluft
demonstriert das Konnen der EA-Grafiker.

A SCHLAGFERTIG: Dank simpler Kontrollen entlocken Sie Ihrem Schattenmann schon
nach wenigen Spielminuten ansehnliche Schlagkombinationen. Auf diesem Bild zu sehen:
Der legendare Aufwartshaken ans Kinn - nur echt mit dem grimmigen Batman-Blick!

Trotz fachgerechter Vorbereitung muss sich Ihr
vermummter Weltenretter anschlieRend die Hin-
de schmutzig machen. SchlieRlich sind die digita-
len Kriminellen zwar eingeschiichtert, aber noch
immer auf freiem FuR. Das ldsst sich jedoch im
Faustumdrehen dndern. Mit betont simplen Tas-
tenkommandos hauen Sie den feigen Mob win-
delweich — der Knast und seine sympathischen
Insassen freuen sich schon auf Besuch!

Wartet gerade kein Fiesling auf eine Ab-
reibung, vertreibt sich Mister Batman die Zeit mit
akrobatischer Korperertiichtigung. Ob in den
Himmel ragende Fahnenstange, stillgelegte
Hochstromleitung oder eine Balkonbriistung,
kein Levelbau ist vor den Kletterkiinsten des Dii-
sterrecken sicher. Und tut sich mal ein géhnender
Abgrund auf, gibt's ja immer noch den charakteri-
stischen Heldenumhang: Der eignet sich prima
als provisorischer Gleitschirm.

Fingerfertigkeit ist bei den zahlreichen Mini-
spielen gefragt. Der Batman von heute hantiert
namlich liebend gerne mit Technik-Gimmicks, die
selbst einem James Bond gut zu Gesicht stehen
wiirden. Ob Sie nun Computercodes hacken, Tiir-
schlgsser knacken oder Sicherheitskameras lahm
legen — stets will zuvor ein simpler, zumeist ein-
toniger Geschicklichkeitstest bewiltigt werden.

Fiir solchen Schnickschnack haben grofRe Jungs
jedoch nur wenig iibrig, sie freuen sich viel mehr
iiber die Fahreinlagen mit dem Batmobil. Dieses
Monstervehikel sieht nicht nur aus, als wére es in
der Hélle produziert worden, sondern hilt sich
auch an die dort geltenden Verkehrsregeln: Rote
Ampeln sind zu iibersehen, nervende Sonntags-
fahrer von der Strafle zu rammen - so heizt Bat-
man durch Gotham City. Witziges Detail am Ran-
de: Bei jedem Unfall verkiindet eine Einblendung:
“"Keine zivilen Opfer!” — Gliick gehabt...

FAZIT: Vom Gurken-Garant zum Spaf-
bringer: Waren Batmans vergangene Software-
Ausfliige durchwegs damlich, geht's dank
Electronic Arts nun bergauf fiir den schwarzen
Ritter. Besonders bei der Prasentation zieht

A ZACKIG: Mit schnellen Tritten schicken
Sie den Gangstermob auf die Bretter.

A GELENKIG: Selbst iiberkopf baumelnd
lasst Batman das Wiirgen nicht. Der barti-
ge Kerl hier wird gleich schiummern.

il

A ECKIG: Ein scheuer Blick in den nachsten
Gang offenbart kriminelles Feindvolk — ohne
dass Batman dabei seine Deckung aufgibt.

TESTERGEBNIS
BATMAN BEGINS
System PN Ps2 b 4 xbox|§E] GC
Erscheint erhaltlich | erhaltlich | erhaltiich
Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu beachten | Die PS2-Fassung krankt teilweise an
Nachlade-Rucklern. Inhaltiich jedoch
sind alle drei Versionen identisch.

Spiele-nfos

Genre Action-Adventure
Hersteller Eurocom/EA

PC-Anforderun

|1 Spieler
M | Schwierigkeit einstellbar
Speichern Speicherpunkte
R | Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 12

www.electronic-arts.de

A Stimmungsvolle Schauplatze

A Rasant inszenierte Fahreinlagen

A Nette Idee: Gegner kriegen Angst

¥ Vellig unflexibles Missionsdesign

¥ Konfus erzahite, unspannende Story

der Branchenprimus wieder mal alle Reg
Spektakuldre Skriptsequenzen, wundervoll
atmospharische Schauplatze, Original-Schnip-
sel aus dem Kinofilm - da kommt Super-
helden-Stimmung auf. Schade blof}, dass bis
auf die amiisante Angstmacherei wenig Neues
geboten wird und der Missionsverlauf keinerlei
spielerische Experimente zuldsst. So bleibt's
dann doch "nur” beim kompetenten, aber
letztlich zu inkonsequenten “Splinter Cell”-
Klon fiir Genre-Einsteiger. TK

Grafik Fast schon fotorealisti-
sche Gesichter, schone
Levels, 16:9-Modus.

Sound Synchronsprecher aus

dem Film, epische Melo-
dien in Pro Logic .
Beim Laufen trage, aber
ansonsten aufgeraumt
und komfortabel.
Guter Beginn: Rasant
aufgemachte Superhel-
den-Schieicherei ohne

WERTUNG

groBe Macken - genau
das Richtige fiir
Einsteiger und Fans.
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SINGLES 2: WILDE ZEITEN

Wildes Flirten, wildes Knutschen. Reicht |hr Durchhaltevermégen?
SchlieBlich wollen Sie das Herz lhrer Angebeteten erobern!

OO
i s s e e
S D S e OEES b S | S —
A FLEUROP: Gleichgeschlechtliche Liebe ist
in Singles 2 nichts AuBergewahnliches. Hier
verfiihrt Linda Kim gerade mit einer Rose.

Hunger ()] WIS Spas
| Energie (G [ Komfort

/3y Hygiene ¥ EEIEE Umgebung (SIS Erotik
Y

A IKEA: Mit 400 verschiedenen Einrichtungsgegenstanden konnen Sie lhre Wohnung
verschonern. Um die dafiir notwendige Kohle rasch zu verdienen, beschleunigen Sie

langwierige Aktionen wie Duschen oder St

Z ufille gibt's: Der erfolglose Musiker Josh
zieht extra in eine andere Stadt, um Anna -
seine Verflossene — endlich vergessen zu kénnen.
Da schaltet sich das Schicksal ein und schickt den

per Time-Warp.

Zwischendurch fiillen Sie die neun Bediirfnisbal-
ken: Mit Griinpflanzen steigern Sie den Umge-
bungsfaktor, durch regelméafigen Fernsehkonsum
fiillt sich die SpaRanzeige. Den Komfortwert

A WILKINSON: Solche Szenen erlauben

unverhiilite Bl
Kérper - und

SINGLES 2

icke auf die wohl geformten

auf manch nettes Detail.

TESTERGEBNIS
: WILDE ZEITEN
B2 PC

Preis 35 Euro | | [

Jungen ausgerechnet in die WG, in der auch sei-  erhghen Sie mit einer kuscheligen Sofaland- Zu beachten | Der Packung fiegt ein hiubsches Poster
ne Ex ihre Zelte aufgeschlagen hat. Ob Anna dem  schaft. Apropos: Ausgedehnte Kuschelszenen ge- im DIN-A3-Format bei.
reumiitigen Josh noch eine Chance gibt? Im-  héren genauso zur “Singles”-Reihe wie Silikon zu Spieleinfos rrow— Smatitton
merhin hat er sie damals schwer enttduscht... "Vollerotik-Filmen”. Voyeure kommen besonders ickler/Herst. | Rotobee/Kach

STORY: Und so kam's: Anna, eine ambitio-  bei der unverpixelten Kérperpflege in Dusche :G"I"‘"'dE:“l‘"g 4 [S 561

: s 5 s : ; it ieleranzal
nierte Musikjournalistin, wollte ihrem Freund  oder Wanne auf ihre Kosten. Legen die Digi- sthEriQ,ﬁEJE Teicht S
endlich zum Durchbruch verhelfen. Zu diesem  Singles dagegen selbst Hand an oder jagen ge- i jederzeit
Zweck hat sie all ihre Kontakte spielen lassen und ~ meinsam dem nachsten Hohepunkt entgegen, [exta/Semmen; | deubsch/dautsch
Altersfreigabe | ab 16

ein Treffen mit wichtigen Leuten aus dem Musik-

bleibt zumindest das "Wesentliche” brav von der

www.singles2.com

business arrangiert. Und Josh? Er verpennt  Bettdecke verhiillt. A Story-Modus mit vielen Aufgaben
. : g e A Zahireiche Einrichtungsgegenstande
den Termin. Anna platzt fast vor Zorn — und ver- FAZIT: Wihrend Sex bei den Sims immer & Baranlskattan it iniragﬂzr
lasst Josh! schnodes Beiwerk bleibt, steht er bei den ¥ Lediglich zwei Schauplatze
: . i e » : : % . 5 ¥ Singles haben sehr oft Hunger
] o 1 Pz anmahinoons —
SPIEL: Beim Genre-Primus "Die Sims 2 Singles voll im Mittelpunkt! Gerade im freien ZwwackmaBigs BDGrafk

gibt es keinen Story-Modus, in "Singles 2" steht
dieser im Mittelpunkt. Sie schliipfen wahlweise in
die Rolle von Josh oder von Anna und versuchen,
das Herz des Gegeniibers zuriickzuerobern. Das
gestaltet sich allerdings ganz und gar nicht ein-
fach, denn noch immer liegt Spannung in der
Luft! Doch der selbst ernannte Date-Doctor
Magnat steht lhnen jederzeit mit Rat und Tat zur
Seite. Sein Plan umfasst Komplimente, Geschen-
ke, Candlelight-Dinner und vieles mehr.

VGA www.gamesaktuell.de

Modus geht es darum, mit méglichst vielen
Zeitgenossen im Bett oder im Pool zu landen.
Willkommene Abwechslung bietet der Story-
Modus mit seinen vielfiltigen Flirt-Zielen. Hier
hilt sich die Langzeit-Motivation allerdings in
Grenzen, da Sie nur an wenigen verschiedenen
Schauplatzen sct ko Schén: Sie
haben immer die Moglichkeit, langatmige An-
mach-Prozeduren durch Befehlsketten und
einen Zeitraffer zu verkiirzen. Az

ohne Kantenglattung.
Gute Animationen.

| Zeitraffer-Funktion.

Singles quaken in Fan-
tasiesprache. Auf Dauer

| nervige Dudel-Musik.

Optimale Kamerasteue-
rung. Befehlsketten mit

Voyeuristisch veranlagte
Fans von Spielen im "Die
Sims"Stil dirften Gefal

len an den wilden Zeiten
finden. Spieltiefe dirfen
sie aber nicht erwarten.
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Juiced™ auf’s Handy*!

/ ©  Sende SMS mit ,Game” an (CD 82002** Al
CAD0900 688688*** C(CHD 92266***+
*fir viele Java™ fahige Handys, **Vodafone D2 GmbH 4,99 EUR/Spiel,

Fir alle dt. Mobilfunknetze, 4,99 EUR/Spiel (Vodafone D2 Anteil: 0,12 EUR/Spiel) zzgl. WAP-/GPRS-Verbindungsentgelte,
***Mobilkom Austria AG & Co KG 5 EUR/Spiel, *** “Minick AG 8 CHF/Spiel

Juiced. Echtes Street Racing.

™

www.juiced-racing.com

Playstation2 | X o omTmy  Juice
ROM =

nc. d d . Juiced m /
THQ s fTHQINC. . Allother e 2 A

WWW.THQ. D
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EARTH 2160

Der Mars macht mobil! Reality Pump Studio’s Reise durch das
Weltall entpuppt sich als Strategiespiel der Extraklasse.

A BASTELKASTEN: Im umfassenden Ein-
heiten-Editor stellen Sie sich lhre Truppen
ganz individuell zusammen.

A SANDWICH: Ein Gebaude der UCS be-
steht aus iibereinander liegenden Modulen.
Jedes Bauteil wird im Kampf einzeln zerstort.

A FEUERWERK: Selbst kleinste
Explosionen sehen fantastisch aus.

A ERFINDERGEIST GEFRAGT: Die
Erforschung neuer Technologien geht
extrem einfach von der Hand.

VGA www.gamesaktuell.de

IDEO
(=5

AKTUELL

TOP-HIT

A VOLLTREFFER: Atmospharisch lasst Earth 2180 keine Wiinsche offen. Das Spiel

bietet tolle ions- sowie r

he Licht- und Schatteneffekte, verschiedene

Wetterverhaltnisse, Tag- und Nachtwechsel sowie einen genialen Soundtrack.

ereits mit der Ausstattung hat Entwickler
Zuxxez voll ins Schwarze getroffen. In Zei-
ten lieblos gestalteter DVD-Boxen und spartani-
scher Handbiicher entpuppt sich der Inhalt der
“Earth 2160"-Schachtel als Fest fiir jeden Spiele-
Fan: Ein eingebauter Bewegungsmelder ldsst ein
blaues Lampchen aufblinken, sobald man sich der
Verpackung nahert. Der Hit im heimischen
Spieleregal! Doch damit nicht genug: Die hoch-
wertige Pappbox enthilt ein Hologramm, ein 141
Seiten starkes Handbuch, eine farbige Uber-
sichtskarte und eine Soundtrack-CD.
Wohlgemerkt handelt es sich dabei keines-
wegs um eine Special-Edition, sondern um die
normale Verkaufsversion. Daran sollten sich an-
dere Hersteller wirklich mal ein Beispiel nehmen!
STORY: Im Jahr 2160 ist die Erde unbe-
wohnbar geworden und die Menschheit sucht
nach neuen Lebensrdumen. Der Mars scheint sich
perfekt zu eignen. Reibungslos geht die Umsied-
lung jedoch nicht vonstatten: Als hitte man mit
den Umzugs-Strapazen nicht schon genug Arger
am Hals, hat sich die Erdbevélkerung nun auch
noch in drei verfeindete Lager aufgespalten. So
kimpfen Eurasian Dynasty (ED), Lunar Corpora-
tion (LC) und United Civilized States (UCS) um
die Vorherrschaft auf dem neuen Zuhause Mars.

Inmitten der erbitterten Schlachten um den roten
Planeten taucht auch noch eine Alien-Rasse auf,
die ebenfalls groRes Interesse am umkampften
Himmelskorper zu haben scheint. Mehr von der
spannenden, mit vielen Wendepunkten gespick-
ten Story wollen wir Ihnen aber an dieser Stelle
nicht verraten...

SPIEL: Von Beginn an stehen zwei der ins-
gesamt vier Kampagnen zur Wahl: ED und LC. Vor
allem Neulinge finden mit der Mission ED einen
guten Einstieg ins komplexe Spiel.

"Earth 2160" ist ein Echtzeitstrategiespiel
mit klassischem Aufbau. Zu Beginn vieler Mis-
sionen miissen Sie moglichst schnell eine Basis
errichten, um dort Ressourcen abzubauen und
damit den Cashflow zu sichern. Haben Sie spater
eine schlagfertige Armee rekrutiert, hebeln Sie
die gegnerische Stellung aus.

Ein nonlinearer Forschungsbaum garantiert
Abwechslung und zugleich strategischen Tief-
gang: Sie bestimmen namlich selbst, welche
Technik Sie zu welchem Zeitpunkt brauchen. Bei-
spiel: Sie wollen einen Hyperantrieb entwickeln,
um die Karte schon zu Beginn der Mission mit
einem flotten Flitzer moglichst schnell zu erkun-
den? Kein Problem. Ein Klick auf das entspre-
chende Symbol geniigt. Notwendige Zwischen-



A NETT: Wahrend einer Kampagne
entscheiden Sie liber den Missionsverlauf.

— -

A GENIAL: Den Schlachtenverlauf konnen
Sie sogar aus der Ego-Perspektive genieBen.

A UNGLAUBLICH UMFANGREICH: Die Story wird immer wieder von Echtzeitsequenzen

fortgefiihrt. Bis Sie alle Filme gesehen haben, vergehen gute 100 Stunden Spielzeit.
Genre-Einsteiger werden noch langer vor dem komplexen Spiel sitzen.

stufen der Entwicklung werden ganz automatisch
im Forschungsbaum ausgewdhlt. Extrem lobens-
wert, denn dieser Automatismus erspart lhnen
lastige Klickereien im Verlauf der Schlachten. So
haben Sie den Kopf frei fiir das Wesentliche.

Haben Sie die ersten Technologien entwi-
ckelt, kommt ein weiteres cooles Feature ins
Spiel: der Einheiten-Editor. Méchten Sie das Pan-
zerfahrzeug mit einem Raketenabschussturm
oder doch lieber mit einem Lasergeschiitz be-
stiicken? Soll es ein ultraschnelles Antriebs-
aggregat besitzen oder reicht ein langsameres
mit Schildunterstiitzung? Egal wie Ihr futuristi-
sches Kampfgerat am Ende aussehen soll, der vir-
tuelle Bastelkasten macht fast alles moglich.

Die Parteien unterscheiden sich jedoch nicht
nur durch Forschungsstand und Einheiten deut-
lich voneinander, auch der Basenbau verlduft bei
jeder Rasse anders. Die UCS erstellen klassische
Bauten, die ED verbinden einzelne Gebaudekom-
plexe mit Réhrenkonstruktionen und die LC set-
zen auf Hochhauser in Modulbauweise. Die Ali-
ens wiederum tanzen komplett aus der Reihe. Sie
vermehren sich durch Klonen, wozu sie allerdings
auf Wasserquellen angewiesen sind. Mit jedem
Wechsel der Rassen dndern Sie also grundlegend
Ihre Strategie - brillant!

Abwechslung ist auch innerhalb der Missionen
geboten: In einigen der insgesamt 28 Einzelspie-
ler-Szenarios miissen Sie unbeschadet Zielperso-
nen aufsuchen, gefangene Soldaten befreien
oder eine Basis hinter den feindlichen Linien
erreichen.

Nicht selten erfahrt eine Mission durch einen
Funkspruch lhres Vorgesetzten eine entscheiden-
de Wendung. Kurzweil ist Programm!

FAZIT: Wahnsinn — ist dieses Spiel gut!
Wo sollen wir anfangen mit unserer Lobes-
hymne? "Earth 2160" ist komplex, der
Schwierigkeitsgrad fordernd. Die geniale Son-
derverpackung, ein wahnsinnsguter Sound-
track und die herausragende Optik sind wei-
tere dicke Pluspunkte. Spielerisch sorgen die
vier in allen Bereichen unterschiedlichen Ras-
sen fiir anhaltende Abwechslung.

Grund zum Meckern gibt es kaum. Wir
hatten uns eine bessere Wegfindung der Ein-
heiten gewiinscht. Die Truppen bewegen sich

A VORBILDLICH: Die deutschen Texte

ot

sowie die Sprachausgabe sind klasse.

A WASSER BENGOTIGT: Aliens bauen im

Gegensatz zu anderen Rassen keine Ge-

baudekomplexe, sondern sie klonen sich.

A WARM ANGEZOGEN: Virtuelle Agenten

und Helden sind die schlagkraftigsten und
effizientesten FuBtruppen.

ystem

TESTERGEBNIS
EARTH 21
S PC el

L
erhaltlich =
45 Euro

Erscheint

Preis

Zu beachten Installieren Sie unbedingt den Patch
von der Heft-DVD! Die Wertung be-
zieht sich auf die Version.

Spiele-Infos Genre Strategie

Entwickler/Herst. | Reality P./Zuxxez

PC-Anforderung | Bl (5. 55)

[ Spieleranzahl 1-8 (8 online)

| Schwierigkeit | schwer o)
Speichern jederzeit i
| Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
 Altersfreigabe ab 12 |

www.earth2160.com

4 Herausragende Grafik
A Mehr als 100 Stunden Spielspal

A Vier Rassen sorgen fur Abwechslung
¥ Keine Formationen moglich

¥ Wegfindungsschwache der Einheiten

Geniale Explosionen,
detaillierte Landschaften,
Tag- und Nachtwechsel.

Toller Soundtrack, des-
sen Thema sich aber lei-
der zu haufig wiederholt.

zudem nicht gleich schnell und die Méglich-
keit, Formationen zu bilden, fehlt. Gegeniiber
den Vorteilen sind das aber nur Kleinigkeiten.
“"Earth 2160" gehért in jede Sammlung! Sogar
Genre-Muffel sollten dem spannenden Trip
durchs All unbedingt eine Chance geben. UL

p AKTUELL

TOP-HIT

Intuitives Benutzerinter-
face; Kamera zoom- und

S schwenkbar.

Spielerischer, akusti-
scher sowie optischer
Volitreffer und damit.
sicherlich eines der
Strategiespiel-Highlights
dieses Jahres.
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MADAGASCAR

Bei diesem Spiel haben Sie die Gelegenheit,
den Film-Hit noch einmal neu zu erleben.

A RUNTER VON MIR: Nilpferddame Gloria schlagt sich auf ihrer Suche nach
Zebra Marty durch die StraBenschluchten von New York. Dabei muss sie auch die
aufdringlichen Polizisten loswerden, die versuchen, sie wieder einzufangen.

A ctivision versoftet einen weiteren Kinofilm:
Nach "Star Wars Episode IIl - Die Rache der
Sith” nimmt sich der Hersteller des neuen Disney-
Films "Madagascar” an. Wir erzahlen lhnen, wie
gut das Projekt gelungen ist.

STORY: Zebra Marty hat keine Lust mehr
auf seinen Zoo. Er plant den Ausbruch, und mit-
hilfe der Pinguine kann sich der gestreifte Held
schlieRlich auch befreien. Bald schon sorgen sich
seine Zoo-Freunde um ihn und machen sich auf,
nach dem Entflohenen zu suchen.

Leider geraten sie dabei recht schnell in die
Finge von Menschen, die sie retten wollen und
auf ein Schiff bringen, das Kurs auf Afrika nimmt.
Die ebenfalls entflohenen Pinguine, die in ihre
Heimat, die Antarktis, zuriickkehren wollen, ka-
pern das Schiff kurz entschlossen und dndern den
Kurs. Die Freunde werden auf hoher See mitsamt
ihren Kisten von Bord gespiilt und stranden
schlieRlich an der Kiiste von Madagaskar...

SPIEL: Sie steuern zunichst Marty und
wechseln spiter zu den anderen Figuren. Wah-
rend der ersten Levels werden Sie genau ange-
leitet, was den Einstieg besonders fiir jiingere
Spieler einfach macht. Jede Figur verfiigt iiber
spezielle Angriffs- und Bewegungsvarianten und
eignet sich daher gut fiir bestimmte Missionen

VGA www.gamesaktuell.de

Giraffe Melman hat eine Propellerfahigkeit, mit
der der Langhals schwierige Jump'n'Run-Einlagen
miihelos meistert. Auch Pinguine und Lemuren
sind in spiteren Kapiteln des Abenteuers spielbar.
In einer besonders witzigen Mission steuern Sie
einen Pinguin, iibernehmen die Kontrolle tiber
das Schiff und dndern den Kurs von Afrika
Richtung Antarktis. AnschlieRend geht es mit den
Titelhelden auf Madagaskar weiter.

Die Sprachausgabe des Spiels ist professio-
nell, hat man doch die bekannten deutschen Syn-
chronsprecher der amerikanischen Schauspieler
engagiert. Nicht so im deutschen Kinofilm: Dort
kamen landeseigene Promis zu Wort. "Madagas-
car” iiberzeugt vor allem durch seine Vielfalt an
packenden Minispielen wie Pinguin-Angeln und
StrauRenwettrennen, die bewusst fiir eine junge
Zielgruppe konzipiert wurden.

FAZIT: "Madagascar” ist ein vielseitiges
und kindgerechtes Abenteuer, das fiir langere
Zeit an den Bildschirm fesselt. Dabei ist der
Schwierigkeitsgrad angemessen, sodass auch
jingere Semester einen leichten Einstieg fin-
den. Die vielen netten Ideen, wie der Pinguin
im Pappkarton, zeugen letztlich von der
Detailverliebtheit der Entwickler und trans-
portieren gute Laune. AB

A WO BIN ICH HIER? Die nett animierten
Filmsequenzen und Spielelemente kniipfen
nahtlos aneinander an.

® SCHIESSEN

A FEUER FREI: Zahireiche Minispiele wie
diese Ballersequenz machen Madagascar zu
einem kurzweiligen Vergniigen.

TESTERGEBNIS
MADAGASCA

System o Pc|Ed ps2|p «Xbux; GC
erhaltlich| erhaltlich | erhaltlich | erhaltiich

Erscheint

Preis 20 Euro |40 Euro | 40 Euro |40 Euro

Zu beachten Besonders fiir PC-Spieler eine echte
Kaufempfehlung: Immerhin gibt's das
Spiel fast zum halben Preis!

Spielednfos | Genre | Geschicklichkeit

/Herst. | Toys for Bob/Activision
| [Stendard | (5. 55)
T

| PC-Anforderung

mittel

automatisch

deutsch/deutsch
[ Altersfreigabe | frei |
www.a com

4 Viele spannende Minispielchen

A Hervorragende Synchronstimmen
A Kindgerechte Inhalte

¥ Teilweise unibersichtlich

¥ Schwierigkeitsgrad unausgewogen

Grafik Etwas altbacken, aber
nett anzusehen und kind-
gerecht.

Sound Teils unauffallig, teils

atmosphérisch und
gemiitlich. Nie storend.
Kénnte besser sein: Die
Kamerafahrten sind
etwas problematisch

Ein bunter Spa insbe-
sondere far jingere

Spieler. Sehr abwechs-

lungsreich und mit dem
ganzen Charme der
Filmvorlage.
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RISING KINGDOMS

Machtgerangel im Méarchenwald. Welches Volk soll herrschen?

A VORENTSCHEIDUNG: Die Sinistri-Kam-
pagne soliten Sie zuletzt spielen.

L

A HELDEN-LEASING: Die Fahigkeiten-Up-
grades fiir lhre Champions gelten dummer-
weise immer nur fiir den aktuellen Level.

I m Fantasy-Reich Equiada streiten sich die mar-
tialischen Menschen, die naturverbundenen
Waldwesen und die finsteren Sinistri um die Vor-
herrschaft. Jede Cruppe hat ihre eigene Ge-
schichte zu erzahlen. Diese wird in Standbildern
zwischen den einzelnen Missionen der jeweiligen
Kampagne erlutert. Die kriegerischen Aufgaben
selbst fiihren Sie in vorgerenderte, spérlich ani-
mierte Areale mit starrer Spielperspektive. Was
folgt, erinnert an "Warcraft II": Ihre Arbeiterklasse
baut Gold und Edelsteine ab. Damit finanzieren
Sie die Errichtung von Unterkiinften, Kasernen,
Kirchen und anderen Gebiuden. Diese bilden die
Basis fiir den Auf- und Ausbau lhrer Armee. Be-
merkenswert sind Features wie das "Versklaven”
anderer Arten mit anschlieRendem Talente-Raub.
Auch konnen Sie Ihre Streitmacht mit so genann-
ten Champions aufmobeln. Diese lassen sich mit
Sonderfahigkeiten ausstatten und beeinflussen
den Ausgang des Kampfes maRgeblich.

FAZIT: Vor zehn Jahren wire "Rising King-
doms” ein echter Hingucker gewesen. Heute
weckt die nur sparlich animierte Render-Optik
eher Retro-Gefiihle. Offensichtliche "War-
craft”-Anleihen bei On- und Offline-Spielmo-
di sind als Pluspunkte zu werten. Nur bei der
Spielbalance hapert es doch etwas. FE

R DO
System 4 PC |
Erscheint erhatlich | [ |
Preis 30 Euro | |
Zu beachten Die Online-Funktion kennten wir noch
nicht testen. Dem Spiel liegt der
Soundtrack zu "Rising Ki bei.
Spiele-Infos Genre | Echtzeit-Strategie
Entwickler/Herst. | Black Beans
PC-Anforderung [Standard | (S. 55)
| Spieleranzahl |1 (8 online)

Schwierigkeit leicht bis schwer

Speiche: ederzeit |
| Texte/Stimmen | deutsch,/deutsch _
Altersfreigabe | ab 12
www.r com

A Leichter Einstieg fur Anfanger

A Gelungene deutsche Synchro

A Gute Fantasy-Atmosphare

¥ Technisch wenig spektakular

¥ Schwierigkeitsgrad unausgewogen
Nostalgikern wird warm

ums Herz, nicht aber
Polygon-Bombast-Fans.

Der Soundtrack passt

sich schon den Szena-

rios an. Gute Effekte.
Mit Maus und Tastatur
haben Sie volle Kontrolle
uber das Geschehen.
Der Preis und die Audio-
CD machen den Titel in-
teressant fiir Echtzeit-
Strategen, denen Taktik
und aufwandige Optik
nicht so wichtig sind.

74

STAR WOLVES

Kampfen, handeln, aufriisten - abwechslungsreich ist der Sdldneralltag!

A QUAL DER WAHL: So viele Upgrade-
Maéglichkeiten — und so wenige Credits.

A HELFENDE HAND: In den Raumgefech-
ten sind |hre Piloten auf die Unterstiitzung
des Mutterschiffes Star Wolf angewiesen.

VGA www.gamesaktuell.de

D ie Sozialreformen erlauben es auch in fer-
ner Zukunft nicht, dass man einfach die
FiiRe hochlegt und Geld vom Staat kassiert. So
verdienen Sie lhre Brotchen in "Star Wolves" als
Anfiihrer einer intergalaktischen Séldner-Einheit.
Ob Transport, Geleitschutz oder Forschungsmis-
sion — fiir geniigend Bares tun Sie und lhre Man-
nen fast alles.

Ihre Auftrage fiihren Sie in Begleitung Ihres
Mutterschiffes mit maximal sechs Piloten im Au-
Reneinsatz aus. Kommt es in den Tiefen des Alls
mal zu Problemen mit Raumpiraten oder shnlich
unfreundlichen Zeitgenossen, "klaren” Sie diese
in taktischen Raumgefechten a la "Homeworld".

Die Zeit zwischen den Missionen verbringen
Sie auf Raumstationen in der Nahe. Dort tau-
schen Sie hart verdiente Credits gegen Offensiv-
und Defensiv-Upgrades fiir Ihr ausbaufihiges
Team ein. Erworbene Erfahrungspunkte dagegen
investieren Sie in die Ausbildung der Piloten Ihrer
Raumjiger und Bomber.

FAZIT: "Star Wolves” ist ein Genre-Misch-
masch, der Elemente aus Taktik und Rol-
lenspiel in sich vereint. Die interessante Kom-
bination krankt an dem unausgewogenen
Schwierigkeitsgrad und der zwar recht bunten,
aber nicht topaktuellen Grafik. FE

TESTERGEBNIS

System

Erscheint erhaltlich| |

Preis 30 Euro | |

Zu beachten Vergessen Sie nicht, auch die diver-
sen Sekundarziele zu erledigen. Das
zahlt sich in den héheren Levels aus.
Genre | Echtzeit-Strategie

Spiele-Infos

Entwickler/Herst. | Xbow/Pointsoft

PC-Anforderung | [Standard | (s. 55)
Spieleranzahl 1

Schwierigkeit mittel bis schwer
Speichern [jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 12 n

www.starwolves.de

¥ Schwierigkeitsgrad schwankt stark

A Mativierender Rollenspielpart
A Steuerung geht gut von der Hand
A Befehle auch im Pausen-Modus

¥ Schwache Prasentation der Story

Die Tiefen des Alls sind
erstaunlich bunt. Kénn-
te detailreicher sein.

Gut verstandliche Stim-
men, glasklare Effekte,

kaum Raumlichkeit.
in gelungenes Tutorial

| erkiart die einfach er-

Jernbaren Kontrollen.
Die Raumschlachten
werden spater etwas
eintonig. Dafur motiviert
das Aufrstungs- und
Ausbildungs-System fiir
Ihr Team umso mehr.




STILL LIFE

VGA

Knobelfreunde aufgepasst: Hier jagen Sie einen Massenmaérder.

A GRAUSIG: Der Morder hat die Leiche in
der Badewanne eingefroren.

A AUGEN AUF: Nehmen Sie auch dieses
auf den ersten Blick unscheinbare Ess-
zimmer genau unter die Lupe!

E in Unbekannter totet Prostituierte auf grau-
same Weise, schreibt mit Blut Nachrichten
an die Tatorte und verwischt sie dann wieder. Zu-
sammen mit ihren Kollegen muss Cop Victoria
den Verriickten dingfest machen und herausfin-
den, was es mit seinen Taten auf sich hat. Aber
das ist nicht alles: Beim Stobern in den Sachen
ihres GroRvaters entdeckt die Heldin, dass dieser
vor vielen Jahren in Prag in einem ganz ahnlichen
Fall ermittelt hat — besteht vielleicht ein Zusam-
menhang? Sie untersuchen die zahlreichen Lo-
cations, nehmen alles mit und l6sen viele Ritsel.
Egal ob Sie Gegenstinde kombinieren oder kniff-
lige Puzzles losen, jeder Geistesblitz bringt Sie
der Lsung des Falles ndher.

FAZIT: Die Atmosphire gefillt und die
Puzzles sind groftenteils sehr gut losbar.
Trotzdem hat "Still Life" ein paar kleine
Schénheitsfehler: Die Steuerung ist nicht
wirklich intuitiv und die kleinen Ladezeiten
bremsen den Spielspal manchmal. Ebenso
storen die teilweise ellenlangen Dialoge,
zudem sind nicht alle Figuren optimal vertont.
Aber Sct driiber: Die sp de Hand-
lung, die gute Prasentation und die interes-
santen, teils recht knackigen Ratsel werden
Sie lange beschiftigen. ™

TESTERGEBNIS

Adventure

/Herst. | Microids/Flashp.
PC-Anforderung | [Standard | (S. 55)
Spieleranzahl 1
Schwierigkeit mittel
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 16

www.stilllife-game.com
A Spannende Handlung
A Ordentliche Ratsel

A Hubsche Rendergrafik
¥ Teilweise sehr lange Dialoge
¥ Nicht alle Sprecher optimal

Die Renderszenen uber-
zeugen mit tollen
Schatten und Detai

M| Sprecher sind im
) GroBen und Ganzen o.k.
Brauchbar, manchmal
lenkt sich's aber etwas
schwerfallig.
Spannendes Adventure
auf zwei Zeitebenen fur
Freunde des gepfiegten

Krimi-Knoblers - nicht
nur fur Fans des Grafik-
adventure-Genres.

ROLLERCOASTER TYCOON 3: SOAKED!

Alle Welt achzt unter der Hitze des Sommers. Zeit fiir eine Abkiihlung!

. ad L ?
A ENTSPANNEND: Dieses eher ruhige
Becken liegt innerhalb einer Tempelanlage.

S ST :
A LICHTERTANZ: Durch die Platzierung
von Unterwasserlampen verleihen Sie lhrem
Badeparadies ein schones Ambiente.

as ist doch ein Traum: Bauen Sie lhren eige-
D nen Freizeitpark mit Schwimmbadern, Was-
serrutschen und Hochseeaquarien aus! Wieder
einmal sind lhrer Fantasie dabei kaum Grenzen
gesetzt. Jetzt konnen Sie Bahnen und Laufwege
auch durch Berge treiben oder unterirdisch ver-
bauen. Hinzu kommen acht neue Achterbahn-
Kurse, 16 frische Fahrzeuge und diverse Wasser-
bahnen und Tauchstationen.

Im Add-on scheinen die Anspriiche der Gas-
te an den Park nicht mehr ganz so hoch zu sein.
War es im Hauptspiel nicht immer einfach, die
Besucher zufrieden zu stellen und damit schlie-
lich Geld zu verdienen, wurde der Schwierigkeits-
grad nun entscharft.

Allerdings hatten wir uns eine ganz andere
Erganzung gewiinscht: Noch immer fehlen direk-
te Hinweise darauf, wie man den Park attraktiver
machen kénnte. So muss man weiterhin viel Ge-
duld investieren um herauszufinden, was sich die
Urlauber von einer Achterbahn erwarten.

FAZIT: "Soaked!” ist ohne Zweifel ein ge-
lungenes Add-on mit vielen neuen Bauteilen
und Verschonerungs-ldeen. Wem schon die
Optionen der Vollversion geniigten, muss den
Zusatz nicht haben, lasst sich dann aber eine
erfrischende Ergdnzung entgehen. SH

TESTERGEBNIS

ROLLERCOASTER TYCOON 3: soaxen:
System a3 PC

Erscheint erhaltlich | [ [

Preis 30 Euro | |
Spiele-Infos | Genre | Wirtschafts-Sim

Entwickler/Herst. | Atari/Atari
| PC-Anforderung E==a(s. 55)
1

Spieleranzahl

Schwierigkeit | mittel
Speichern jederzeit

| Texte/Stimmen | deutsch/—
Altersfreigabe | frei

www.atari.com/rollercoastertycoon
A Durchdachte Schwimmbad-Features
A Wege fihren auch durch Berge
A Witzige Animationen und Details
¥ Bisweilen recht lange Ladezeiten
¥ Zu wenige Hilfen beim Parkaufbau

Guietschbunte Grafik
mit schonen Details und
unzahligen Bauteilen
Passende, ruhige Hinter-
| grundmusik. Die Besucher
|| bleiben leider stimmios.

Meniis sind funktionell

Das Autovervollstandigen

der Bahnen ist fehlerhaft.

Erfrischendes Addon, das \WERTUNG

man besanders gerne im
Sommer spielt. Schade
nur, dass es Atari ver-
saumt hat, einige Verbes-
serungen zu realisieren.
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ROLAND GARROS 2005:

B
TOPSPIN FACH
RN
el e
LOBSSTORP *. | SUCE
e
VOLEY

A GRUNDGERUST: Sie steigen nur durch
hartes Training in der Rangliste nach oben.

A GRUNDSCHLAG: Tommy Haas hat den
Ball gut getroffen (zu erkennen am roten
Kreis) und platziert so seine Gegnerin aus.

0_ERF. -Punkte
L R

TUs ¥

W er auf der Suche ist nach einem etwas
anspruchsvolleren Tennisspiel, sollte
gemeinsam mit dem neuen "Smash Court Tennis"
auf den Platz gehen. Es ist zwar &hnlich leicht
zuginglich wie Segas "Virtua Tennis 2, bietet
jedoch ein groReres Schlagrepertoire. Neben den
Grundschligen Slice, Top-Spin, Stopp und Lob
gibt es noch einen platzierten, harten Schlag, den
Sie nur treffsicher einsetzen kénnen, wenn Sie gut
zum Ball stehen. Waren Sie zu optimistisch, geht
der Ball ins Aus oder bleibt im Netz hangen.

Der Weltranglisten-Modus motiviert dank
seiner ausgefeilten Charakter-Entwicklung. Durch
regelmaRiges Training und gute Platzierungen bei
Ranglistenturnieren erhalten Sie Erfahrungspunk-
te, die Sie wiederum in die Verbesserung lhrer
Fahigkeiten investieren diirfen. Sollten lhnen die
16 vorgegebenen Weltranglistenspieler (darunter
Tim Henman, Tommy Haas oder Lindsay Daven-
port) nicht geniigen, stricken Sie sich einfach im
Editor lhren eigenen Spieler!

FAZIT: Wie die meisten Tennisspiele
macht "Roland Garros 2005" zu zweit oder im
Doppel (ilber Multitap) am meisten Spaf.
Alleine motiviert nur der Ranglisten-Modus
dauerhaft. Ein paar Trainingseinheiten mehr

hitten nicht geschadet. SH ¢
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WORMS 4 -

Militante Wiirmer blasen wieder zum Gefecht!

A GENAU ZIELEN: Stellen Sie Winkel,
Ziindzeitpunkt und Wurfstarke prazise ein!

A LUSTIGE ANIMATIONEN: Zielen Sie

mit Ihrer Waffe auf gegnerische Wiirmer:
Die Animationen sind gelungen!

VGA www.gamesaktuell.de

MAYHEM

appy Birthday, "Worms”! Die spafige

Reihe mit den bunten Kriechtierchen
kriegt piinktlich zum zehnten Geburtstag Zu-
wachs: "Worms 4 — Mayhem”.

Die Kamera, die lhrem Wurm aus der Third-
Person-Perspektive nur ungenau folgt, kann
unkompliziert nachjustiert werden. Zudem schal-
ten Sie auf Wunsch in die Ego- oder die Vogel-
perspektive um. Das garantiert eine akzeptable
Ubersicht, obwohl die Ortung der Wiirmer nicht
immer ganz leicht fallt. An Neuerungen wurde
nicht gespart: Obligatorischen neuen Waffen wie
Scharfschiitzengewehr und einem tonnenschwe-
ren Betonesel konnen Sie eigene Kreationen zur
Seite stellen. Bei den Wunsch-Wummen legen Sie
Waffenparameter wie beispielsweise Reichweite
und Windempfindlichkeit selbst fest. Mit einer
hnlichen Funktion erschaffen Sie eigenhandig
einen neuen Spielmodus.

FAZIT: Sinnvolle Innovationen wie das
Basteln von Waffen und Spielmodi heben die-
ses Spiel positiv von seinem Vorganger ab.
Vor allem im Mehrspieler-Modus sind die
Wurmschlachten nach wie vor auflerst spafig.
Wenn man sich an der knallbunten und einfa-
chen Grafik nicht stért, sollte man "Worms 4
— Mayhem” durchaus mal anspielen. AB

POWERED BY
SMASH COURT TENNIS

Zeigen Sie lhr Talent bei den offenen franzésischen Tennismeisterschaften!

ROLAND GARROS 2
P

TESTERGEBNIS
005

erhaitlich

50 Euro |

Genre Tennis

Hersteller Sony

PCAnforderung |-

Spieleranzahl 1-4 (Multitap)

Schwierigkeit mittel
Speichern Speicherpunkte
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch

~ | Altersfreigabe frei
WWW. i de

A Realistisches Ballverhalten
A Motivierender Ranglisten-Modus

A Schneller, einfacher Einstieg

¥ Zu wenige Trainingseinheiten

¥ Nur 16 Weltranglistenspieler(innen)

| Gute Bewegungsablaufe

aber grobkantiges Publi-

kum. Darstellung in 16

und einténige Hinter-
grundmusik in Surround.

Komplexe, aber schnell Sreuenunc
erlernbare Steuerung mit 2 +
allen Schlagvarianten.

Trotz der einfachen Steve- WERTUNG
rung recht. anspruchsvolle

Simulation mit guter

Préasentation. Nur etwas

mehr Prominenz diirfte

auf dem Platz stehen.

erhaltlich | erhaltlich |

25 Euro |40 Euro |40 Euro |

haben die zu 95% fertig gestellte

Genre Strategie
/Herst. | Team17/Codem.

PC-Anforderung [ Einsteiger [ERCD)
Spieleranzahl 14
Schwierigkeit leicht

& | speichern nach Level
Texte/Stimmen | deutsch/—
Altersfreigabe | ab 6

ww. .co.uk/worms/

A Waffen- und Modusbaukasten
A SpaBige Mehrspieler-Action

A Fir Einsteiger und Kinder geeignet
¥ Sehr veraltete Grafik

¥ Kamera muss nachjustiert werden

Bunte, aber altbackene
Optik, lustige Wurmani-

mationen.

| Entspannte Hintergrund-
| musik, nicht weiter auf-

fallig

Wiirmer steuern sich
gut, die Kamerafihrung
ist nicht so gelungen.
SpaBiges und langerfris-
tig motivierendes Spiek-
chen, vor allem fur

Mehrspieler-Gefechte zu
empfehlen. Alleine aber
nicht lange spannend.



WRESTLEMANIA 21

Ringerpiez mit Anfassen: Die wilden WWE-Rabauken legen wieder los.

chseENo

S
f‘ E‘L

A FINALER FREIFLUG: Triple H verpasst
Chris Benoit seinen Finisher, den Pedigree.

TRISH STRATUS
T
com U i A .

A ANZIEHENDES AUSZIEHEN: Beim
Bra-and-Panty-Match johlen die Zuschauer

D ie Wrestling-Fans im Xbox-Lager haben es
nicht leicht: Wahrend die schlagkriftige
WWE-Belegschaft auf PS2 und GameCube in
erstklassigen Showkdmpfen die Fiuste fliegen
lasst, waren die zwei bislang erschienenen WWE-
Titel fiir die Xbox eher digitale Tiefschldge.

Hersteller THQ gelobte Besserung und be-
auftragt fiir "Wrestlemania 21" mit Studio Gigan-
te einen neuen Entwickler. Und der hat seinen Job
nicht schlecht gemacht — zumindest auf den
ersten Blick: Nachdem Sie aus etlichen Spielmodi
und knapp 50 Kampfern Ihren Favoriten gewahlt
haben, staunen Sie im Ring iiber die Grafik. Noch
nie haben die wehrhaften Muskelprotze ihren rea-
len Vorbildern so dhnlich gesehen, in Bewegung
wirken sie allerdings etwas trage. Ahnlich zwie-
spiltig gestaltet sich der Spielablauf: Die Steu-
erung ist ordentlich, aber zu oft werden klare
Treffer nicht registriert. Deshalb kommen die
Ringschlachten wenig authentisch riiber.

FAZIT: Mit guter Optik, iippigem Editor,
nettem Karriere-Modus und Xbox-Live-
Support fiir bis zu vier Spieler gleichzeitig
stimmt das Drumherum. Doch die allzu offen-
kundigen Schwichen im Ring miissen bis zum
Nachfolger abtrainiert werden! FK

TESTERGEBNIS
WRESTLEMANIA 21
System [l
Erscheint

Entwickler/Herst.
PC-Anforderung

Spieleranzahl

Schwierigkeit

A Das hibscheste Wrestling-Spiel
A Uberzeugender Online-Modus
A Sehr komplexer Charakter-Editor
¥ Unausgereifte Trefferabfrage
¥ Geistige Ausfalle der CPU-Recken

Die Wrestler sehen aus 2mux

wie im TV und bewegen
souno

tare

Trotz logischer Tasten- a—
belegung wirken die 3
Kloppereien zu behabig.

Der Bill Goldberg unter  WERTUNG
den WrestlingSpielen:

Sieht imposant aus,

agiert. im Ring aber un-

behalfen. Mangels Alter-

nativen der Xbox-Champ.

Fadengeschafis Ihr Fachgeschaft in Sachen Videospiele und Zubehor Werisamdshelles
AlTiegel Sk KeinklUmenweah4
13507 S2ilin o a s Eamii 16546 Gliznick=
12030/4 3776555

Verkeuli | Ankeul | reusch | Reparaiur | Umbew

Berlin /TEQEI setstsehnellellicteWnglnUdpedNschnshmellfAlleiNeleischenbnge nastats

| | 800 versschiedene PSe2 Games
E 200 veschiedene N64 Games
350 verschiedene NGC Games
420 verschiedene Xbox Games
250 verschiedene GBA Games
600 verschiedene PC Games
©] 200 verschiedene DC Games
Konsolenpreise auf Anfrege

aller Konsolen

Wir fUhren UK- und
Uncul Versionen for
alle Systeme

@Be Auswahl an giinstigen Spieﬁ
l=-| 1000 verschiedene PS| Games

f Reparaiur und Umbau \

| § S =
= = ] : if
e €. 5 ARl -
~— Sind ihnen Videospiele auch zu euer? \ e
& Wir kaufen an oder lsuschen: =
, 4 - Spiele div. Systeme 2=
™ - Konsolen div. Susteme é

F Senden Sie schrifflich eine Auflistung ihrer Spiele
an unsere Vesandstelle [siehe oben).

»
& § <
% g » Besuchen Sie unser Ladengeschaft:
o Offnungszeilen: Mo-Sa | 0-20 Uhr

~

—

Porro-frei

&

Jetzt schriflich oder per Mail
bestellen und Portokosten
sparen!

Bestell Spiele schrifflich oder per Mail und spare 7,50, wenn du per Vorkasse
bestellst. Schreib eine Mail an die Adresse info@media-games.net oder
schriifflich an unsere Versandstellz)

Kontodaten:

Kinr. 532 822 400
BLZ: 100 700 24
Deutsche bank 24

BestellsHalline:
983383056 /435559



VGA BUDGET-TEST

STAR WARS: BATTLEFRONT &%

Kinoreifer Sternenkrieg jetzt zum halben Preis.

—— er bisher zu geizig gewesen ist, sich die-

—— W
N ” ses erstklassige Actionspiel ins Haus zu

: holen, sollte jetzt einkaufen gehen. Sie schlagen FElEE| ¢
sich auf die Seite einer Kriegspartei. Neben dem Eessheics |echaltich
. Prob |30 Euro
Imperium und den Rebellen stehen auch die aus 7 -

Zu beachten Der Online-Modus ruckelt recht auffal-
den Episoden 1 bis 3 bekannten Separatisten lig. Vehikel mit Cockpit-Ansicht gibt es
und die Verteidiger der alten Republik bereit DU R e Sl

: " Spielednfos | Genre Action —
Waffen und 3D-Schlachtfelder sind meist aus pajstatbna e | Entwickler/Herst. | Activision
den Filmen bereits bekannt. Qi PC-Anforderung |- =1
sg Spieleranzahl 18
g vk, Wem Einzelschlachten oder historische Schwierigkeit | sinstalibar
- L e . Feldziige alleine zu langweilig sind, ruft sich iiber  Speichern [ nach Level
A LUFTKAMPF: Manchmal entscheidet die Kurzbefehle umstehende CPU-Verbiindete zu ,;rx%"‘i/?”m';e" d:“:%“‘/“ﬁ"t“h
i ; ; : ; : ] ersfreigabe | al i
Lufthoheit iber Sieg und Niederlage. Hilfe, die Anweisungen brav Folge leisten. Ein [ . lucasarts. com,/games /swhattlefront
. Pluspunkt neben der detailverliebten Optik ist Pro & Contra | A Super "Star Wars"-Atmosphare
% o s : : A Viele Infanterieeinheiten und Vehikel
— die Moglichkeit, sowohl eigene als auch gegneri- & Eine tadelloss Pad-Steusring
sche Luft- und Bodenfahrzeuge zu kontrollieren ¥ Ruckelt im LAN und online
> - & ; | ¥ Missionsziele auf Dauer eintsnig
B N g und gegen den Anvgre\fer einzusetzen. Besonders TR el
spafdig im Mehrspieler-Modus. g 60-HzModus stets fliis-
O — FAZIT: Bei diesem "Star Wars"-Titel siger Spislablauf

Ein genialer Soundtrack
und reichlich Effekte - in
il Dolby Pro Logic Il

heifit es wirklich "Mittendrin statt nur dabei”.
Neben dem erstklassigen Soundtrack und der
5 o, Selbst in der allergrof-
detailtreuen Grafik iiberzeugt das ebenso ten Hektik sind Sie Herr
simple wie eingingige Spielprinzip. Dass die der Lage.
. e i s g g Perfekte Filmatmospha-
~ Missionsziele iiber die einfachsten Multiplay- ve fiir Hobby.Sternen-

> ; _Moti ie Rii _ krieger. Die simplen Auf-
A BODENKRIEG: Auf Hoth haben Sie es erMotive wie Riickeroberung von Kontroll el el

als FuBsoldat schwer, mit dem Frontal- punkten oder Vernichtung des Feindes nicht nach dem ersten Blas-
Angriff auf die Rebellen Schritt zu halten. hinauskommen, verzeiht man gerne. FE tergefecht vergessen.

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS

Jeden Monat erscheinen viele Hits fiir PC, PS2, Xbox und GameCube zum

attraktiven Sparpreis. VGA hat fiir Sie die interessantesten zusammengetragen.

TITEL SYSTEM GENRE PREIS NOTE

ACTION UND SPASS MIT SPONGEBOB UND SEINEN FREUNDEN Geschicklichkeit [ 20 Euro

Fazit: Fans des gelben Chaos-Schwamms kommen hier jederzeit voll auf ihre Kosten.

CHAMPIONS OF NORRATH [ @ [ ActionRPG |20 Euro | (B
Fazit: Einsteigerfreundliches Action-RPG mit ausgepragtem Jager- und Sammler-Charakter.
COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN | [ | Strategie [10Euro | B
Fazit: Schicke Hintergrinde fir ein taktisch nicht ganz perfektes Kriegs-"Abenteuer”.
GRAND PRIX 4 <] | Simulation [10Euro | FB
Fazit: Noch immer eine der realistischsten Formel1-Simulationen mit perfekter Steuerung.
; GTA 3 | oc] l Action [ 10 Euro I =
%niguj:sm;e ﬂi;“gj:‘i%oszzsagt Fazit: Trotz ruder Thematik ein stylishes Spiel mit wegweisender Interaktionsfiille.
LEGACY OF KAIN - DEFIANCE =@ | Action-Adventure] 20 Euro | {8
Fazit: Das Finale der "Soul Reaver"-Saga - technisch und spielerisch auf hohem Niveau.
MYST - DIE TRILOGIE (= [Adventure |10 Euro | EB
Fazit: Alle drei Teile der beliebten, rétselstarken Adventure-Reihe auf einen Streich.
PRINCE OF PERSIA - WARRIOR WITHIN]  EABA | Action-Adventure| 30 Euro |
Fazit: Gewaltiges Zeitreise-Abenteuer mit traumhafter Optik und perfekter Steuerung.
SPIDER-MAN: THE MOVIE | @ [ Action-Adventure] 20 Euro | EX
Fazit: Kurzweiliges Film-Action-Adventure, das auf Spideys Fahigkeiten zugeschnitten ist.
STAR WARS: BATTLEFRONT | @ | Action [30 Euro | [&
- 22> Fazit: Dank erstklassiger Prasentation erleben Sie hier den Krieg der Sterne hautnah.
A AKROBATISCH: Springen und TOP SPIN J [°c) ‘ Sport l 10 Euro IL

Klettern sichern das Uberleben. - ; . ;
Fazit: Eingangige Steuerung, gelungene Prasentation und ein tolles Spielgefuhl. Fast perfekt.
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3 AUSGABEN
FUR NUR 6 EURO
IM MINI-ABO
TESTEN UND UBER
30% SPAREN!

AKTUELL

j i/ B CunsTiosTES MAGAZIN MIT voLLVERSION!
| PC, PS2, XBOX, GAMECUBE, DS, GBA, PSP

10 SPIELE AUE DISC,
13 HIT-VIDEOS
S !

g

Karte ausfiillen und
gleich heute noch
abschicken!

Unser Service fiir ganz Eilige:
Tel.  (0049) 01805-909088

(Mo.-Da. 818 Uhr, Fr. 8-15 Uhr)

Fax:  (0049) 01805-909089
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
Web: www.gamesaktuell.de

Ihre Abo-Vorteile:

B Nur €2,00 statt €
pro Ausgabe

M Sie verpassen keine Ausgabe

W Kostenlose Zustellung direkt
nach Hause

M Piinktlich, bequem und
aktuell in Ihrem Briefkasten

Verlag: CyPress GmbH, Max-Planch-Sts. 13, §7204 Hichberg,
Tel: (0049) 0931/40691-0, Fax: (00459) 0931/406391-15, E-Mail:
‘poweracypress.de, Registergericht Wirzburg, HRB1817,
Geschiftsfihrer: Alessandro de Bochdanovits

Abobetreuung: DataM Services GbH, Fichtestr. 9, 97074 Worzburg.

Tel- (0049) 03314170-01,Fax: (0049) 4170-495,
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Name/Vorname
StraBe/Hausnummer
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| per Bankabbuchung

| Begen Rechnung
(nur in Deutschland méglich)

Zahlungsweise:
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Kontonummer | 1

Bankleitzahl

| perKreditkarte | visa =% _| MASTERCARD

Kreditkartennummer

| L1l ]y
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Widerrufssecht:

| Ja, ich will Videogames

Aktuell im Mini-Abo testen
Ich bestelle Videogames Aktuell
(3 Ausgaben im Mini-Abo) zum
Vorteilspreis von nur € 6,00
Sollte ich eine Woche nach Er-
halt der dritten Ausgabe nichts
von mir horen lassen, freue ich
mich auf die regelmaRige Zu-
stellung per Post frei Haus (12
Ausgaben) fir € 30,00, Aus-
land € 33,60, Schweiz sfr
62,40.
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ment wihle ich folgendes
Gratis-Geschenk, das ich auf
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H Videogames-
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Antwort
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WVWI(E/A\ BESTENLISTE
TOPSPIELE |

A T Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
c ION kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schépfen. "f'

PlayStation.2

TITEL SYSTEM GENRE " TESTIN
WERTUNG "SEHR GUT"

Ace Combat: Squadron Leader Flug-Action = 3/2005

Battlefield 2 Ego-Shooter 2| 8/2005

Call of Duty: Finest Hour MA@ | Ego-Shooter [®| 1/2005

GTA: SAN ANDREAS Chronicles of Riddick Ego-Shooter 1 | 2/2005
ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE Doom 3 PC Ego-Shooter | 9/2004
CAPCOM [ m Far Cry (dt.) P Ego-Shooter | 5/2004
MAX PAYNE 2: the raLL oF max PAYNE Freedom Fighters & | Action [t | 10,2003
Ll I Full Spectrum Warrior = Taktik-Shooter [ = 7/2004
. Grand Theft Auto: Vice City (dt.) 1 2 Action 1 | 8/2003
Grand Theft Auto: San Andreas = Action W | 12/2004

Half-Life 2 ‘ Ego-Shooter 1 | 1,/2005

Halo 2 . Ego-Shooter [l | 12/2004

Hitman: Contracts Stealth-Action = 6/2004

Killzone Ego-Shooter B | 11/2004

. Max Payne 2: The Fall of Max Payne Action EE | 12/2003

ALF-LIFE 2 Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter B | 12/2004
VIVENDI Mercenaries Action = 3/2005
DOOM 3 Onimusha 3: Demon Siege Action M| 7/2004
ACTIVISION [ &= Pariah Ego-Shooter | s/2005
HALO 2 Project: Snowblind Ego-Shooter = 3/2005
MIGROSORY I Star Wars: Battlefront Taktik-Shooter EE | 10/2004
: Transformers Action 1-] 6/2004
Unreal Championship 2005 Ego-Shooter 1-] 5/2005

Viewtiful Joe 2 Action B | 4/2005

Xil Ego-Shooter | 4/2004

ACTION-ADVENTURE
Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und Horror-
Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen.

-

MGS 3: SNAKE EATER
KONAMI |

>
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Beyond Good & Evil Action-Adventure 1/2004
Eternal Darkness: Sanity's Requiem & | Action-Adventure | &/2003
Legacy of Kain: Defiance 1 Horror-Adventure 1-] 3/2004
Mafia pef.p | Action-Adventure B | s/2003
Metal Gear Solid 3: Snake Eater e | Action-Adventure M| 3/2005
Metal Gear Solid 2: Substance e].p | | Action-Adventure 1 | 6/2003
Metal Gear Solid: The Twin Snakes [E | Action-Adventure 1-} 4,/2004
Metroid Prime 2: Echoes [@ | Action-Adventure W | 12/2004
Oddworld: Strangers Vergeltung Action-Adventure 1 | 3/2005
Prince of Persia: Warrior Within CSEAFAE | Action-Adventure W | 12/2004
RESIDENT EVIL 4 (DT.) Resfdent Evil [& | Horror-Adventure 1-] 6/2003
CAPCOM I Resident Evil 4 (dt.) @ | | Horror-Adventure 1 | 3/2005
SILENT HILL 3 Silent Hill 3 Horror-Adventure 1 | 6/2003
KONAMI | jecf b | Splinter Cell: Chaos Theory [E | Action-Adventure 1 | 4,/2005
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE Splinter Cell: Pandora Tomorrow & | Action-Adventure 1 | 5/2004
EIDOS [ ] _The Legend of Zelda: The Wind Waker @ | Action-Adventure ﬂw 6/2003

mmmmm Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE GAME.

RENNSPIEL

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche
Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Burnout 3: Takedown

SYSTEM

GENRE

Action-Rennspiel

[ R

NOTE TEST IN

9/2004

TOPSPIELE

ACTION- RENNSPIEL

PlayStation.2

1]
Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel & | 10/2004
DTM Race Driver 2 E A Rennsimulation 1 | 5/2004
F-Zero GX [E | Action-Rennspiel | ¥ | 12/2003
F1 2002 ZHIFAE | Formel1-Rennspiel | {8 | 6/2003
Gran Turismo 4 | Rennsimulation || 32005 MIDNIGHT CLUB 3: puB EDITION
Grand Prix 4 Formel1-Rennspiel | (¥ | 6/2003 il | TAKE 2 .2 ]
GTR T Rennsimulation @ | 12/2004 NFS: UNDERGROUND 2
Need for Speed: Underground 2 ic].p 15¢ Action-Rennspiel = | 11/2004
Midnight Club 3: DUB Edition b 2 Action-Rennspiel 1 | 5/2005
MotoGP 4 Rennsimulation | 1- | 7/2005
Project Gotham Racing 2 ¢ | Rennsimulation 1 | 1/2004
RalliSport Challenge 2 X | Offroad-Rennspiel M| 6/2004
WRC 4 o | Offroad-Rennspiel | [ | 11/2004
WERTUNG "GUT"
FlatOut el.p Action-Rennspiel 12/2004
Formel Eins 2005 Formel1-Rennspiel 2 | 8/2005
Forza Motorsport Rennsimulation 6/2005
Gran Turismo 4: Prologue .p | Rennsimulation E 5/2004
Juiced ) p 3¢ Action-Rennspiel 6/2005
Mario Kart Double Dash!! [E | Action-Rennspiel 12/2003
MX vs. ATV Unleashed - D€ Offroad-Rennspiel 6/2005
Outrun 2 4 Action-Rennspiel EH | 11/2004
SCAR: Squadra Corse Alfa Romeo .1 3¢ Rennsimulation 7/2005
Splashdown 2: Rides Gone Wild Action-Rennspiel | BB | 11/2003
Trackmania Sunrise Action-Rennspiel [ 2 i

ROLLENSPIEL

Wer gerne mit magischen Zweihdndern in dunklen Hohlen machtige
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Baten Kaitos

SYSTEM

GENRE

Rollenspiel

NOTE

6/2005

TEST IN

5/2005

Demon Stone .p g Action-Rollenspiel 1-} | 10/2004
Fable > Rollenspiel M | 10/2004
Final Fantasy X| = Rollenspiel B | 11/2004
Knights of the Old Republic Il a z Action-Rollenspiel = 3/2005
Paper Mario 2 @ | Rollenspiel W | 12/2004
Tales of Symphonia Rollenspiel B | 12/2004
Vampire: The Masquerade - Bloodlines | Action-Rollenspiel B | 1/2005
World of Warcraft ‘ Online-Rollenspiel M| 372005
Champions: Return to Arms P | Action-Rollenspiel 2+) 4,/2005

Clever & Smart: A Movie Adventure l Adventure 1/2005
EverQuest Il Online-Rollenspiel 2/2005
Jade Empire Rollenspiel 6/2005
The Bard’s Tale Action-Rollenspiel 4,/2005
Suikoden IV Rollenspiel 3/2005

aLLISPORTS |

RALLISPORT CHALLENGE 2
I

| [l | microsoFT
COLIN MCRAE RALLV 2005

| (B | CODEMASTERS e I
WRC 4
B
ROLLENSPIEL

PAPER MARIO 2
EW | NINTENDO
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WVW(E)/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

STRATEGIE
, = B e

STRATEGIE /SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstitzung und hoch-
auflésender Grafik sind Strategiespiele die Doméne der PCs.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

TEST IN

Act of War | Echtzeit-Strategie 4/2005
Animal Crossing 3 Simulation B | 10/2004
Der Herr der Ringe: schiacht um Mittsterde | 51 Echtzeit-Strategie B | 1/2005
WARCRAFT 3 D?e S?ms 2 lec) Simulatfon W | 10/2004
UNEND] Die Sims brechen aus X| < | | Simulation | = 1/2004
PIKMIN 2 M = EchtzeitStrategie | (Ml | 8/2005
NINTENDO Pikmin 2 @ | ActionStrategie | (W | 11/2004
SPELLFORCE Rollercoaster Tycoon 3 pc) Wirtschafts-Sim | (8 | 12/2004
JOWooD I &= Rome: Total War pc| Strategie B | 11/2004
Sid Meier’s Pirates! &= | Strategie ‘ 1-] 1,/2005
Soldiers: Heroes of WWII | Echtzeit-Strategie = 8/2004
Speliforce: The Order of Dawn = ; Echtzeit-Strategie 1 | 1/20047
Warcraft 3 P ‘ Aufbau-Strategie ‘ 42} 6/2003
Armies of Exigo = Echtzeit-Strategie 1/2005
Die Siedler 5 &= Aufbau-Strategie : 2+4] 1/2005
Freedom Force vs. The 3rd Reich | 2 | Echtzeit-Strategie .‘ [2+] 6/2005
SICTRONIGTR TS = La Pucelle: Tactics P | Strategie I 2+] 6/2005
ROLLERCOASTER TYCOON 3 Silent Hunter 3 = Simulation 2+] 5,/2005
ATARI ] m Stronghold 2 PC) Aufbau-Strategie 6/2005
SILENT HUNTER 3
Lot [= BEATEM-UP

BEATEM-UP

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der <

Prigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

NOTE

TEST IN

v i Def Jam: Fight for NY A E | Wrestling | 10/2004

Mortal Kombat: Deception Beat'em-Up B | 12/2004

Soul Calibur 2 | Beat'em-Up [l | 10/2003

Tekken 5 .0 | | Beat'em-Up M| 7/2005

TEKKEN 5 Virtua Fighter 4: Evolution .0 | | Beat'em-Up (W 8/2003
NAMCO WWE SmackDown! vs. RAW n | Beat'em-Up \ = | 12/2004

SOUL CALIBUR 2
EA/NINTENDO

- |3
VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION

(S0 ]

SONY | @

GESCHICKLICHKEIT

EYETOY: PLAY
SONY

SINGSTAR: THE DOME
SONY 1

DONKEY KONGA 2

NINTENDO | [@]
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Dead or Alive Ultimate 3¢ Beat'em-Up | 2/2005
Rumble Roses | Wrestling |mm| 3/2005
WWE: Day of Reckoning | Wrestling ( | 11/2004

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis
stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

EyeToy: Play 2

SYSTEM

GENRE

| Musikspiel

NOTE

-9
TEST IN

12/2004

Donkey Konga 2 B | Musikspiel ‘ 7/2005
Donkey Kong Jungle Beat @ | Geschicklichkeit 3/2005
Mario Party 6 [E | Geschicklichkeit 2 | 4,/2005
Singstar: The Dome .p | | Musikspiel | 7/2005
KA [E | Geschickichkeit | P | 8/2005

= Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.



DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE GAME.

SPORT

Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten. |

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM GENRE

ESPN NFL 2K5 p ¢ American Football M| 4/2005

ESPN NHL 2K5 EIFA | Eishockey ®| 2/2005

Fight Night: Round 2 KAFAE | Boxen M| 4/2005 .h@é |

Fussball Manager 2005 pe] p ¢ FuBball-Manager [® | 11/2004 EE

Madden NFL 2005 ec] p 2¢ American Football W | 1072004

NBA Street V3 [* g Basketball || 3/2005

NHL 2005 = Eishockey @[ 10/2004

Pro Evolution Soccer 4 _p 2¢ FuBball W | 11/2004

Top Spin B BEH Tennis W | 11/2004

UEFA Champions League 2004-2005 | (= Bl B4 FuBball 1-} 2/2005

Anstoss 2005 pc) FuBball 2 | 2/2005

ESPN NBA 2K5 . ¢ Basketball 4/2005

FIFA Football 2005 ERER FuBball 10/2004

FIFA Street e ¢] FuBball 3/2005

Mario Power Tennis @ Tennis — e 3/2005

NBA Live 2005 ENEA Basketball Ed | 11/2004

RTL Skispringen 2005 El Wintersport Ed| 1/2005 [lFclr X

Smash Court Tennis Pro Tournament 2 n Tennis 7/2004 UEFA cCHAMPIONS LEAGUE 2004-2005

Tiger Woods PGA Tour 2005 Bel » Io¢] Golf EH | 10/2004 | [ | ELECTRONIC ARTS S A

FIFA STREET
. NSPOR ELECTRONIC ARTS | ¢
bei de ge eratio d board owboard d
B el e ; £ TRENDSPORT

i 0 PlayStation.2 2

Aggressive Inline P 3¢ Inline B | s&/2003

Jet Set Radio Future B | Inline [®| /2003

SsX 3 MAFAEE | Snowboard iM | 12/2003 -

Tony Hawk's Underground e D¢ Skateboard W | 12/2003 . l!

Tony Hawk's Underground 2 EEAE Skateboard W | 11/2004 TONY HAWK’S UNDERGROUND 2

1080° Avalanche Snowboard 1/2004

Airblade .p | | skateboard 2 | 6/2003
Amped 2 [X] Snowboard 12/2003
Disney's Extreme Skate Adventure EIFA[E | Skateboard 11/2003

MP'N'RUN

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.

| {8 | AcTivision [=ms
SSX 3
| {8 [ ELECTRONIC ARTS | =

JET SET RADIO FUTURE
I

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Jak 3 .p | Jump'n'Run B | 12/2004
Kya: Dark Lineage ﬁ‘ Jidump'n'Run 1-] 1/2004
Ratchet & Clank 2 .p | ‘ Jump'n'Run 1 | 1/2004
Ratchet & Clank 3 o [ Jump'nRun i | 11/2004
Rayman 3: Hoodlum Havoc EEE Jump’'n’Run B | 6/2003
Sly 2: Band of Thieves ¢ ] Jump'nRun [ | 11/2004
Super Mario Sunshine Jump’'n’Run B | s/2003

N Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.

SUPER MARIO SUNSHINE
EE | NINTENDO

©
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VGA speciAL

Das Gizmondo-Hand-
held ist leistungs-

starker als PSP oder
Nintendo DS und bie-
tet noch mehr Funk-
tionen. Aber ist es

auch wirklich besser?

» VORBILDLICH: Die
Benutzeroberflache ist
ubersichtlich, die Be-
dienung der Men-
punkte gelingt intuitiv.
Auf der Unterseite des
Handhelds befinden sich die
Anschliisse fir Kopfhorer,
Ladekabel und USB-Stecker.

N

Colors erinnert an GTA. Dank
GPS-Feature konnen Sie sogar lhr eigenes
Viertel ins Game integrieren.

Seine Grafik-Power stellt
der Gizmondo bei Richard Burns Rally
iiberzeugend unter Beweis.

. www.gamesaktuell.de

MOVIES
music

MESSAGING

GPS 8 WEB
CAMERA
& COnTACTS
APPLICATIONS
SETTINGS

D er Platzhirsch im Revier der mobilen Video-
spielunterhaltung ist seit mehr als 15 Jah-
ren der Game Boy von Nintendo. Ein Marktanteil
von iiber 90 Prozent spricht fiir sich. Doch es
kommt Bewegung in den Markt: Am 1. Septem-
ber wird Sony die PlayStation Portable (PSP) in
Europa herausbringen. Gizmondo, der zweite
Game-Boy-Rivale, soll bereits in Kiirze in deut-
schen Liden stehen. Konkurrenzlos hoch soll die
Leistungsfahigkeit der mobilen Unterhaltungs-
maschine sein. Wir haben das Handheld schon
mal auf Herz und Nieren getestet.

TECHNIK & VERARBEITUNG

Die technischen Voraussetzungen fiir ein Top-
Handheld sind gegeben. Der Samsung-Prozessor
ist mit 400 MHz getaktet und der Arbeitsspei-
cher bietet 64 MB RAM. Deutlich bessere Werte
also, als die Handhelds der Konkurrenz vorweisen
konnen. Der Nvidia-Grafikchip GoForce 4500 ist
eine duRerst leistungsstarke 3D-Grafikeinheit.

Allerdings wirkt der 2,8 Zoll kleine TFT-Bild-
schirm fast schon mickrig im Vergleich zum Moni-
tor der PSP. Die Grafikauflésung des Gizmondo-
Displays liegt bei 320 x 240 Bildpunkten.

Das Gerit ist solide verarbeitet und liegt gut
in der Hand. Die Oberfliche ist matt, sodass hier
Fingerabdriicke — im Gegensatz zur PSP — nicht
stérend auffallen. Der Gizmondo bietet ein Acht-
Wege-Steuerkreuz, vier Aktionstasten und zwei
Schulterknépfe. All diese Tasten haben einen gu-
ten Druckpunkt. Zu bemingeln ist jedoch die
Knopfleiste oberhalb des Monitors, mithilfe derer
man Lautstirke oder Helligkeit verandern und
das Gerat ein- und ausschalten kann: Die schma-
len Tasten lassen sich nur mit dem Fingernagel
betitigen und ein Druckpunkt ist kaum auszuma-
chen - eine nervig-fummelige Angelegenheit!

SPIELE
Tiger Telematics und Partner arbeiten derzeit eif-
rig an mehr als 50 Titeln, die bis zum Herbst er-

< DATENLAGER: Das Speichermedium des Gizmondo-Hand-
helds ist eine SD-Karte. Auf dieser legen Sie Games, Spiel-
stande, Musik, Filme oder Applikationen ab. Die SD-Karte
schieben Sie in einen Slot an der Unterseite des Gerates.




i3,

ANWENDUNGSBEREICHE

Mit dem Gizmondo kénnen Sie nicht nur
spielen. Hier die wichtigsten Anwendungs-
méglichkeiten:

® Applikationen
Der Gizmondo verfiigt iiber zahlreiche Applika-
tionen wie einen Rechner oder einen Wecker.

H Kamera

Auf der Riickseite des Handhelds befindet sich
eine kleine Linse. Die Kamera hat eine Auflésung
von nur 0,3 Megapixeln, ist also verglichen mit
Foto-Handys schon etwas veraltet. Interessant
ist die Kamera dennoch, da einige Games das
reale Umfeld des Spielers mithilfe des kiinst-
lichen Auges in den Spielablauf einbinden. Auf
der E3 offneten wir zum Beispiel in einem Spiel
eine Geheimtiir, indem wir ein Symbol aus einem
zuvor entdeckten Buch auf ein Blatt Papier ge-
zeichnet und es vor die Kamera gehalten haben.

B GPS-Feature

Nun zum interessantesten Feature: Der Gizmon-
do unterstiitzt des Global Positioning System,
kurz GPS. Mit dieser kostenfreien Funktion kén-

nen Sie Ihren Standort bis auf drei Meter genau
bestimmen. Verfiigen Sie iiber die entsprechen-
de Software, kénnen Sie den Gizmondo also als
vollwertiges Navigationssystem nutzen. Das pas-
sende Programm, das die Firma TomTom im
Herbst auf den Markt bringt, wird etwa 60 Euro
kosten. Doch das ist noch nicht alles, die GPS-
Features lassen sich auch in Spielewelten einbin-
den. So sollen dank GPS beispielsweise Strafen-
ziige des eigenen Wohngebietes in das "GTA"-
shnliche "Colors” integriert werden kénnen.

B Text- und Bildnachrichten

Telefonieren konnen Sie mit dem Gizmondo
nicht, er bietet jedoch SMS- und MMS-Funktio-
nen. Kurz nach der Einfithrung des Gerites soll
zudem eine Outlook-dhnliche Software verfiig-
bar sein, die den Versand von E-Mails ermog-
licht. Die Gebiihren entsprechen denen, die bei
der Handynutzung anfallen. Ubrigens konnen
Sie jede Handy-SIM-Karte fiir diese Features
nutzen, eine Prepaid-Karte mit zehn Euro
Guthaben liegt dem Handheld bereits bei.

B  Multimediafunktionen
Neben Musikdateien in den Formaten MP3, WAV
und Midi kann der Gizmondo auch MPEG-4-

Videos mit einer Bildrate von bis zu 50 Bildern
pro Sekunde abspielen. Die Dateien finden auf
einer optional erhiltlichen, bis zu 512 MB gro-
Ren SD-Karte Platz.

GIZMONDO AUF EINEN BLICK

Modifizierte Version von Windows CE als Betriebssystem
TFT-Bildschirm mit einer Auflésung von 320 x 240 Pixeln
ARM9-Prozessor mit 400 MHz von Samsung (Vergleich
PSP: 333 MHz)

64 MB RAM Hauptspeicher (Vergleich PSP: 32 MB RAM)
GoForce-4500-Grafikchip von Nvidia
GPS-Tracking-Applikation

GPS-Mapping-Applikation

Wiedergabe von MP3-, MIDI- und WAV-Dateien

Versand und Empfang von SMS- sowie MMS-Nachrichten
Eingebauter Mono-Lautsprecher

Integrierter Windows Media Player 9

Abspielen yon MPEG-4-Videos

Integrierte JPEG-Kamera mit einer Aufiésung von 0,3
Megapixeln (640 x 480)

SD Flash Card Reader

1 x USB-Eingang

Bluetooth Class 2 erméglicht Multiplayer-Spiele

Flight Mode

GSM Tri-Band

GPRS Class 10

WAP 2.0

Im Lieferumfang enthalten: Ladekabel, Netzteil,
Kopfhérer, Akku, USB-Kabel, PC-Software

Erhiltlich ab: Sommer 2005

Preis: 349 Euro oder 189 Euro (Smart-Adds-Fassung)

hiltlich sein werden. Zum Start sollen elf Spiele
in den Regalen stehen, darunter beispielsweise
“FIFA 2005", "Worms World Party” oder "Richard
Burns Rally”. Bislang haben uns jedoch nur zwei
Vorabversionen erreicht: die Eishockey-Simu-
lation "Hockey Rage 2005" und der Future-
Racer "Trailblazer”. Beide Games sind ganz nett,
reizen die Grafikleistung des Handhelds aber bei
Weitem nicht aus. Deutlich mehr zu bieten haben
da schon das "GTA"-dhnliche “Colors” und das
Rennspiel “Chicane”, zwei Titel, die wir auf der
E3-Messe kurz anspielen durften.

PREIS
Gizmondo wird in zwei verschiedenen Varianten
erhiltlich sein. Das Standardmodell reif$t ein 349
Euro groRes Loch in Ihre Brieftasche — ein stolzer
Preis! Zusitzlich erscheint jedoch eine durch
Werbeeinnahmen unterstiitzte Smart-Adds-Fas-
sung fiir 189 Euro. Der einzige Unterschied zur
teureren Variante liegt darin, dass der Besitzer
hier tdglich drei kurze Werbeclips erhilt. Diese
werden laut Hersteller aber niemals wihrend des
Spiels eingeblendet, sondern nur dann, wenn sich
der Spieler auf der Benutzeroberfliche bewegt.
FAZIT: Obwohl wir auf dem uns vorlie-
genden Testgerit noch nicht alle Funktionen

ausprobieren konnten, ist jetzt schon abzuse-
hen, dass das leistungsstarke Gizmondo-
Handheld Schwung in die mobile Spielwelt
bringen wird. Besonders die eingebaute Ka-
mera und die ins Spielerlebnis integrierten
GPS-Features eréffnen sowohl Entwicklern als
auch Spielern vollkommen neue Méglichkei-
ten. Zudem erweitern die GPS-Funktion sowie
die Option, via Mail, SMS und MMS zu kom-
munizieren, den Einsatzbereich des Hand-
helds - auch und gerade unterwegs. Leider

R
SCORE “ 500
TIME

RINGS ™

{

i
oy

[ ]

{ "
A GUTE ALTE ZEIT:

finden sich unter den bislang angekiindigten
Spielen keine wirklich prominenten Zugpfer-
de. "Mario”, "Ridge Racer”, "WipEout” oder
"GTA" kénnen wir in absehbarer Zukunft wohl
nur auf den Konkurrenzmodellen zocken. Zu-
dem wirken Spiele und Filme auf dem ver-
gleichsweise kleinen Display wenig imposant.

Die hohe Leistungsfihigkeit des Handheld

verlangt nach einer groferen Bildfliche - eine
solche hitte den Gizmondo insgesamt deut-
lich besser aussehen lassen. uL

Vor allem im-
Worms World Party
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AKTUELLE PSP-NEWS

NEUES ZUBEHOR

VON SONY

In Japan sind seit Kurzem zwei neue
Zubehbrteile fiir die PSP erhiltlich.
Zum einen ein Kopfhorer, der sich
nicht vom bereits erhiltlichen unter-
scheidet — auRRer dass er schwarz ist.
Zudem gibt es im Land der aufge-
henden Sonne auch ein externes La-
degerit, mit dem man den Akku auch
auRerhalb des GCerites aufladen

kann. Das spart etwa 45 Minuten
Ladezeit.

A HEISS: In Japan gibt's
jetzt auch Pornos auf UMD.

PORNO STATION PORTABLE
Auf die erwachsene Zielgruppe der
PSP hat es nun auch die horizontale
Filmindustrie abgesehen. In Japan
will zum Beispiel Glay'z ab Juli fiinf
Produktionen auf UMD verdffentli-
chen. Bis Ende des Jahres sollen
stattliche 40 Schmuddel-Filmchen
iiber Sonys schicken 16:9-Bildschirm
flimmern. Preislich liegen diese
UMDs angeblich zwischen 15 und
30 Euro. i

SONY PICTURES

BRINGT 18 UMD-FILME

Zum Europa-Start der PSP am
1. September wird Sony Pictures
folgende 19 Filme ausliefern:

30 iiber Nacht
Anacondas: Die Jagd nach
der Blut-Orchidee

Bad Boys: Harte Jungs
Drei Engel fiir Charlie
Ghostbusters

Hellboy

Hitch: Der Date Doktor
Hollow Man
Irgendwann in Mexiko
Resident Evil: Apocalypse
Ritter aus Leidenschaft
Spider-Man 2
Steamboy

Street Style

(You got served)
S.WA.T.

The One

The Punisher

xXx

xXx: The Next Level

FRANTIX KOMMT FUR PSP
In diesem Geschicklichkeitsspiel lau-
fen Sie als kleiner Held durch ein La-
byrinth und ebnen sich den Weg, in-
dem Sie Steinblécke durch die Ge-
gend schieben. Allerdings sollten Sie
sich vor herumstreunenden Katzen- |
drachen in Acht nehmen. Eine Be-
rithrung bedeutet Game Over. +++

A COMIC: Teil zwei kommt in

VIRTUA TENNIS
WORLD TOUR

Eines der besten Tennisspiele iiberhaupt kommt als Launch-Titel fiir die
PSP. Auf Segas UMD finden sich iiberarbeitete Animationen, eine aktua-
lisierte Truppe mit 14 lizenzierten Tennisprofis sowie brandneue
Trainings-Minispiele. Im World-TourModus basteln Sie sich einen
Sportler nach lhren eigenen Wiinschen und kampfen sich an die
Weltspitze. AuRerdem bietet "Virtua Tennis” fiir die PSP erstmals in der
Serie die Moglichkeit, kabellos ein Doppel-Match mit Freunden zu

A DUO: Im Taktik-Shooter fir
PSP sind Sie zu zweit.

SOCOM: U.S.
NAVY SEALS -
FIRETEAM BRAVO
Ein Taktik-Shooter schleicht sich

heimlich, still und leise auf die PSP.
In insgesamt 14 Einzelspieler-Mis-

bestreiten, wobei jeder beteilig-
te Spieler einen eigenen Bild-

schirm vor sich hat.
Sony PSP
Sega
September 2005 _

System
Hersteller
Erscheint

¥ VORTEIL: Grafisch noch
schoner als auf der PS2.

sionen dirigieren Sie nicht mehr
vier, sondern nur zwei Soldaten. Au-
Rerdem greift lhnen auf Wunsch ei-
ne automatische Zielhilfe unter die
Arme — was angesichts des sehr
sensiblen Analog-Sticks der PSP
durchaus angebracht sein konnte.
Das Wi-Fi-Feature der Konsole soll
ebenfalls unterstiitzt werden.

NEWS
SOCOM: FiftlY SiAS

System ony PSP
Hersteller | Sony
4. Quartal 2005

Erscheint

Piinktlich zum europiischen PSP-Start

am 1. September soll “GTA" erscheinen.

Sie schliipfen in die Rolle von Tony

Cipriani, der bereits aus "GTA 3" be-

kannt ist. Die Handlung spielt im Jah-

re 1998, als Tony nach Liberty City

zuriickkehrt und fiir Salvatore arbeitet. Wie von der

Serie gewohnt, haben alle Fahrzeuge einen zeitgendssischen Look.
Unter den Vehikeln befinden sich auch Motorrader und das Zerschie-
Ren von Reifen wird méglich sein. Zu den wahlbaren Radiostationen
sind noch keine Details bekannt, doch angeblich soll man seine eigene
Musik (MP3s) vom Memory Stick ins Spiel

laden kénnen. Ferner kann Hauptfigur Tony

die Klamotten wechseln, wie man es schon

s "Vice City (dt.)" oder "San Andreas”

kennt. Auch sollen versteckte Pickchen und

Stunts im Spiel integriert sein. Die erste

Mission verfrachtet Tony angeblich ins

einem anderen Grafik-Gewand.

METAL GEAR
ACID 2

Teil zwei des Card-Battle-Games
erscheint bereits Ende 2005. Neu
sind ein schicker Cel-Shading-Look,
zusitzliche Kartentypen und eine
schnellere Spielmechanik. Diesmal
werden die Zwischensequenzen in
gezeichneten Standbildern prasen-

tiert, was perfekt zum iibrigen Rotlichtviertel, wo er den Auftrag erhalt,
Comic-Outfit passt. "Metal Gear die Triaden in St. Marks anzugreifen. In
Acid 2" soll auRerdem ein iiberar- Mission Nummer zwei muss er fiir Don

Salvatore Geld im Hafen abholen.

NEWS
LIBERTY CITY STORIES
Sony PSP
Rockstar
1.

beitetes Tutorial beinhalten.

NEWS
GEAR ACID 2
Sony PSP
Konami
4. Quartal 2005

MET! GTA:

System
Hersteller

Erscheint

Preis: ca.50
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PSone-Knaller:

Das ultinative
Racing Paket zun
Sonderpreis
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DS-TICKER
ZELDA FUR DS

Das "Zelda"-Spiel, das im Moment |

fiir den Nintendo DS in der Mache
ist, wird keine “Four Sword"-Episode
sein. Es handelt sich um ein vollig
neues Abenteuer von Link, das auch
nicht bei Capcom, sondern intern
bei Nintendo entwickelt wird. +++

BURNOUT & MARVEL
NEMESIS FUR DS?

Einem Flyer des amerikanischen Vi-
deospielhdndlers Gamestop ist zu
entnehmen, dass zwei bislang nicht
angekiindigte EA-Titel fir Nintendos
Doppeldecker in Arbeit sind: zum ei-
nen das Action-Rennspiel "Burnout:
Legends”, das noch in diesem Som-
mer in den USA erscheinen soll, zum
anderen das Priigelspiel "Marvel Ne-
mesis: Rise of the Imperfects”, das
angeblich Ende des Jahres in den
Handel kommt. EED

TAMAGOTCHI AUF DEM DS

Bandai hat vor Kurzem bekannt ge-
geben, an einer DS-Umsetzung des
virtuellen Haustieres zu arbeiten. So
soll ab September in Japan erneut
das Tamagotchi-Fieber ausbrechen.
Das Ur-Tamagotchi wurde 1996 von
der japanischen Erfinderin Aki Maita
erschaffen und war weltweit ein ab-
soluter Verkaufsschlager. ++

A NEU: Der rote DS ist erst
mal nur in Japan zu haben.

ROTER DS

Zum Release des Anime-Priiglers ‘

“Jump Super Stars” kommt in Japan
der DS in einer neuen Farbe in die
Laden. Fir 15.000 Yen (ca. 114 Eu-
ro) kann man sich das rote Teil nach
Hause holen. St

DIG DUG GRABT AUCH
UNTERWEGS

Bei "Dig Dug: Digging Strike” soll es
sich um ein Remake von "Dig Dug”
und "Dig Dug 2: Disorder in Para-
dise” handeln. Angeblich hat Mr.
Driller einen Gastauftritt. ShiEt

A MACHTIG: Erschaffen Sie in
der Gottsimulation ein Wesen!

BLACK & WHITE
CREATURES

Peter Molyneuxs kultiger Strategie-
titel (der bereits auf der diesjahri-
gen E3-Messe gespielt werden
konnte) hilt fiir Sie zehn verschie-
dene Kreaturen bereit, die eine von
acht Inseln ihr Zuhause nennen. Sie
erziehen lhr Geschopf per Stylus
und Mikro. Dabei liegt es an lhnen,
ob sie eine gute oder bose Gottheit
erschaffen.

NEWS
BLACK & WHITE CREATURES

System Nintendo DS
Hersteller Majesco
2. Quartal 2006

SONIC RUSH

Der schnellste Igel der Welt hat auf
dem DS ein neues Zuhause gefun-
den. In seinem neuesten Abenteuer
verbiindet sich Sonic mit einer Katze na-
mens Blaze. Das schnelle Duo ist auf der
Suche nach den Sol Emeralds, die in den
falschen Hinden eine grofRe Bedrohung
fir die Welt darstellen. Sie konnen entschei-
den, wen Sie steuern wollen, und erleben zwei unterschiedli-
che Abenteuer, deren Storys jedoch miteinander verflochten

¥ VERTIKAL: Durch die
Nutzung beider Screens gibt
Sonic Gas wie nie zuvor.

sind. Dank der beiden Screens,

die zusammen als ein grofer ge-
nutzt werden, kommt der Uber-
schall-Igel unglaublich in Fahrt:
Mehr Anlauf, lingere Loopings und
tiefere Stiirze gab's noch nie. Au-
Rerdem sollen spannende Boss-
kampfe mit tiberdimensionalen End-
gegnern fiir jede Menge Spielspafl
sorgen. Die bunte 2D-Grafik lauft
angeblich trotz hoher Spielge-
schwindigkeit véllig flissig. Sonic
selbst ist iibrigens komplett dreidi-
mensional modelliert.

Oktober 2005
Preis: ca.40€

Erscheint

Nachdem EA seinen Tiger bereits
aufs DS-Criin geschickt hat, bringt
Nintendo Ende des Jahres selbst ein

Colfspiel fiir den hauseigenen Dual
Screen heraus. In "Touch Golf" setzt
Big N gezielt auf die Stirke der Kon-
sole: den Touch-Screen. Auf ihm
schwingen Sie den Stylus wie einen
Colfschldger. Das war bei "Tiger
Woods" auch schon moglich, aber noch
nicht ganz ausgereift. Auf der E3 durf-
ten wir bereits eine Version des kom-
menden Sport-Highlights anspielen
und waren begeistert. Die Steue-
rung funktioniert wunderbar. Auch
grafisch weiR "Touch Golf" zu gefal-
len und iiberzeugt mit schonen
Colfplitzen in 3D. Auferdem kon-
nen bis zu vier Spieler kabellos ge-

A FLIPPER: Auf zwei Screens.

METROID PRIME
PINBALL

Genrewechsel: “Metroid”-Heldin
Samus kugelt bald auch durch einen
virtuellen Flipper von Nintendo.
Interessante Idee: Sie kann sich
zeitweise auch wieder in ihre auf- geneinander antreten.
rechte Heldenform zuriickverwan-
deln, um so ihre Feinde mit todli-
chen Geschossen aus dem Weg zu
raumen. Klingt gut!

< SIMULIERT: Am Touch-
Screen holen Sie mit dem Stylus
zum Schlag aus. Schwungvoll!

METROID PRIME PINBALL
System Nintendo DS
Hersteller | Nintendo

Nintendo DS

GEBAGGERT: Beim Klassil
wird ordentlich gegraben.

4. Quartal 2005

gl coo Preis: ca.40¢ |
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AKTUELLE DS-TESTS

ANOTHER CODE:
DOPPELTE ERINNERUNG

Nach vielen spafiigen, aber eher
simpel gestrickten DS-Titeln lie-
fert Nintendo nun mit "Another
Code" komplexe Adventure-Kost
ab. Sie schliipfen in die Rolle des
Teenagers Ashley. Ein Brief seines
totgeglaubten Vaters lockt das

A HINGUCKER: Ashley inspi-
ziert ein heimeliges Hiittchen.

Midchen auf eine geheimnisvolle
Insel. Dort warten interessante Rat-
sel, die die Besonderheiten der DS-
Hardware auf vorbildliche Weise
nutzen. So reparieren Sie mit dem
Stylus einen zerbrochenen Wegwei-
ser oder pusten in das DS-Mikro-
fon, um eine dicke Staubschicht von
einem Bild zu fegen.

Ein klasse Soundtrack und die
schéne Crafik schaffen eine dichte
Atmosphire. Schade nur, dass das
Abenteuer zu leicht
ist und bereits
nach zirka sechs
Stunden endet.

lﬁ'ssr
ﬁ\lUTHER CODE
Herstaller

'WERTUNG
mittel
Originelles, aber zu kurzes

und zu leichtes Adventure.

SPLINTER CELL:

Sam Fisher meldet sich zum DS-
Dienst. Das Spiel erinnert stark
an die N-Gage-Fassung, wurde
aber um Touchscreen-Features
erweitert. So kénnen Sie auf dem
unteren Bildschirm lhre Ausriis-
tung wihlen, sich umschauen und
die Kamera drehen. So weit, so
gut. Schoner wire es aber gewe-

A ABSCHLEPPER: Sam ver-
steckt einen betaubten Feind.

CHAOS THEORY

sen, wenn Ubisoft das bereits auf
dem N-Gage heftige Grafik-Ruckeln
abgestellt hitte. Besonders bei
aktivierter Nachtsicht schleicht
Schattenmann Fisher im Schnecken-
tempo durch die eigentlich ansehn-
lichen Levels.

Ohne dieses Manko hitte uns
die Chaostheorie auch in der Praxis
voll iiberzeugt, denn inhaltlich war-
tet das Action-Adventure mit all
den serientypischen coolen Waffen,
Moves und Technik-Gadgets auf.

DS-TEST
SPLINTER CELL: CHAOS THEORY

Ubisoft

40 Euro
Schwierigkeit
Bewahrtes Konzept, p—
technisch mau umgesetzt.

WERTUNG

GOLDENEYE:

Die Jagdsaison ist ersffnet: Mit
"ColdenEye: Rogue Agent” er-
scheint der erste Ego-Shooter fiir
den Nintendo DS. Die Story ist
dieselbe wie bei den Fassungen
fur die "groRen Systeme":

Sie spielen einen unehrenhaft
entlassenen Geheimagenten, der

A STEREO-SHOOTER:
Granate links, Pistole rechts.

ROGUE AGENT

seine Brotchen nun bei dem Schur-
ken Goldfinger verdient. Die Steu-
erung setzt auf den Touchscreen:
Mit dem Stylus lassen Sie Ihren
Blick umherschweifen, via Digi-
talkreuz laufen Sie los. Das Ganze
klappt soweit erfreulich gut, trostet
auf Dauer aber nicht iiber die
durchwegs etwas langweiligen Le-
vels hinweg. Auch die schwache
Soundkulisse ist eine Enttauschung
- da kann der DS viel mehr. Besser
steht’s schon um die Grafik: Das
digitale Lumpenpack ist zwar spar-
sam animiert, die Umgebungsgrafik
kann sich aber durchaus sehen las-
sen und liuft angenehm fliissig.

Als erstes DS-Spiel seiner Art
geht "GoldenEye” insgesamt in
Ordnung, von zukiinftigen Ego-Bal-
lereien erwarten wir aber mehr.

DS-TEST
GOLDENEYE: ROGUE AGENT
Hersteller | Electronic Arts

40Eurc o

igkeit

Gut spielbare, aber etwas —
2u drége Ego-Action

NEED FOR SPEED: unoersrouno 2

Rennspiel-Reigen auf dem DS:
Nach "Asphalt Urban GT" und
"Ridge Racer DS" kommt jetzt
auch von Electronic Arts ein Tu-
ning-Racer auf die Pixelstraen
des Nintendo DS. Die Entwickler
haben gar nicht erst versucht, ei-
ne halb gare Touchscreen-Lenk-

RUNDEL 173 j

A NACHTFAHRER: Der Toyo-
ta diist durch die Dunkelheit.

ung einzubauen. So steuern Sie die
Boliden mit dem Digitalkreuz. Auf
dem unteren Schirm aktivieren Sie
Nitros, betrachten die Strecken-
karte oder pinseln lhre Karre an.
Uberhaupt diirfen Sie Ihr Gefihrt
nach Lust und Laune verandern und
tunen. Haben Sie in den vielfiltigen
Renn-Events geniigend Kohle ge-
sammelt, génnen Sie sich schlief-
lich ein komplett neues PS-Monster.

Um den DS-Motor nicht zu
iiberfordern, wurde das Prinzip der
frei befahrbaren Grofstadt aufge-
geben. Das Handheld-"Under-
ground” lauft somit linearer und
weniger komplex ab. Fiir ein Rennen
zwischendurch ist es aber genau
richtig, nicht zuletzt auf Grund der
flotten, wenn auch nicht ganz feh-
lerfreien Grafik.

DS-TEST

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2

Electronic Arts
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VGA HANDHELD

AKTUELLE HANDY-GAMES \\é

GLIMMERATI

Finnland-Connection: Exklusiv fiir Nokias N-Gage-Handheld hat das finni-
sche Bugbear-Team (“Flatout”) ein ziemlich auRergewshnliches Rennspiel
entwickelt. Der Story-Modus von “Glimmerati” trégt seinen Namen aus-
nahmsweise namlich vllig zu Recht: Als aufstrebender Rennfahrer landen
Sie in der Schickimicki-Welt des Glimmerati-Clubs. Sie kutschieren Models
in die Disco, fliichten fiir eine Filmproduktion vor der Polizei oder helfen
einem angesagten Rapper, einen Schwung Paparazzi in die Irre zu fiihren.

Ach ja, zwischendurch nehmen Sie sogar an Rennen teil und erspielen
sich schnellere Schlitten. Die Fahrten erleben Sie aus der Vogelperspek-
tive. Dabei ist die Grafik durchwegs beachtlich, aber leider steuern sich
die Sportwagen etwas trige. Schon:
Mithilfe der Bluetooth-Funktion des
N-Gage kénnen vier "Glimmerati”-
Besitzer um die Wette rasen.

< SCHON: Die Strecken wer-
den hiibsch durch viele Details.

N-GAGE
GLIMMERATI

Nokia
29 Euro WERTUNG |
Schwierigkeit

Unterhaltsamer Racer fiir
Fans der High Society.

GOLF CLUB 3D

Klarer Fall: Mit 3D-Crafik auf dem Handy kann man Eindruck schinden.
Das klappt auch bei "Colf Club 3D". Egal, dass die 18 Locher keinen
Schénheitspreis gewinnen. Dafiir stimmen Umfang, Mehrspieler-Modi und
die Steuerung. Nur das Putten ist
teils frustrierend, da das Griin auf
Grund fehlender Ubersicht schwer
zu lesen ist.

< UP TO DATE: Ein 3D-
Golfspiel fiir moderne Handys.

HANDY
GOLF CLUB 3D

5 Euro WERTUNG

Umfangreiches und untes
haltsames 3D-Golf.

REAL FOOTBALL 2005

So langsam werden die Handy-Kicks besser: "Real Football 2005" ist
leicht zu erlernen, aber schwer zu meistern. Die Steuerung ist logisch,
direkt und nahezu fehlerfrei. Fiinf Modi bringen Vielfalt ins Spiel — und das
Drumherum passt auch: Es gibt
Schwenks Stadionrund,
spielbare (!) Flitzer und Interviews
nach dem Spiel.

durchs

< FAST: Frankreich-Star Thierry
Henry mit der Chance zum 1:1.

HANDY
REAL FOOTBALL 2005
v gamelore.com

3 Euro
igkeit | einstellbar

Umfangreicher FuBball-
SpaB mit Top-Steuerung.
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THE ROOTS:
GATES OF CHAOS

Nachdem Rollenspieler mit bisherigen N-Cage-Spielen wie "The Elder
Scrolls: Shadowkey” oder "Requiem of Hell” eher bestraft denn begliickt
wurden, versucht es Nokia nun mit dem Action-Rollenspiel "The Roots".
Obwohl Sie auch hier Charaktere aufleveln und Gegenstinde sammeln,
iiberwiegt die Action: Sie entscheiden sich zwischen fiinf Helden und
bekimpfen mit Schwert, Magie oder hoch zu Ross das Bose in der Welt
Lorath. Die Steuerung ist verzogerungsfrei, leider aber wirkt die Grafik
stets verschwommen und ldsst kaum Details erkennen. AuRerdem mangelt
es in den Dungeons an Riicksetz-
punkten — das nervt zum Teil tie-
risch! "The Roots” kénnen vier
Spieler iiber Bluetooth spielen.

< UNSCHON: Die Spieloptik
wirkt meist verwaschen.

Frustreiches Action-RPG
mit Grafikméngeln.

STAR WARS: EPISODE lil - DIE RACHE DER SITH

Im Spiel zum Film schwingen Sie in den Rollen von Anakin, Obi-Wan, Darth
Vader und Co das Lichtschwert. Normale Gegner sind Fallobst, regelméfi-
ge Bosskimpfe kénnen Sie aber nur gewinnen, wenn die Macht mit lhnen
ist, also wenn diese aufgeladen ist.
Das ordentlich spaRige Lizenzspiel
ist schwer, bis zum Abspann stirbt
man zahlreiche Tode.

< MACHTIG: Anakin kampft
gegen einen Droideka.

HANDY
STAR WARS: EPISODE Il - DIE RACHE DER SITH
Anbieter

nline.de/handy

4 Euro G
Schwiierigkeit | schwer

Nette LizenzUmsetzung 2_ #
mit Frustmomenten.

- JEWEL QUEST

| Das Puzzlespiel "Jewel Quest” hat auf PC und Nintendo DS ("Zoo Kee-
per”) bereits eine groRe Fangemeinde. Diese diirfte sich bald um Handy-
nutzer erweitern, denn das simple und geniale Spielprinzip von “Jewel
Quest” ist ein echtes Suchtmittel.
Besonders gut und bei Handy-
games nicht immer so: Sie kénnen
den Spielstand sichern.

< DREIER: Vertikale und hori-
zontale Reihen sind gefragt.

Schwierigkeit
Kultige Knobelgranate mit
hohem Suchtpotenzial.




Durchbruch fiir PC-Spieler!

www.pcpowerplay.de

JETZT IMMER MIT
2 VOLLVERSIONEN!

PC PowerPlay ist eina Marke der CyPress GmbH, www.cypress.de
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VGA HARDWARE

HARDWARE-NEWS

ZUBEHOR-NEWS

EXTERNAL HARD DRIVE INDEPENDENCE 3
Bis zu 400 Gigabyte Daten passen

auf die Laufwerke der External-Hard- IN 1 RF GAMEPAD

Drive-Serie. Die passiv gekiihlten, =
hervorragend verarbeiteten Lauf- <
werke von Seagate finden mit USB
2.0 und Firewire Anschluss an alle
aktuellen Rechner. Die schicken
externen Speicherriesen sind als 160
Gigabyte-Variante fiir zirka 150 Euro
sowie als 400 Gigabyte-Variante fiir
rund 440 Euro erhiltlich. ++

EXTERNAL GSA-5163D

DVD-R? DVD+R? Verdammt noch mal! Sind Sie auch genervt vom For-
mat-Wirrwar bei DVD-Rohlingen? Hat Ihr Rechner zudem keinen Platz
mehr fiir weitere Laufwerke? Dann sollten Sie den aktuellen GSA-5163
aus dem Hause LG ins Auge fassen. In dessen williger Laufwerkslade
findet jeder Rohling ein Zuhause. Egal ob Minus- oder Plus-Discs,
der LG frisst jede Scheibe. Sogar aktuelle DVD+R-Double-Layer-
8,5-CB Rohlinge werden sauber beschrieben. Zudem kénnen Sie
das Gerat auch als Lese- und Schreiblaufwerk fiir das DVD-RAM-
Format nutzen.

Nutzen Sie DVD-RAM als Wechseldatentriger, schaffen Sie
sich giinstig 4,7 Gigabyte Speicherplatz. Diese Datentrager kon-
nen bis zu 100.000 Mal iiberschrieben werden — da steht einem
taglichen Backup all Ihrer Daten nichts mehr im Wege.
Selbstverstindlich kann der Allesbrenner auch normale
CDRs lesen und beschreiben.

Mit diesem
neuen Gamepad
zocken Sie kabellos
am PC, an der PS2 und
an der Xbox. Sie benéti-

KOMPLETTPAKET

Dem zirka 130 Euro teuren Brenner liegt zusdtz-

lich zu einem USB- und Firewire-Kabel eine um-
fangreiche Softwaresammlung bei. Neben Cyber-
Link PowerDVD, PowerProducer Gold und In CD 4 fin-

A TRAGBAR: Das External
Hard Drive von Seagate.

MAX MEMORY 64 MB

Speicherplatz satt: Bigbens MAX
Memory Card gibt es jetzt auch mit
einer Kapazitit von 64 MB. Die bis-

gen keine Batterien, der Controller
verfiigt iiber einen eingebauten,
aber zu schwachen Akku. Auch im
Praxistext offenbaren sich Mangel:
Die Analog-Sticks sind zu leichtgan-
gig und die Schultertasten zu klein.

den Sie Ahead Nero Express 6 in der Schachtel.

herigen Modelle fassten 16 bezie-
hungsweise 32 Megabyte Daten.
Selbst PlayStation2-Besitzer mit
einer groRen Spielesammlung diirf-
ten auf der neuen Spei-
cherkarte ausreichend
Platz finden fiir ihre
Spielstande. Die rund-
um empfehlenswerte
Memory Card kostet
knapp 50 Euro. +++

STABILE VERBINDUNG
Zumindest die Reichweite ist gut:
Selbst bei mehr als zehn Metern
Entfernung zur Konsole oder zum
PC arbeitet das Pad tadellos.

A MULTITALENT:

LGs GSA-5163D ist nicht
sehr wahlerisch und
schluckt neben den guten
alten CDs samtliche

relevanten DVD-Formate. - A
Allesfresser mit Komplettausstattung

Kaufen und sofort loslegen.

. B
mﬁuﬁymn SR
<« VIEL PLATZ: Hersteller
Bigbens MAX
Memory mit

64 MB Speicher.

Trotz eingebautem Akku und 3-n1-
Unterstitzung misslungenes Funk-Pad.

MAX SHOOTER

Mit N-Techs Max Shooter kénnen Sie
PC-Mause und Keyboards an lhre PS
oder Xbox anschlieRen. Der kleine
Adapter wandelt die Kommandos
von Maus und Tastatur in Joypad-Ak-
tionen um. Das verspricht besonders
bei Ego-Shootern Vorteile. Der Max
Shooter ist ab Juli fiir etwas 20 Euro
erhiltlich, beispielsweise bei Game-
freax (www.gamefreax.de). S

¥ ZOCKER-ROUTER:
D-Links brandneuer
DGL-4300 Gaming-Router.

DGL-4300 GAMING-ROUTER

D-Link hat fiir Spieler einen speziellen Router im Sortiment. Der DGL-4300
Gaming-Router ist mit den aktuellen Standards IEEE 802.11g/b ausgestat-
tet und bietet vier LAN-Ports und einen W-LAN-Port. Die LAN-
Schnittstellen arbeiten mit bis zu 1 GBit
und der schnurlose Port schickt
die Daten mit 108 MBit zum Emp-
fanger. Fiir moglichst effiziente
Dateniibertragung sorgt ein Tool
namens GameFuel, das im Hinter-
grund lauft.

HARDWARE
DGL-4300 GAMING-ROUTER
X

BITTE DRAUSSEN BLEIBEN
Eine integrierte Firewall-Funktion schiitzt Ihr
Netzwerk vor unerlaubten Zugriffen. WEP- und WPA-Verschliisselung brin-
gen zusitzliche Sicherheit. Der DGL-4300 Gaming-Router steht ab sofort Preis
fiir rund 180 Euro in jedem gut sortierten Fachhandel.

Hersteller | D-Link
180 Euro

A HANDLICH:
Der Max Shooter von N-Tech.

Zuverlassiger und flotter Route:
Wie gemacht fiir Spieler.
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VGA

Niitzliches, Ausgefallenes und Innovatives fiir jede Plattform.

A EINE RUNDE SACHE:
Seagates Mini-Festplatte.

POCKET
HARD DRIVE

Kleines Speicherwunder: Gerade mal sieben Zentimeter misst Seagates
Pocket Hard Drive im Durchmesser. Doch bietet es bis zu fiinf Gigabyte
Platz fiir lhre Daten — also etwas mehr als ein einschichtiger DVD-
Rohling — und passt zudem in jede Jackentasche. Mit seiner USB-2.0-
Schnittstelle ist das leichte Gerit universell einsetzbar. Das USB-Kabel
ist direkt am Gerat verankert und kann beim Transport sicher aufgerollt
werden. Auch brauchen Sie kein zusitzliches Netzteil fiir den Betrieb.

WIE VIEL SPEICHER HATTEN'S DENN GERN?

Im Handel sind zwei Ausfiihrungen der Mini-Festplatte: Die 2,5-Ciga-
byte-Variante schligt dabei et-
wa mit 100 Euro zu Buche, die
5-Gigabyte-Variante mit rund
130 Euro. Einen kleinen Nach-
teil haben die Winzlinge aller-
dings: Das USB-Kabel ist mit
knapp zwdlf Zentimetern etwas

HARDWARE
POCKET HARD DRIVE
System

Hersteller | Seagate

Preis ca. 100/130 €
SO000

Vorbildlich verarbeitete und extrem

zu kurz geraten. Kleine Festplatte im hibschen Design.

RAPTOR-GAMING M2

Die Maus macht's: Erfolg im Spiel ist nicht selten vom Eingabegerat ab-
hangig. Raptor-Gaming gibt lhnen mit der M2 ein ausgereiftes Zocker-
werkzeug in die Hand. Nahezu alle Schwachen des Vorgangers sind aus-
gemerzt. Die M2 ist ergonomisch, bietet sieben konfigurierbare Tasten
und - wie Logitechs MX 518 — eine regelbare Abtastrate. Diese ist ein-
stellbar von 400 dpi bis hin zu 2400 dpi - ein bislang einmaliger Spit-
zenwert. Zudem zeichnet sich die M2 durch einige besondere Features
aus: Das Mausrad lasst sich nicht nur nach unten, sondern auch nach
links und rechts driicken. Mit zwei mitgelieferten Metallplittchen kon-
nen Sie auRerdem das Gewicht um 10 oder 20 Gramm erhghen, wo-
durch die Maus insgesamt griffiger wird.

KLEINE SCHWACHEN NAGEN AN DER NOTE

Auch wenn die Steigerung gegeniiber der M1 gewaltig ausfallt: Ganz
perfekt ist die M2 nicht: Das Mausrad driickt sich zu schwer, rollt
gleichzeitig aber zu leicht. Und Spieler mit sehr
groRen Hinden kénnten den Miuserich
trotz seines breiten Riickens immer
noch ein wenig zu klein finden.

HARDWARE
RAPTOR-GAMING M2
System Pc
Hersteller Raptor-Gaming
ca. 50 Euro

Nicht ganz billige, dafiir aber alltags-
taugliche Maus mit toller Technik.

CONTROLLER X200

Ein erfreulicher Neuzugang im breiten Feld der Xbox-Controller ist der
X200 von 2-Tech. Trotz Sparpreis macht der Nachbau des S-Controllers
von Microsoft in der Praxis eine sehr gute Figur. So spielt es sich mit dem
X200 fast ebenso gut wie mit dem Original — nur die Analog-Sticks fallen
etwas zu leichtgangig aus.

ARDWARE
CONTROLLER X200
System

Hersteller
Preis

Uberzeugende Kopie des S-Controllers
zum ausgesprochen fairen Preis.

e
Fiir jeden Geldbeutel das Richtige: Wir haben empfehlenswerte Grafikkarten mit
einem besonders guten Preis-Lei: haltnis fir Sie

TEN BIS 150 EURO
Leadtek ABE00-TD256 d
Neben 256 MByte Grafikspeicher verfiigt
die Karte mit Nvidia-6600-Chip tber einen
DVI-Eingang und einen TV-Ausgang. Der
Preis liegt bei erfreulichen 130 Euro.
Unsere Alternativen:
Bezeichnung |LEADTEK Asus Extreme Sapphire Radeon
AB600-TD256 AX700PRO/TD Atlantis 9800 Pro Lite
Chip Nvidia Geforce 6600 Ati Radeon X700 Pro | Ati Radeon 9800 Pro
Schnittstelle ‘AGP PCI Express AGP
Videospeicher‘25s MB 256 MB 128 MB
Preis. ca 130 Euro ca. 150 Euro ca. 120 Euro
KARTEN BIS 300 EURO
Gigabyte GV-N68T256DH
Die Schachtel der Gigabyte-Karte
enthalt einen Adapter von DVI auf
VGA. Damit lassen sich zwei VGA-
Monitore gleichzeitig betreiben.
| Unsere Alternativen:
Bezeichnung \ Gigabyte MSI RX9800Pro-TD128 | Asus Extreme
GV-NE8T256DH NE800/TD
Chip | Nwidia Geforce 5800 GT | Ati Radeon 9800 Pro | Nvidia Geforce 6800
Schnittstelle | AGP AGP PCI Express
Viﬂeospaichar‘ 256 MB 128 MB 256 MB
Preis | ca. 250 Euro ca. 155 Euro ca. 290 Euro
KARTEN UBER 300 EURO
Leadtek WinFast
PX6800 Ultra-TDH
Durch die zwei DVI-Ausgéange unter-
stiitzt die Powerkarte aus dem Hause
Leadtek voll digitales Multi-Monitoring.
| Unsere i
Bezeichnung | Leadtek WinFast Asus V9999/ Asus Extreme
PX6800 Ultra-TDH TD Gamer Edition AXBOOXL/2DTV
Chip Nvidia Geforce Nvidia Geforce 6800 Ati Radeon
6800 Ultra X800 XL
Schnittstelle | PCI Express AGP PCI Express
Videospeicher | 256 MB 256 MB 256 MB
Preis ca. 430 Euro ca. 369 Euro ca. 320 Euro
August 2005 VGA 893




VGA service
LESERBRIEFE

Liebe Leser, wir freuen uns iiber Lob und Kritik zur Videogames Aktuell

+ R Sniel

e zu sowie iiber

genauso wie iiber Ki

Fragen, die Ihnen auf den Nigeln brennen. Auch Beitrége zur Frage
des Monats (unten auf dieser Seite) sind natiirlich sehr willkommen. Schreiben Sie uns! Sie
erreichen uns entweder per E-Mail unter leserbriefe@gamesaktuell.de oder mit einem Brief

an die nachfolgende Adresse:

CyPress GmbH | Stichwort: VGA-Leserbriefe | Max-Planck-Strale 13 | D-97204 Héchberg

Hallo VGA-Redaktion,
generell mag ich euer Heft sehr gerne. Ich bin
aber etwas enttauscht, dass ihr nun von einer
CD auf eine DVD umge-
stiegen seid und folg-
lich auch den Preis
erhsht habt. Ich
besitze nur eine
PS2, deshalb
bringt mir eine
zusatzliche Voll-
version nichts.
Und mit Patches
und Demos kann
ich somit leider auch

<3
ko
> wiDE®
S

°GA|Y!

nichts anfangen. Ver-
zichtet doch bitte wie-
der auf die DVD und
senkt dafiir den Preis
wieder etwas ab. Dann
ware die VGA das per-
fekte Heft fiir mich,
inhaltlich bin
ich mit eurem Ma-

denn

gazin voll und ganz
zufrieden.
SEBASTIAN

VGA: Hallo Sebastian,
den Umstieg auf eine DVD haben wir uns lang
und breit tiberlegt. Wir haben viele Zuschriften
von Lesern bekommen, die sich eine DVD wiin-
schen. So kénnen wir lhnen nun nicht nur eine
weitere Vollversion bieten, sondern auch mehr
Minispiele, Videos, Demos, Patches, Treiber,
Tools und Modifikationen. Und selbst fiir Sie als
Konsolenspieler bringt die DVD Vorteile. So kon-
nen Sie unseren Videoteil nun auch auf Ihrer PS2
oder auf einem DVD-Player anschauen. Aufler-
dem konnten wir nur durch den Wechsel zur DVD
und den dadurch gewonnenen Speicherplatz
kommentierte Videos und Reportagen auf unsere
Heft-Disc packen — und genau das will ein Grof3-
teil unserer Leserschaft auf der VGA-Disc finden.
Dariiber hinaus sind wir trotz der Preiser-
hohung nach wie vor das giinstigste Magazin mit
Vollversion. Wir hoffen, dass wir Sie mit diesen
Argumenten iiberzeugen kénnen.
Mit freundlichen GriiRen, Thomas

DVD - Ein Segen

Hi VGA-Team,

euer Heft hat sich echt gemacht! Ich finde es
klasse, dass ihr nun eine DVD im Heft habt.
Zwei Vollversionen, Demos, Patches und nicht
zuletzt eure selbst produzierten Videos sind
der Hit. Klar, euer Preis ist ein bisschen
gestiegen, aber das Preis-Leistungs-Verhiltnis
ist immer noch top. In Zukunft wire es schén,
wenn ihr noch mehr Videos zu Spieletests auf
eure DVD packen kénntet. Ansonsten habe ich
nichts zu meckern. Macht weiter so! FRANK

VGA: Hi Frank,

vielen Dank fiir Ihr Lob. Wir freuen uns, dass Sie
mit der Videogames Aktuell und unserer DVD
zufrieden sind. Mit unserem Quiz haben wir die-
sen Monat gleich eine Neuerung auf die Scheibe
gepackt. Videos zu Spieletests wird es in Zukunft
auch noch zahlreicher geben. Also bleiben Sie

uns gewogen. Ciao, Fabian

Flugtaugliche P

Hallo VGA-Redaktion,

ich bin mittlerweile total gierig und will mir
sofort eine PSP holen, sobald es das Ding bei
uns zu kaufen gibt. Zu einem technischen
Detail hitte ich allerdings noch eine Frage an
Sie: Ich fliege im Herbst in den Urlaub und
wollte mich vorher sicherheitshalber mal bei
euch erkundigen, ob ich das Teil im Flieger
iiberhaupt benutzen darf? Oder besteht da
auf Grund der Wi-Fi-Unterstiitzung akute Ab-
sturzgefahr? BERND

VGA: Hallo Bernd,
Ihre Bedenken sind durchaus berechtigt, aber wir
konnen Sie beruhigen: Uber einen bestimmten
Schalter an der PSP kénnen Sie die Wi-Fi-Funk-
tion abschalten. Dann besteht keinerlei Gefahr
mehr, dass Sie das Flugzeug ins Trudeln bringen.
Als PSP-Fan sollten Sie iibrigens unsere
nichste Ausgabe nicht verpassen: Anldsslich des
Deutschland-Starts der PSP am 1. September
berichten wir ausfiihrlich iiber die hei ersehnte
mobile Daddelkiste und testen die ersten Games.
Viele Griifle, Thorsten

DIE FRAGE DES MONATS

Ergebnisse des letzten Monats:

PS3, Xbox360,
Revolution - Wer
ist lhr Favorit?

Auf unserer Internet-Homepage
www.gamesaktuell.de kénnen Sie lhre
Stimme abgeben und den aktuellen
Stand der Umfrage einsehen.

Dieses Mal wollen wir von lhnen wissen:

Nintendo Revolution

7%

Schwer zu sagen...

4%

Sonys PlayStation3

Microsofts Xbox360 44%

45%

Wie gefallen lhnen Filmumsetzungen?

1. GroRe Namen sind mir egal: Games zu Filmen sind Lizenzmiill, der mir nicht ins

Laufwerk kommt.

2. Viele hingeschluderte Leinwandumsetzungen sind mir negati

im Gedichtnis ge-

blieben. Kriegt das Spiel aber gute Kritiken, schau ich es mir zumindest mal an.
SchlieRlich sind langst nicht mehr alle Games zu Filmen vélliger Murks.

Da steh ich total drauf! Wenn mir ein Streifen gut gefillt, hol ich mir auch __
das dazugehérige Spiel. Solange es kein Totalausfall ist, sehe ich dann ““=
auch mal iiber eventuelle qualitative Schwichen hinweg — Hauptsache mein

Filmheld ist dabei!

Wir sind gespannt auf lhre Einsendungen!
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Spiele fiir jedes Alter?

Sehr geehrtes VGA-Team,

ich habe zwei Séhne, die beide begeisterte
Videospieler sind. Der Jiingere ist neun Jahre
alt und will immer bei den Spielen seines 16-
jahrigen Bruders zuschauen und am liebsten
gleich mitmischen. Kénnen Sie mir vielleicht
sagen, ob ich das bedenkenlos zulassen kann?
Gibt es eigentlich Spiele, an denen beide
Spaf haben kénnen? MARIANNE

Game Boy M

VGA: Hallo Marianne,

grundsitzlich gibt es einen sehr
einfachen Weg, um festzustellen,
ob die Spiele lhres ilteren Sohnes
auch fiir seinen jiingeren Bruder
geeignet sind. Auf jeder Spiele-
Verpackung finden Sie ein Siegel
der USK (Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle). Diese Institution
tiberpriift Spiele vor ihrem Er-
scheinen auf die Tauglichkeit fiir
verschiedene Altersgruppen und
vergibt schlieRlich eine Freigabe ab
null, sechs, zwolf, sechzehn oder
achtzehn Jahren. Spielt lhr Grofier
nun einen Titel mit einer Freigabe
ab sechzehn Jahren, kénnen Sie

Servus VGA,

ich habe in lhrer neuen Ausgabe Nintendos
Game Boy Micro gesehen. Glaubt Nintendo
denn wirklich, dass sich so ein Gerdt mit
einem Minibildschirm noch verkauft? Da ist ja
mein Handy-Display fast schon gréler. Wieso
machen die das? Ansonsten sieht er ja schick
aus, aber so ein kleines Bild und keine weite-
ren Verbesserungen gegeniiber den alten
GBA-Modellen... ich weif ja nicht! RUDI

VGA: Hallo Rudi,
auch wir waren skeptisch, als Nintendo auf der
Pressekonferenz den Game Boy Micro enthiillt
hat. SchlieRlich bietet er fiir Besitzer eines GBA
oder Nintendo DS keinen wirklich neuen Nutzen.
Als wir ihn jedoch zum ersten Mal in der Hand
hielten, waren wir sehr angetan vom Handheld-
Winzling. Das neue Display ist zwar tatsachlich
sehr klein, es schlagt die bisherigen GBA-Screens
qualitativ aber um Lingen. Das Bild ist gestochen
scharf und extrem leuchtstark.
Zudem ldsst sich nun die
Helligkeit in verschiedenen
Stufen regeln. Damit ist
optimale Qualitit bei ver-
schiedenen Lichtverhaltnis-
sen gewahrleistet. Bei einem
attraktiven Preis kénnte das
Teil also durchaus einschla-
gen. Leider hat Nintendo
bislang noch keine
neuen Infos zum Kauf-
preis verdffentlicht.
Ciao, Fabian

davon ausgehen, dass dort kon-
flikt- und unter Umstanden auch
gewalthaltige Inhalte auftauchen.
Diese sind natiirlich fiir ein neun-

jahriges Kind ungeeignet.

Zu lhrer zweiten Frage: Sie finden fiir jedes
System kindgerechte Spiele, die Ihre Sprosslinge
gemeinsam zocken kénnen. Sei
es "EyeToy” auf der PS2,
"Mario” auf dem Game-
Cube oder auch ein
Sportspiel wie "FIFA
Football” auf der Xbox. \
Mit freundlichen GriifRen,
Thomas

Yy

v

(W SORRY! - FEHLER IN DER LETZTEN VGA

In unsere letzte Ausgabe haben sich folgende Schnitzer eingeschlichen:

Xbox360-Vorstellung, Seite 28-29:

Wir hatten berichtet, dass die Xbox360
iiber einen digitalen HDMI-Ausgang ver-
fiigt. Mittlerweile hat sich jedoch herausge-
stellt, dass Microsofts kommende Konsole
nur einen analogen Multi-AV-Ausgang fiir
FBAS-, S-Video-, RCB-, VGA- und YUV-
Signale bieten wird.

Budget-Highlights, Seite 95:

Unsere Liste mit den aktuellen Neuzugin-
gen in der Budget-Sparte wurde samtlicher
Umlaute beraubt. Zudem haben sich einige
falsche Preise eingeschlichen. So kostet
"Demon Stone” (PC, PS2, Xbox) fortan 30
Euro, "Ratchet & Clank 3" sowie "WRC 4"
(PS2) gibt’s schon fiir giinstige 20 Euro.
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1944 - WINTERSCHLACHT
IN DEN ARDENNEN &=
Spezialisten
In nur wenigen Szenarios sind die Fahrzeuge op-
timal besetzt. Verfrachten Sie deshalb gleich zu
Beginn alle brauchbaren Sondereinheiten in die
Vehikel. Im Optimalfall besteht die Besatzung
aus einem Offizier, einem Scharfschiitzen oder
Aufkldrer und einem MG-Schiitzen.

Kundschafter

Zwar sind Infanteristen leicht verwundbar, trotz-
dem sollten sie in vielen Situationen noch vor
den Panzerfahrzeugen positioniert werden. Vor
allem in Wildern oder Siedlungen sind die Fuf-
soldaten beweglicher als die Fahrzeuge und kén-
nen weiter "sehen”. So kénnen etwa Kundschaf-
ter im Kriechgang vorriicken und Ziele fiir die
Artillerie oder die Panzer ausfindig machen. Auch
in der Defensive lohnen sich vorgeschobene
Beobachter — idealerweise werden sie aufRerhalb
der gegnerischen Hauptangriffsroute platziert.

Vorsichtig vorriicken

Die Wegfindung ist nicht optimal, also sollten Sie
Ihre Truppen stets Schritt fiir Schritt und Meter
fiir Meter vorriicken lassen. Insbesondere Fahr-
zeuge nehmen auf lingeren Strecken sonst aben-
teuerliche Umwege.

Vehikel erobern

Besetzen Sie nach Moglichkeit alle ausgeschalte-
ten gegnerischen Panzer und Selbstfahrlafetten.
Um zu vermeiden, dass die meist stark bescha-
digten Fahrzeuge schon kurz nach dem Einstei-
gen in Flammen aufgehen und die Besatzung in
den Tod reiflen, reparieren Sie diese, bevor Sie
sie besetzen.

Reparaturfahrzeuge

Die LKWs fiir Mechaniker gehéren zu den wich-
tigsten Einheiten im Spiel. Sie sollten unbedingt
aus der Schusslinie herausgehalten werden, da
sie nur wenige Treffer wegstecken kénnen. Um-
gekehrt sollten die gegnerischen Reparaturlast-
wagen ein bevorzugtes Angriffsziel sein — vor
allem in Mehrspielerschlachten.

Stellung
Am effektivsten kampfen die Einheiten bei den

A 1944: Schiitzen Sie unbedingt Ihre Re-
paraturlastwagen. Ohne die wird's schwer.

Einstellungen “Feuer frei!” und "Stellung halten!".
Cerade Infanteristen laufen schnell in die Falle,
wenn Sie ihnen mehr Bewegungsfreiheit einrau-
men. In Gebsuden kann es allerdings von Vorteil
sein, den Truppen zu befehlen, das Feuern einzu-
stellen. So kénnen Sie gegnerische Tanks in Hin-
terhalte locken, die sonst aus grofer Entfernung
Hauser zerlegen.

DESTROY
ALL HUMANS!
Uberleben auf der Erde
Cewshnen Sie sich an, grundsatzlich in Bewe-
gung zu bleiben — egal ob Sie zu Fu oder mit
Ihrer Untertasse die Gegend unsicher machen.
Schon im zweiten Einsatzgebiet werden Sie
feststellen, dass Polizeikrdfte und Armee nicht
lange fackeln, sondern feuern, noch bevor sie
Fragen stellen. Achten Sie auf die iberall im
Gelande positionierten Raketenstellungen. Diese
nehmen nicht nur lhre Untertasse unter Feuer,
sondern kénnen auch beim Einsatz des Jetpacks
sehr gefihrlich werden.

- [>¢]

DNA-Nachschub
Sie kénnen immer wieder in vorherige Einsatz-
gebiete zuriickkehren. Schauen Sie sich dort
genau um, an den Lichtséulen kénnen Sie kleine
Auftrige annehmen und als Belohnung viel DNA
einkassieren. Oder suchen Sie Einwohner auf und
extrahieren Sie deren Gehirne, um lhr Punkte-
konto zu fiillen. Halten Sie Ausschau nach den
iiberall verteilten Sonden. Diese bringen lhnen
jeweils 75 Punkte ein.

Ubrigens: Statt lhre
Ziele (beispielswei- [
se Wissenschaft-

ler) in spateren

Missionen mit der
Strahlenkanone aus-
zuschalten, sollten
Sie diese gezielt ex-
trahieren. Hierdurch er-
halten Sie weitere DNA-
Punkte - Auftrige wer-
den trotzdem erfolg-
reich abgeschlossen.

A DESTROY ALL HUMANS! Nehmen Sie
sich vor der Flugabwehr in Acht.




UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG
FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN HERAUS!

A BOILING POINT: Erst neutralisieren,
dann Lage peilen, dann ausrauben.

BOILING POINT:

ROAD TO HELL =

Geduld

Sofern Sie nicht unter akutem Munitionsmangel
leiden, sollten Sie umgelegte Feinde erst nach
dem Kampf nach brauchbarer Ausriistung durch-
suchen. Das Aufheben der Gegenstinde dauert
in "Boiling Point” vergleichsweise lange und das
Spielgeschehen pausiert dabei nicht. Durch-
wiihlen Sie die Taschen also mitten im Kampf,
sind Sie ein leichtes Opfer.

Waffenwahl

Die neue Schrotflinte ist ganz nett. Das ist aber
noch lange kein Grund, das Maschinengewehr
einzumotten, mit dem Sie schon so viele Feuer-
gefechte fiir sich entschieden haben. Treffsicher
sind Sie namlich nur, wenn Sie mit einer Waffe
genug Erfahrung gesammelt haben.

Nutzen Sie also kleinere Scharmiitzel, um
sich an neue SchieRReisen zu gewdhnen und set-
zen Sie sich gegen zahlreiche Feinde mit Waffen
zur Wehr, die Sie schon linger verwenden.

TIPPS ZU DEN VGA-VOLLVERSIONEN

RALLY CHAMPIONSHIP
XTREME
Alle Fahrzeuge und Strecken freischalten
Geben Sie im Hauptmenii nachfolgenden
Cheat ein. Ein kurzes Motorengerausch besta-
tigt die korrekte Eingabe:

Alles freischalten . ....... cheating homer

A RALLY CHAMPIONSHIP: Unser Cheat
beschert lhnen auch den Lancia.

A BOILING POINT: Mit dem aufgefiihrten
Cheat fiillen Sie lhre Energieleiste.

Andernfalls machen Sie sich das (Uber-)Leben
unndtig schwer.

Langfinger

Sobald Sie sich in einer Basis von Regierung oder
Mafia befinden, sollten Sie die Schranke durch-
wiihlen. Davon hilt Sie niemand ab und Sie fin-
den reichlich Vorrite, mit denen Sie Lebensener-
gie oder Objekte regenerieren, die sich prima zu
Bargeld machen lassen. Nur Munition gibt’s nicht
— die finden Sie nur bei getéteten Feinden.

Cheat
Offnen Sie im Spiel mit der Taste [O] die Einga-
beaufforderung. Geben Sie dann Folgendes ein
.................. addhealth XX
Dabe1 miissen Sie den Platzhalter XX natiirlich
durch einen beliebigen Wert von 01 bis 99
ersetzen. Bestitigen Sie die Eingabe mit der
[ENTER]-Taste und schlieBen Sie die Einga-
beaufforderung wieder mit [O]. Es kann aller-
dings vorkommen, dass das Spiel lhre Energie
nicht um den eingegebenen Wert erhht.

=
=l

VEGAS TYCOON
Zusitzliches Geld

Mit unserem Cheat geraten Sie nie mehr in
Geldnéte. Driicken Sie wahrend des laufenden
Spiels folgende Tasten gleichzeitig, um ihn zu

aktivieren:

10.000 $ .. . Linke [Strg]-Taste + [F7]

A VEGAS TYCOON: Bei jeder erneuten
Eingabe flieBen weitere Dollar aufs Konto.

HANDHELD-TIPRPS

Diesen Monat haben wir fiir Sie Tipps —
fur den Nintendo DS und den GBA
zusammengetragen.

STAR WARS:
EPISODE Ill - DIE RACHE DER SITH
NINTENDO DS

Um den harten Meister-Modus anwéahlen zu konnen,
miissen Sie das Spiel vorher einmal auf einem der bei-
den Schwierigkeitsgrade Padawan oder Jedi komplett
meistern.

Raumschiffe fiir den Mehrspieler-Modus freischalten
Um weitere Raumschiffe fiir den Mehrspieler-Modus zu
erhalten, miissen Sie bestimmte computergesteuerte
Bots in dieser Spielvariante bezwingen.

BOT RAUMSCHIFF
Anakin -Raumjager
Tie Fighter ie Fighter
General Grievous

Han Solo Han Solos

Boba Fett Boba

Luke Lukes X-Wing
GLORY DAYS

GBA
Flashpoints Flieger-Action ist selbst fiir erfahrene Pilo-
ten eine harte Nuss. Wir liefern lhnen hier die Pass-
worter, mit denen Sie alle Missionen in den drei
Schwierigkeitsgraden direkt anwahlen kénnen.

MISSION EINFACH NORMAL EXPERTE
02 122888 222888 221888
03 121788 113788
04 882244 882222
05 248622 248624 248224
08 211786 214786 224786
07 684464 684463 684466
[o]:] 242887 244887 224887
09 322987 321987 324887
10 111114 111112 111118
11 137737 137731 37733
12 777322 777328 7773486
13 448632 144632
14 777332 777431
15 124444 142444
16 122846 212846

Mit dem Passwort 777777 konnen Sie jede Mission
gewinnen. Driicken Sie bei aktiviertem Passwort wah-
rend eines laufenden Auftrags einfach %= und 2. Schon
sind Sie der Sieger.

YOSHI TOUCH & GO

NINTENDO DS
Zusatzliche Miinzen verdienen
Im ersten Abschnitt jeder Stage, in dem Sie den schwe-
benden Mario dirigieren, kénnen Sie zusatzliche Miin-
zen verdienen: Tippen Sie mit dem Stylus auf die gro-
Ben Blatter an den Baumen. Darunter verbergen sich
gelegentlich gelbe und blaue Miinzen.
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W&\ TIPPS & TRICKS

PS2-CODES

XPLODER V5

Mit dem Xploder V5 kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen. Vor-
ausgesetzt, Sie haben den richtigen
Code parat. Sie finden bei uns immer ||
eine kleine aber feine Auswahl gepriif-
ter Codes fiir lhre Lieblingsspiele.

STAR WARS: EPISODE lII -
DIE RACHE DER SITH
MASTERCODE

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
FO127FF4 00127FF7

ALTERNATIVER MASTERCODE
(Falls die Xploder-Codes mit dem vorherigen Master-
code keinerlei Wirkung zeigen, probieren Sie bitte die-
sen aus. Wichtig: Bitte achten Sie darauf, dass nicht
versehentlich beide Mastercodes gleichzeitig aktiviert
sind!]

FO127FF4 DDDOOOOE

ALLE MISSIONEN FREISCHALTEN
202B79B4 24020014
202B79BC AE620020

UNVERWUNDBAR/GOD-MODE

(Im Unterschied zum Eingabe-Cheat fiir unbegrenzt
Lebensenergie) besitzt dieser Xploder-Code andere
Vorteile. Ihr Charakter wird nicht nur unverwundbar,
auch schleudern ihn Explosion oder Attacke nicht mehr
zu Boden. AuBerdem werden Sie auch im Mehrspieler-
Mode N2 bleibt die i

fast immer maximal gefiillt. Ganz selten kommt es vor,
dass Sie trotz aktivem Code Energie verlieren. Das
muss Sie aber nicht weiter storen - heilen Sie sich ein-
fach in aller Ruhe mit der Machtheilung (1% + (5.

01FDEE19 00000001

R
NIMM OICH VOR GEFAHREN 1N

* 0ER.UMGEBUNG IN ACHT UND
NUTZE SIE ZU DEINEM VORTEIL

A MIT DEM XPLODER-CODE mutiert lhr
Charakter zum unantastbaren Superhelden.
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GTA: SAN ANDREAS =

Eigene Musikdateien abspielen

Die Spielanleitung erklért auf den Seiten vier und
fiinf ganz genau, wie Sie lhre eigenen Musikda-
teien in "San Andreas” abspielen konnen. Aller-
dings wurde vergessen anzugeben, in welchem
Verzeichnis die Dateien liegen miissen.

Der Pfad lautet

\Eigene Dateien\GTA San Andreas User
Files\User Tracks

Kopieren Sie einfach die gewiinschten Files hier
hinein. Alternativ reicht es, Verkniipfungen zu
erstellen. Schon kénnen Sie Ihren eigenen Radio-
sender geniefRen.

WARHAMMER 40.000:
DAWN OF WAR &=

Alle Missionen freischalten

Mit einem relativ einfachen Trick erschummeln
Sie sich den Zugriff auf alle Missionen der Kam-
pagne. Wechseln Sie in den folgenden Ordner
des Spiels

\dawn of war\profiles\<Ihr Profilname>\
w40Kk\ singleplayer\ campaign\state1\

Offnen Sie dort die Datei “campaignstate.lua”
mit einem Texteditor. Schauen Sie sich die Zeile
“maxmission” genauer an. Die Zahl, die dort ein-
getragen ist, entspricht Ihrem bisherigen Fort-
schritt. Andern Sie die Zahl einfach in “11" um
und speichern Sie die Datei ab. Starten Sie das
Spiel und wahlen Sie die Kampagne. Sie werden
feststellen, dass nun alle elf Missionen anwahlbar

geworden sind.

camp.
maxmission = 11

mostrecentsave = ""

scenario = 3

statename = “Dawn of war-Kampagne"

A WARHAMMER: Andern Sie den Eintrag
einfach in 11 um.

A WARHAMMER: Mit unserem Trick
erhalten Sie Zugriff auf alle Missionen.

A FULL SPECTRUM WARRIOR: Mit dem
Code schalten Sie viele Extras frei.

FULL SPECTRUM

WARRIOR P |

Schon wieder wurde Ihr ganzes Team von gegne-
rischen Einheiten aufgerieben? Stehen Sie kurz
davor, frustriert aufzugeben? Nicht nétig! Wir
haben alle Cheats fiir Sie aufgelistet.

Cheats

Geben Sie die folgenden Passworter im Cheat-
menii des Spiels ein. Bestdtigen Sie jeden Cheat
mit dem Enter-Symbol. Sie kénnen auch mehrere
Cheats hintereinander eingeben und sie parallel
aktivieren. Denken Sie daran, das noch angezeig-
te Passwort zundchst aus der Eingabezeile zu
|6schen, bevor Sie das Nachste eingeben.

Rigsenkople « siis s ina ses mfes NICKWEST
Den Effekt bemerken Sie erst in den reguldren
Missionen. Im Training bleiben die Kopfe der
Soldaten unverindert. Aber Vorsicht! Speichern
Sie mit aktiviertem Cheat ab, bleibt der Effekt
erhalten.

Unbegrenzt Munition
...................... MERCENARIES

................. . .SWEDISHARMY
Offizielle U.S.-Army-Trainings-Version
.................. HA2P1PY9TURSTLE

Alle Gegner werden auf dem GPS angezeigt
................... CANADIANVISION

Die Truppe ist besser getarnt
................ BULGARIANNINJA
Gegnerisches Cover geringer
...................... . NAKEDOP4
Unbegrenzt Granaten und Raketen
..................... ROCKETARENA

Alle Bonusbereiche freischalten
........................... LASVEGAS

Alle Levels freischalten
.............. ... APANPAPANSNALE9
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FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN HERAUS!

GUILD WARS =
Teamwork

Ohne Zusammenspiel lduft gar nichts! Achten
Sie immer auf die Befehle des Teamleaders und
fragen Sie bei Unklarheiten lieber einmal mehr
nach. Erkundigen Sie sich immer nach der Grund-
strategie der Gruppe (Rush, Defend, etc.).

Aufgabenverteilung

Beschrinken Sie sich auf die Aufgabe, die lhre
Charakterklasse erfiillen soll. Krieger, die sich in
der zweiten Reihe verstecken, sind genauso unef-
fektiv wie Magier, die sich in einen Nahkampf ver-
wickeln lassen.

Aufputschmittel

Verwenden Sie lhre Buffs erst kurz vor Kampf-
beginn. Viele Effekte sind nur von kurzer Dauer
und kénnten andernfalls mitten im Gefecht
enden. In so einem Fall brauchen Sie Ihr Mana
meist fiir andere Fahigkeiten. Verballern Sie nie
Ihren gesamten Mana-Vorrat, bewahren Sie sich
ein Polster fiir Notsituationen.

Magisch
Konzentrieren Sie sich als Mesmer darauf, den
jeweils gefahrlichsten Gegner zu behindern. Das

STAR WARS REPUBLIC COMMANDO

kann beispielsweise ein Krieger sein, der den
Heiler Ihrer Gruppe verfolgt und verlangsamt
werden muss. Oder ein Magier, den Sie beim An-
wenden seiner zerstérerischen Spriiche unter-
brechen. Falls keine unmittelbare Gefahr besteht,
helfen Sie mit lhren Fliichen mit, das ausgewahl-
te Ziel zu beseitigen.

Einer nach dem anderen

Schalten Sie immer zuerst die Heiler und Zau-
berer aus. Machen Sie nicht den weit verbreite-
ten Fehler, sich vom ersten heranstiirmenden
Feind in den Kampf verwickeln zu lassen. Meist
sind das ndmlich die wehrhaften Krieger, die
Feinde auf sich ziehen, wihrend die Kameraden
aus dem Hintergrund austeilen.

KILLZONE

(PLATINUM) .0 |
Levelanwahl

Mit dem richtigen Charakterprofil kénnen Sie
sich eine praktische Levelanwahl ergaunern. Star-
ten Sie im Kampagne-Mode ein neues Spiel und
legen Sie sich ein Profil mit dem folgenden Na-
6N B faa i $a b Gobnrsans Shooterman
(GroR- und Kleinschreibung beachten).

Filme freischalten

Pausieren Sie das Spiel in einer laufenden Mis-
sion, halten Sie die [%)-Taste gedriickt und
geben Sie folgende Tastenkombination ein

....................... ©®00®

Teletubbies-Mode

Pausieren Sie das Spiel in einer laufenden

Mission, halten Sie die [¥}-Taste gedriickt und

geben Sie folgende Tastenkombination ein
....................... ©0®90@

Ab sofort laufen lhre Gegner mit riesigen

Wasserkopfen durch die Gegend.

A KILLZONE: Winke, Winke, da kommen
sie, die Teletubbies - Feuer frei!

Cheats
Pausieren Sie wihrend einer Mission das Spiel mit der ‘@& -Taste. Geben ”sTIL HAT MAN’
Sie dann schnell die aufgefiihrten Tastenkombinationen ein. Die Rich- ODEH HAT MAN NIcHT"

tungsanzeigen werden auf dem reguldren Steuerkreuz des Pads getitigt.

Unverwundbar/God-Mode .. .......... 000 4+0000
Eine erneute Eingabe deaktiviert den Cheat. Die korrekte Eingabe wird
mit einem kurzen Jingle bestatigt. Zusitzlich wird oben eine Meldung
eingeblendet.

Munition auffillen ..o oorveensvons sis (YRVIDOR A RN L AR
Bei korrekter Eingabe wird keinerlei Bestatigung eingeblendet. Haben
Sie alles richtig gemacht, werden Sie feststellen, dass die Munition lhrer
Primarwaffe komplett aufgefiillt ist, sobald Sie wieder ins Geschehen
zuriickkehren.

PARIAH =

Cheats

Rufen Sie im Spiel die Eingabeaufforderung mit der Taste [TAB] auf.
Geben Sie den gewiinschten Cheat ein und aktivieren Sie diesen
anschliefend mit [Enter].

EFFEKT CHEAT
God-Modus (Unverwundbarkeit) ......................... god
DaehHaWaNdElseRen e by ol s orar weamrehe Setriymerdaie =y ol ghost
FHEBEN e stmeit v ww-ah v winw oo mm s mes sioa 3om sinio wie o opiam:s fly
Munitionsvorrat auffiillen ......vvviiiiiiiiiiiiiannn allammo
EEO-RErSPEkIIVE dams finwivm asimia wime wiaisiesa @ isiovs oimsss behindview 0
Verfolgar-PerSPEkliVe v s secs sariniass miwiaiaiaioia imiscs behindview 1
SE DTt o s s sion s o s g S s ) ists e 7 suicide
Durch Winde gehen (ghost)

und Fliegen (fly) deaktivieren' s i s sniesas o sas vose sos s walk

GENUS AT PLAY'™™ & 3 radema.
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WG\ TIPPS & TRICKS

XPLODER V5

Mit dem Xploder V5 kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen. Vor-
ausgesetzt, Sie haben den richtigen
Code parat. Sie finden bei uns immer
eine kleine aber feine Auswahl gepriif-
ter Codes fiir Ihre Lieblingsspiele.

.
DEATH BY DEGREES .0 |
MASTER CODE
(Dieser Code muss immer aktiv sein!)

7B60E0300 00000000
89807D23A 78D00C74
281BEDEF FBAA7AF1
2B816EDF1 0115000C
2808A351 78426965

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE

g 76008470 00000000
2816EDA4D FB3A7AB5
2816EDD8 BD3A7AGF

FOCus
760F8810 00000000
2816EDED FB3A7AF1
2816EDDO 6D3A7AF2

UNBEGRENZT LUFT
76083B60 00000000
2816EDOC FB3A7A03
2816ED72 BD3A7AF7

GEGNER MIT EINEM SCHLAG NEUTRALISIEREN
760B1F70 00000000
2B0F7CE8 B3F17AF9

ALLE GEGENSTANDE

7608DAA0 00000000
2816EDCF BFS67A4F
2816ED37 7C2D7A65
2816EDAS A1A74C05
2816ED3A OC9BECOC
2B3E3186 OCAS7AE5
283E31EQ A1426803

A DEATH BY DEGREES: Die Frisur sitzt
und die Energie bleibt auf dem Maximum.
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A ROBOTECH: Die Cheats eingeben und
den Sieg davontragen - es ist so einfach.

ROBOTECH .p ]
Cheats

Starten Sie das Spiel, legen Sie sich ein Profil an
und wechseln Sie in die Optionen. Schauen Sie in
die Extras. Sie finden eine Liste mit Cheats, die
vollstindig gesperrt ist. Offnen Sie mit der |
Taste den Screen fiir die Cheateingabe und be-
nutzen Sie nach Lust und Laune die Cheats der
nachfolgenden Liste. Beachten Sie dabei aber,
dass simtliche Cheats komplett mit grofen
Lettern eingegeben werden miissen. Die Grof-
buchstaben schalten Sie einfach mit der -
Taste zu. Nach jeder Eingabe muss der Cheat
noch mit der Funktion “Eingabetaste” bestatigt
werden. Haben Sie alles richtig gemacht, wird
eine kurze Bestatigung eingeblendet.

EFFEKT PASSWORT
Gegner mit einem

Schlag ausschalten .. .. .. ... DUSTYAYRES
Alle Levels freischalten . ... .. RECLAMATION
Unverwundbar < se« s o sios sios os SUPERCYC
Unbegrenzt Munition ........... TRGRHPY
Multiplayer-Skin Lancer . ........ YLLWFLLW
Multiplayer-Skin Rook . . ....... BLUEANGLS

Multiplayer-Skin Scott Bernard .. LTNTCMDR

STAR WARS: EPISODE Il
DIE RACHE DER SITH .p DX
Alternatives Ende & Bonus
Spielen Sie den Story-Mode einmal komplett
durch. Betrachten Sie danach den Abspann und
speichern Sie ab. Starten Sie das Spiel neu und
laden Sie lhren Speicherstand ein. Starten Sie
jetzt in Mission 17 erneut durch.

Bezwingen Sie Obi Wan und es folgt eine
véllig andere Endsequenz. Auf diesem Weg schal-
ten Sie iibrigens auch die folgenden Extras frei:

® Duellant Dart Vader (Episode IV Outfit)
® Duellant Ben Kenobi (Episode IV Outfit)
¥ Duell-Arena Mustafar-Kontrollraum

® Duell-Arena Mustafar-Lavaplattform

® Duell-Arena Todesstern Episode [V

® Bonusmission Todesstern Episode IV

Die fiinfte Bonusmission diirfte fiir alle Fans eine
absolute Pflichtiibung darstellen.

A STAR WARS: Schauen Sie unbedingt in
die fiinfte Bonusmission rein! Pflicht!

SINGLES 2

- WILDE ZEITEN &=

Bis zu 999.999 Euro erschummeln!

Offnen Sie das Verzeichnis des Spiels und wech-
seln Sie in den Unterordner ......... Config
Suchen Sie hier die Datei ......... game.cfg
und 6ffnen Sie diese mit einem Editor (beispiels-
weise Notepad). Es empfiehlt sich grundsatzlich,
eine Sicherheitskopie zu erstellen, bevor Sie eine
Datei bearbeiten!

Suchen Sie jetzt die folgenden Zeilen

. moneyEmptyScene = 100000
................ moneyStartStory = 496
............ moneyStartBackyard = 2500
moneyStartApartment = 5000
........ moneyStartPenthouse = 10000

Andern Sie diese jeweils ab, indem Sie den ge-
wiinschten Geldwert eingeben. Die grofRte Geld-
summe, die das Spiel akzeptiert, belduft sich auf
999.999 Euro. Aber Vorsicht! Ubertreiben Sie
Ihre Geldgier, stiirzt das Spiel gerne mal ab.

........... moneyEmptyScene = 999999
............. moneyStartStory = 999999
.......... moneyStartBackyard = 999999

........ moneyStartApartment = 999999
......... moneyStartPenthouse = 999999
Speichern Sie jetzt die bearbeitete Datei und
starten Sie das Spiel neu. Schon erfreuen sich die
Singles an einem dicken Bankkonto.

Spielabschnitte freischalten
Um die einzelnen Abschnitte freizuschalten,
suchen Sie in der Datei game.cfg den Abschnitt
Game. Andern Sie die folgenden Angaben fol-
gendermafRen.
................... StoryEnabled = true
................ BackyardEnabled = true
.............. ApartementEnabled = true
............... PenthouseEnabled = true

Tipps

Um Anna oder Josh im Story-Modus des Spiels
erfolgreich zuriickzugewinnen, miissen Sie Zeit
investieren. Wir geben lhnen einige Tipps und
Tricks, mit denen Sie besser durch den Alltag
eines Singles kommen. Einige unserer Ratschlige
erweisen sich auch im freien Spiel als niitzlich.
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FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN HERAUS!

Privatdetektiv

Gleich zu Beginn der Story rat lhnen Magnet,
etwas uber lhren Ex-Partner herauszufinden. Um
erfolgreich in fremden Besitztiimern herum-
schniiffeln zu kénnen, miissen Sie warten, bis alle
Bewohner das Haus verlassen haben. Erst dann
werden Sie nicht erwischt.

Freunde

Es ist praktischer fiir Sie, wenn sich Ihr Single nur
mit einigen Leuten anfreundet. Ansonsten sind
Sie den ganzen Tag damit beschiftigt. ihn von
einem Menschen zum néchsten zu schicken, da
im Verlauf eines Tages recht viele Freundschafts-
punkte wieder verloren gehen.

Kohle, Cash, Moneten

Schicken Sie lhren Single regelmdRig zur Arbeit.
Dadurch geht lhnen zwar Zeit verloren, doch
kann er mit der verdienten Kohle kostspielige
Accessoires fiir romantische Candlelight-Dinner
sowie Geschenke kaufen.

Sex mit dem Ex
Um Ende und Beginn eines lhrer Ziele einzulei-
ten, telefonieren Sie oft mit lhrem Freund Mag-

net. Andernfalls erhalten Sie die Aufgaben nicht
oder kommen mit der Erfilllung nicht weiter.
Auch Mitbewohnerin Kim gibt lhnen manchen
Tipp. den Sie in die Tat umsetzen sollten.

Liebschaft

Zwar kbnnen Sie in der Bar auch mit anderen
Singles kuscheln, ziingeln und grabschen, nicht
nur mit dem Objekt der Begierde — allerdings
nicht in der WG. Dort sind alle erotischen Hand-
lungen tabu - der ehemalige Lebensgefihrte
konnte ja verletzt werden.

Kaufwut

Achten Sie im Bau- und Kauf-Modus auf die
Komfortanzeige fiir die Wohnung. Ein paar
Pflanzen und Teppiche sind nicht allzu teuer,
erhhen aber den Wobhlfiihlwert Ihres Singles in
dem jeweiligen Zimmer.

Bitte nicht stéren

Wenn Sie sich mit einem Mitbewohner unterhal-
ten, achten Sie auf die Sprechblasen, die iiber
ihm aufploppen. Sobald darin eine Toilette, ein
Sandwich oder die iiblichen zzz-Zeichen erschei-
nen, sollten Sie das GCesprich abbrechen.

Andernfalls sinkt ihr Sympathiewert bei der Per-
son mit jeder weiteren Aktion. Auch wenn iiber
Ihrem Single eines dieser Symbole erscheint,
sollten Sie die laufende Aktivitit unterbrechen
und ihn seinen Bediirfnissen nachgehen lassen.

Stinkesocken

Bevor Sie lhren Single zu Plankeleien mit einem
Mitbewohner ins Bett schicken, werfen Sie einen
Blick auf seine Hygiene- und Energieanzeigen. Ist
er todmiide oder sondert er Kérpergeriiche ab,
wird nichts aus dem Spaf.

LT m—-l-u..-. .— -
A SINGLES 2: Unser Trick sorgt fiir einen
Geldsegen auf dem virtuellen Konto.
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A SINGLES 2: Bitte erstellen Sie immer erst eine
Sicherheitskopie, bevor Sie in Spieldateien herumwerkeln.

»SEID FURCHTBAR
UND WEHRET EUCH!*

Mehr Waffen - mehr Spaf}

Die Worms sind wieder da - das heifit
Schadenfreude pur mit neuen Features wie
Waffenfabrik, individuellen ,,Pimp my Worm*
-Outfits und Mehrspieler-Schlachten! Ab Ende

Juli im Handel, zum Super-Jubildumspreis.
Weitere Infos unter www.codemasters.de/worms

m Codemaste

GENIUS AT PLAY"




VGA 11pPs & TRICKS

I GTA: SAN ANDREAS

ZUSATZ-MISSIONEN IM UBERBLICK
San Andreas bietet ein breites Angebot an zu-
sdtzlichen Missionen, mit denen man sich Zeit

vertreiben, Celd verdienen oder Carls Eigen-
schaften verbessern kann. Die zusitzlichen Mis-

kurz hinters Steuer klemmen. Carls Lebens-
energie wird hierdurch namlich wieder

etwas aufgefiillt.

sionen sind in allen drei Stadten verfiigbar.

FEUERWEHR-MISSIONEN
B Erhiltlich: Immer
Fahrzeug: Feuerwehrauto

| |

B Ziel: Level 12 erfolgreich absolvieren

B Bonus: Feuerresistenz, wenn zu Fuf unter-
wegs (nicht bei Explosionen).

Tipp: Setzen Sie einfach ein Auto in Brand
und warten Sie ein wenig ab. Nach einiger
Zeit kommt die Feuerwehr angerauscht und
Sie kénnen sich das Einsatzfahrzeug unter
den Nagel reiRen. Ubrigens — Carl wird es
lhnen danken, wenn er feuerfest geworden
ist. Versuchen Sie, diese Eigenschaft unbe-
dingt zu erspielen, sie ist spater wichtig.

BURGERWEHR-MISSIONEN

B Erhaltlich: Immer

B Fahrzeug: Polizeifahrzeug (Streifenwagen/
Motorradstreife) und Hunter-Helikopter

B Ziel: Level 12 erfolgreich absolvieren.

B Bonus: Effektivitit der Schutzweste steigt
auf 150 Prozent.

ZUGFUHRER-MISSIONEN

B Erhiltlich: Nach der Mission Yay-Ka-Boom-
Boom.

B Fahrzeug: Zug.

B Ziel: Funf Fahrten auf Level zwei erfolgreich
absolvieren.

B Bonus: Kostenlos Zug fahren und 50.000

Dollar.

ZUHALTER-MISSIONEN

B Erhiltlich: Immer.

B Fahrzeug: Hustler.

B Ziel: 10 Verkuppelungen erfolgreich

organisieren.

B Bonus: Fortan muss Carl kein Geld mehr hin-

blattern, wenn er sich mit Bordsteinschwal-
ben vergniigt. Im Gegenteil: Er bekommt
Celd dafiir.

Ubrigens: Um die Damen des horizontalen
Gewerbes auf sich aufmerksam zu machen,
geniigt es, mit einem reguldren Auto neben
ihnen zu halten. Sobald die Damen fragen,
ob Carl ein wenig Spafd haben will, miissen
Sie nur kurz positiv bestatigen. Fahren Sie
dann zusammen mit der Dame in eine ruhi-
ge Sei rafle und warten Sie ab, bis die

Tipp: Steigen Sie in einen Streifenwagen ein
und wieder aus, erhilt Carl eine Shotgun.
Falls er die Waffe schon haben sollte, erhal-

Dinge ihren Lauf nehmen.

ten Sie zusétzliche Munition.

TAXIFAHRER-MISSIONEN

Erhaltlich: Immer

Fahrzeug: Taxi

Ziel: Insgesamt 50 Fahrten im Zeitlimit erle-
digen (miissen nicht an einem Stiick getatigt
werden).

Bonus: Alle Taxis sind ab sofort mit Nitro-
Boost ausgestattet.

KRANKENWAGEN-MISSIONEN

B Erhaltlich: Immer.

B Fahrzeug: Krankenwagen.

B Ziel: Level 12 erfolgreich absolvieren.

B Bonus: Gesundheit steigt auf 150 Prozent.

Tipp: Verletzen Sie einen Passanten, schaut
der Rettungsdienst automatisch nach eini-
ger Zeit vorbei. Auch wenn Sie gerade keine

Lust dazu verspiiren, Verletzte durch die
Gegend zu fahren, sollten Sie Sich trotzdem
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EINBRUCHE-MISSIONEN

B Erhiltlich: Nach Mission Home Invasion.

B Fahrzeug: Boxville.

B Ziel: 10.000 Dollar erwirtschaften.

B Bonus: Das Celd fiir die verkauften Waren
und 3.000 Dollar.

DAS SCHNELLE GELD

Wieder mal pleite? Und auch der sonst so
freundliche Waffenhindler gibt keinen Kredit
mehr? Dann wird es Zeit, die Geldbérse auf-
zufiillen. Zum Beispiel mit folgenden Methoden:

®  Bandenkrieg

Zetteln Sie in Los Santos Bandenkriege an. Be-
siegte Gegner hinterlassen zahlreiche Geld-
biindel (und ganz nebenbei auch viel Munition).

¥ Autoklau
Nachdem Sie "Wang's Cars"-Autohaus in San
Fierro erworben haben, konnen Sie sich die Zeit

damit vertreiben, fiir Wangs Firma Autos zu klau-
en. Welche Fahrzeuge auf Wangs Wunschliste

Pass auf, Homie! Hier haben wir die wichtigsten Tipps, die jeder Kerl
zum Uberleben im Viertel braucht. Also Bro - check das mal aus!

stehen, erfahren Sie am Pier neben dem gelosch-
ten Schiff. Dort ist die Bestellliste angeschlagen.

Um sich die ganzen Marken und Typen bes-
ser merken zu kénnen, knipsen Sie die Liste am
besten mit der Kamera, die Sie bei sich tragen.

Achten Sie jedoch darauf, dass beschidigte
Autos weniger Gewinn bringen. Es rentiert sich,
diese vorher reparieren zu lassen.

Pferderennen

Speichern Sie lhren aktuellen Spielstand und fah-
ren Sie danach in ein Wettbiiro. Setzen Sie all Ihr
Celd auf das Pferd mit den geringsten Siegchan-
cen und hoffen Sie, dass es gewinnt.

Verlieren Sie, laden Sie einfach den letzten
Spielstand neu ein. Gewinnen Sie, streichen Sie
einen fetten Batzen Geld ein.

RESPEKT
Wie viel Respekt Carl unter seinen Homies ge-
niet, wird von folgenden Faktoren beeinflusst:

B Bestimmte Aktionen (feindliche Gangmit-
glieder neutralisieren, Gebiete iibernehmen
etc.) 40%

Missionsfortschritte 36%

Kontrollierte Gebiete 6%

Geld 6%

Fitness 4%

Fortschritt bei der Freundin 4%

Kleidung 4%

Je hoher der Respekt-Wert ist, desto mehr Gang-

mitglieder kénnen rekrutiert werden

Uber 1% Respekt

2 Gangmitglieder

Uber 10% Respekt

3 Gangmitglieder

Uber 20% Respekt

4 Gangmitglieder

Uber 40% Respekt

5 Gangmitglieder

Uber 60% Respekt

6 Gangmitglieder

Uber 80% Respekt

7 Gangmitglieder

r =

A HILFSTRUPP: Rekrutieren Sie immer
wieder einige Jungs fiir lhre eigene Gang.



A TIPP: Die Plakatwande am Wegesrand
sind oft recht witzig!

BANDENKRIEGE

Bandenkriege in Los Santos kénnen recht geféhr-
lich sein. Vor allem wenn man noch keine Erfah-
rung hat. Befolgen Sie diese Tipps, dann haben
Sie es leichter:

B Verstecken Sie sich erst gar nicht. Positio-
nieren Sie sich auf offener StrafRe. Weg von den
Ecken! Warten Sie, bis die feindlichen Gangster
auf Sie zukommen. Mit einer SMG, Sub-SMG
oder einem Sturmgewehr konnen Sie Ihre Feinde
schon von weitem neutralisieren, noch bevor
diese selbst das Feuer erdffnen kénnen.

B Kommen lhnen die Gegner zu nahe, rennen
Sie schnell weg, bis Sie wieder etwas Abstand ge-
wonnen haben.

B Halten Sie nach Herzen und Schutzwesten
Ausschau. Nach jeder Gegnerwelle erscheinen
diese Items in den Straen und Gassen des
Kriegsgebiets. Unbedingt einsammeln!

B Sammeln Sie so viele Waffen ein wie moglich.
Nie kommen Sie unkomplizierter an so viel
Munition wie bei Bandenkriegen.

B Rekrutieren Sie einige Grove-Street-Homies
und postieren Sie diese an strategisch wichtigen
Punkten.

FREUNDINNEN

Es gibt in San Andreas insgesamt sechs Madels,
mit denen Sie anbandeln kénnen — praktischer-
weise gleichzeitig! Zwei von ihnen lernen Sie im
Verlauf der Story kennen, die anderen vier mis-
sen Sie suchen. Haben Sie eine Dame erst einmal
angesprochen, erscheint auf der Karte ein Herz,
das ihren Wohnort symbolisiert. Holen Sie die
Médchen zu Hause ab und fiihren Sie sie zum
Essen oder zum Tanzen aus. Auch Geschenke wie
Blumen oder erotisches Spielzeug lassen ihre Zu-
neigung lhnen gegeniiber wachsen. Im Folgenden
erfahren Sie, wo Sie die Girls finden, wie sie Carl
gerne hitten, wann sie zu Hause sind und was Sie
bekommen, wenn Sie genug Fortschritte bei
ihnen gemacht haben. Die Outfits sind ibrigens
spater in den Kleiderschranken zu finden.

DENISE

B Erstes Treffen: Wihrend der Mission
Burning Desire.

B Zeiten: 0:00 - 6:00 Uhr
und 16:00 - 0:00 Uhr

B Anforderungen an Carl: Keine.

B Belohnungen:

— Bei 50% Fortschritt bekommen Sie die
Schliissel zu ihrem griinen Hustler.

— Bei 100% Fortschritt bekommen Sie
einen Zuhilter-Anzug.

MICHELLE

B Erstes Treffen: In der Fahrschule in San
Fierro.

B Zeiten: 0:00 Uhr und 12:00 Uhr

B Anforderungen an Carl: Mindestens 50%
Fett und viel Sex-Appeal.

B Belohnungen:
— Fiirs Kennenlernen diirfen Sie Michelle’s
Carage nutzen (kostenloses Pay'N'Spray).
— Bei 50% Fortschritt bekommen Sie die
Schliissel zu ihrem Monster Truck.
- Bei 100% Fortschritt bekommen Sie
einen Rennfahrer-Anzug.

HELENA

B Erstes Treffen: Auf dem Balkon des Ammu-
Nation-Ladens in Blueberry.

B Zeiten: 0:00 - 2:00 Uhr,
8:00 - 12:00 Uhr, 14:00 - 0:00 Uhr

B Anforderungen an Carl: Hochstens 25%
Muskeln, wenig Fett und viel Sex-Appeal.

B Belohnungen:
— Fiirs Kennenlernen erhalten Sie Zutritt zu
Helenas Schuppen, wo Sie Kettensige,
Flammenwerfer. Molotow-Cocktails und eine
Pistole finden.
- Bei 50% Fortschritt bekommen Sie die
Schliissel zu ihrem Bandito.
— Bei 100% Fortschritt bekommen Sie ein
landliches Outfit.

KATIE
B Erstes Treffen: Auf dem Golfplatz in San
Fierro.

W Zeiten: Zeiten: 12:00 Uhr — 0:00 Uhr

B Anforderungen an Carl: Mindestens 75%
Muskeln und viel Sex-Appeal.

B Belohnungen:
— Fiirs Kennenlernen kommen Sie ohne
Waffenverlust aus dem Krankenhaus, nach-
dem Sie aufer Gefecht gesetzt wurden.
— Bei 50% Fortschritt bekommen Sie die
Schliissel zu ihrem Romero.
— Bei 100% Fortschritt bekommen Sie eine
Sanitater-Uniform.

BARBARA

B Erstes Treffen: Auf dem Parkplatz bei der
Polizeistation in El Quebrados (Das Kaff
nordéstlich von der Boots-Schule).

W Zeiten: 0:00 Uhr - 6:00 Uhr,
16:00 - 0:00 Uhr

B Anforderungen an Carl: Mindestens 50%
Fett und viel Sex-Appeal.

B Belohnungen:
— Fiirs Kennenlernen kommen Sie ohne
Waffenverlust aus dem Gefangnis.
— Bei 50% Fortschritt bekommen Sie die
Schliissel zu ihrem Polizei-Ranger.
— Bei 100% Fortschritt bekommen Sie eine
Polizisten-Uniform.

VGA

MILLIE

B Erstes Treffen: Wahrend der Mission Key to
her Heart.

B Zeiten: 12:00 - 22:00 Uhr

Anforderungen an Carl: Keine.

B Belohnungen:
— Bei 35% Fortschritt bekommen Sie die
Keycard fiir Caligula’s Casino.
— Bei 50% Fortschritt bekommen Sie die
Schliissel zu ihrem Club.
— Bei 100% Fortschritt bekommen Sie lei-
der nichts.

TIPPS FUR DIE ZERO-MISSIONEN

Mit dem Kauf von Zeros Modellbau-Shop spiter
in San Fierro erhalten Sie Zugang zu drei ziemlich
fiesen Missionen. Hier einige Tipps.

B Air Raid: Werfen Sie immer einen Blick auf
das eingeblendete Radar, ahnen Sie die Flugbahn
der Flugzeuge voraus und richten Sie die Kanone
dementsprechend aus. Manchmal trifft man am
besten, wenn man die Flugzeuge einfach ins
Fadenkreuz fliegen ldsst (auch "Vorhalten”
genannt). AuRerdem sind die Flieger leichter zu
treffen, wenn sie weit entfernt sind und sich
daher nur langsam am Horizont fortbewegen.
Uberfliissig zu erwahnen, dass Sie diese Mission
nur bei Tag ausprobieren sollten.

B Supply Lines: Ein knallharter Auftrag! Flie-
gen Sie mit dem Roten Baron zuerst zu den drei
Kurieren in Hashbury. Fangen Sie an zu ballern,
sobald Sie die Kuriere erspdht haben. Fliegen Sie,
wenn nétig, dicht hinter ihnen oder landen Sie
auf der Strafe, um besser zielen zu kénnen. Sie
kénnen die ersten drei Kuriere so schnell neutra-
lisieren, dass Sie bis dahin nur einen Bruchteil
Ihres Benzins verbraucht haben. Den Rest brau-
chen Sie auch fiir die letzten beiden Fahrer in
Downtown San Fierro. Vor allem der Kurier auf
dem Motorrad ist ein fieser Hund, da er Sie sehr
schnell vom Himmel holen kann. Hier helfen wirk-
lich nur gnadenloses Dauerfeuer und fehlerfreies
Fliegen.

¥ New Model Army: Zuerst sollten Sie mit
dem Magneten einige Bomben aus lhrer Basis
holen und alle Tiger-Panzer auf dem Feld aus-
schalten. Die Panzer kénnen Ihren Banditen nam-
lich schnell in Stiicke schieRen. AnschlieRend
rdumen Sie die Dosen weg und legen Planken
iiber die Fliisse. Damit diirfte die Mission kein
Problem sein. GH

ANty

A NEBENMISSIONEN: Falls das Konto mal
wieder leer ist, helfen Rettungseinsatze.
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GTA: SAN ANDREAS (XBOX-CHEATS)

Kaum ist das Spiel erschienen, schon haben wir alle Cheats fir die

Xbox parat. Erschummeln Sie sich, was lIhr Herz

CHEATS

Alle Cheats werden einfach im Spielverlauf einge-
geben. Sie miissen das Spiel nicht pausieren. Es
kommt eigentlich nur darauf an, den richtigen
Eingabetakt zu erwischen. Klappt es nicht auf
Anhieb, miissen Sie die Eingabegeschwindigkeit
verandern. Korrekt eingegebene Tastenkombina-
tionen werden durch eine kurze Einblendung
oben links im Screen bestatigt.

Alle Cheats haben wir mit der deutschen Version
(erkennbar an der USK-16-Freigabe) tiberpriift.
Wichtig: Die Richtungsangaben beziehen sich
immer auf das Steuerkreuz!

Bitte speichern Sie auf keinen Fall mit akti-
vierten Cheats ab! Einige der Codes sind
nach dem Speichervorgang nicht mehr
riickgéngig zu machen!

250.000 Dollar, volle Lebensenergie und vol-
ler Kérperpanzer
.DOMO. «¥.> 4 € Vv >4

Waffen-Set 1 fiir Carl
D0MO « %> 4 ¢V > 4

Waffen-Set 2 fiir Carl
DO0MO ¢« V>4 ¢V ¥ ¢

Waffen-Set 3 fiir Carl
B 0MO ¢V 4 ¢Vv.V. ¥

Maximaler Fahndungslevel (6 Sterne)
(Nur fiir lebensmiide Spieler zu empfehlen!)
O.+0+»«0.0 v

Verriickte Polizeistreifen
+0+44+400000»>+0

Straenverkehr merklich aggressiver
0000« MO

Alle Autos kriegen Nitro
«00034+20+v0000

Alle Autos kriegen Panzereigenschaften
(Ab sofort reicht es aus, gegnerische Autos kurz
zu rammen und schon explodieren sie.)

o 4v v 4000

Unsichtbare Autokarosserien
(Es sind nur noch die Reifen zu sehen.)

0MmO e D

Adrenalin-Mode
(Der Spielablauf wird laaangsam.)
000000 v.«0
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Uhrzeit bei 00:00 Uhr einfrieren
DME»>0+0 ¢«

Sado-Maso-Mode
(Carl rennt in einem Gummi-Outfit herum und
iiberall tauchen Prostituierte mit Dildos auf.)

D.+0000000

Suspension-Mode
D00 400000

Bikini-Mode
(Ein Crofteil der Stadtbewohner wird durch
knapp bekleidete Bikini-Babes ersetzt.)

44+ 4000030

Schwarzer Verkehr
(Nach und nach fahren die Autos schwarz la-
ckiert herum.)
DvO+M0B 40«
Autos kénnen fliegen
(Sind sie geiibt, kénnen Sie sogar in Stadtteile
fliegen, die normalerweise erst im spateren Spiel-
verlauf verfiigbar waren.)
D +0.400.40. «
Autos kénnen auf dem Wasser fahren
»0000900

Schwebende Autos
(Ab sofort schweben angerempelte Fahrzeuge
langsamweg) .. . @. ¥, ¥, «. ¥, ¢ ¢« O, QO

Chaos-Mode
(Alle Einwohner gehen aufeinander los.)
+ 3 O0»>+»>00»>000

Kondition maximieren
40000000>

Bedecktes Wetter
treD«0D0DODO

Alle Fahrzeuge in der niheren Umgebung zur
Explosion bringen
000100906000
Straflenverkehr beschleunigen
> 0 4 «0.08.00

Uhrzeit beschleunigen

(ENEN L KOO L ROCIOCICN LY NE RV

Ie 4+

Spiel beschleunig
0.4+ +v000
Boote konnen fliegen

060 +M»>01.»+D0

begehrt.

Nebel [ NAN LN L NoNoNoN /]
Fadenkreuz auch wihrend der Fahrt
4400+>0Bv00

Carl mit einem Jetpack ausriisten
4+ 1300 0.4 v ¢

Den Hitman-Level fiir alle Waffen aktivieren
(Hierdurch verbessert sich die Handhabung der
Waffen enorm. Auch kann Carl ab sofort gleich-
zeitig laufen und schieRen.)
40000y yOOD

Fahrzeuge werden etwas schneller
+B3D.4+4000D0
Unbegrenzt Munition
[ILARRXNRIEN NREADOR A LNL]

Unverwundbar

(Explosionen, Stiirze und Verhaftungen kénnen

Carl trotzdem noch schaden! Auch stirbt er, wenn

aus Hubschraubern auf ihn geschossen wird.)
+0.% «» 0% +v4+0

- Selbstmord

(Das funktioniert nicht, wenn der Unverwund-
barkeits-Cheat aktiviert ist.)
2 0.v0.««DBODO

Clown-Mode
(Carl mit rosa Haaren, Pappnase und Un-
terhosen. Zusitzlich dndert sich nach und nach
das Outfit der Passanten.)

00030060 0.+0

Fahndungslevel einfrieren

(Der Fahndungslevel bleibt so wie er ist. Auch
nimmt die Polizei keine Notiz mehr von Carls
Treiben.) 0.0+ «0 0.+

Fahndungslevel senken
(Weniger Sterne auf der Fahndungsanzeige.)
B0.0.0.04 v 4 v 44

A RHINO-TANK: Mit dem Panzer kénnen
Sie mal so richtig die Sau rauslassen.



A ABGEHOBEN: Dank Cheats setzen Sie
mit einem Auto zum Rundflug an.

Kérperfett auf Maximum
D44 ¢»00 v

Muskelaufbau auf Maximum
D44 ¢»00 «

Respekt auf Maximum
(Carl kann ab sofort bis zu sieben Gang-
Mitglieder rekrutieren.)

00O v00 M4 [LAL]
Sexappeal auf Maximum
0,004+000+0000
Radskill auf Maximum
..9,000 «BD+>000
Morgenwetter
[ NANLNLY o
Carl hat nie mehr Hunger
D.0004+4004+0
Sonnenschein 00 BMO Y]

Kein Fett und keine Muskeln
D 44¢»00»

Wenige Passanten und wenig StraRenverkehr
0.+40+000 «

Keine Passanten und keine Polizisten
4200 «D00.» ¥

Nachmittag
i [ ANLN LY D, ¥
Sonnenuntergang
“««0.B»00M00
Spéater Abend [ BANLNL .0, @
Fallschirm

«»>»0.000064+v>0D0

Stadtbewohner gehen aufeinander los
(Achtung! Cheat kann nicht deaktiviert werden!)
v.44+4000C

Stadtbewohner rasten véllig aus
(Achtung! Cheat kann nicht deaktiviert werden!)
ver e 000

Alle Stadtbewohner erhalten Waffen
(Stadtbewohner bleiben friedlich)
000000+ ¥

Alle Stadtbewohner erhalten Waffen
(Stadtbewohner rasten aus)
0340 +v000+vODM

Stadtbewohner verwandeln sich in Elvis

[LEERYE LN L DCESR S A

Fahrereigenschaften verbessern

YARERE AR LR N

Alle Autos fahren nach und nach nur noch
rosa lackiert herum
O0.M+0«0B0»0
Prostituierte bezahlen Carl
0.0 404400

Alle Bewohner rekrutieren — Pistole
(Abhangig vom Mafe des Respekts kann Carl
alle Passanten fiir seine Gang rekrutieren. Jeder
ist automatisch im Besitz einer Pistole.)
0400454

Alle Bewohner rekrutieren — Raketenwerfer
(Abhangig vom MaRe des Respekts kann Carl
alle Passanten fiir seine Gang rekrutieren.
Jeder ist automatisch im Besitz eines Raketen-
werfers!)

00000 MmMOeNmv0O

Sandsturm

++v000 |o@e

Spielgeschehen verlangsamen
0.4+ v000

Chaos-Derby-Kiste neben Carl absetzen

+30.0.0000 M0 ¢«
Caddy neben Carl absetzen
0.0+00000060

Dozer neben Carl absetzen
OMM» » 4400«

Hotring Racer Version 1 neben Carl ab-
setzen

060e+»000000

A JETPACK: Die Geheimentwicklung ist mit
Cheat jederzeit verfiigbhar.
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Hotring Racer Version 2 neben Carl absetzen
0OMO»ME»+00

Hunter-Kampfhubschrauber neben Carl ab-
setzen

(ENANLNENEN L NERRN NN LNL]

Hydry-Kampfjet neben Carl absetzen
0,000 M V. 4

Monster-Truck neben Carl absetzen

L+ 4000 +v+00000MD

Quadbike neben Carl absetzen
eV V44000060

Rancher neben Carl absetzen
45> 40

Rhino-Panzer neben Carl absetzen

..... 0.0MA6O0MOOOVU6BO

Stretch-Limo neben Carl absetzen

.04 «+«DMOG»

Stuntflugzeug neben Carl absetzen
ERNLECR ARNLE LRI NARY

Tanklastzug neben Carl absetzen
04040 »>000

Vortex neben Carl absetzen

00030000 v v

Regenwetter . [ AN LN L Ne) .0

Superspriinge mit Motorradern

. 0.9000006000 0e

Superspriinge mit Carl

240044 ¢»000

veMv 40 v0. ¥

Superschlage
(Carl mutiert zum Supermann.)

40006060

Alle Ampeln bleiben griin
: >0 4+ L ARNLARNR]

GH

A WAFFENCHEATS: Risten Sie Carl mit
allem aus, was Krach macht und weh tut.
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GTA: SAN ANDREAS (PC-CHEATS)

Hier haben wir eine Liste aller funktionierenden Cheats der PC-Version

fur Sie zusammengetragen.

CHEATS

Ceben Sie die folgenden Passworter einfach im
reguldren Spielverlauf ein. Korrekt eingegebene
Cheats werden mit einer kurzen Einblendung
oben links im Screen quittiert.

Achtung! Einige Cheats kénnen nicht riick-
gangig gemacht werden! Speichern Sie
lhren Spielstand bei aktivierten Cheats,
konnen Sie sich lhren gesamten Spielfort-
schritt ruinieren!

Fahrzeuge in der naheren Umgebung

explodieren CPKTNWT
Boote fliegen AFSNMSMW
alternative Eingabe FLYINGFISH

Gerammte Fahrzeuge schweben weg

Adrinalin-Mode MUNASEF
Aggressive Autofahrer YLTEICZ
Alle Fahrzeuge erhalten Nitro COXEFGU
alternative Eingabe SPEEDFREAK
Alle Ampeln bleiben auf Griin ZEIIVG
Tageszeit immer Mitternacht XJVSNA)
Beach Party CIKGCGX
Alle Fahrzeuge werden schwarz IOWDLAC

A COUNTRY-MODE: Der Cheat bringt
landliche Vehikel auf die StraBen.
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BSXSGGC
Autos kénnen fliegen RIPAZHA
Fahndungslevel herabsetzen . ASNAEB
Country-Mode BMTPWHR
Elvis lebt!-Modus ASBHGRB
alternative Eingabe BLUESUEDESHOES
Stadtbewohner laufen mit Waffen
durch die Gegend FOOOXFT
Uhrzeit lduft schneller YSOHNUL
Schnellerer Spielablauf PPCWJHT
alternative Eingabe SPEEDITUP
Carl wird fett BTCDBCB
Nebel CFVFGM])
Fadenkreuz wihrend der Fahrt ouIQDMW
Funhouse-Mode PRIEB)
alternative Eingabe CRAZYTOWN

Nur noch Gangmitglieder auf der Strafle

MROEMZH
alternative Eingabe BIFBUZZ
Bounty-Mode BAGOWPG
Jetpack YECGAA
alternative Eingabe ROCKETMAN
Fallschirm AIYPWZQP

A ELVIS LEBT: Viele Cheats verandern
Carls soziales Umfeld.

A BEWAFFNETE EINWOHNER: Hier
stauben Sie giinstig Nachschub ab.

Maximale Lebensenergie, Kérperpanzer
und 250.000 Dollar HESOYAM

Alle Waffenfihigkeiten auf Hitman-Niveau
NCSGDAG
alternative Eingabe PROFESSIONALKILLER
JHJOECW
CJPHONEHOME

Bunny-Hop-Mode
alternative Eingabe

Fahndungslevel auf zwei Sterne setzen
. OSRBLHH

Unbegrenzt Munition, keine Reloads

i WANRLTW
alternative Eingabe FULLCLIP
Unbegrenzt Lebensenergie BAGUVIX
Unbegrenzt Sauerstoff CVWKXAM
Autokarossen unsichtbar XICWMD
Muskeln! JYSDSOD
alternative Eingabe BUFFMEUP

Fahrzeugfertigkeiten auf Maximum

NATURALTALENT
Maximaler Respekt OGXSDAG
alternative Eingabe WORSHIPME

A HERZINFARKT: Mit Cheats konnen Sie
Carls Eigenschaften nachhaltig andern.



A FUNHOUSE: Wir wissen nicht, was
dieser Clown im Schilde fiihrt.

EHIBXQS
HELLOLADIES

Maximales Sex-Appeal
alternative Eingabe

Mega-Jump-Mode LFGMHAL
alternative Eingabe KANGAROO
Mega-Punch-Mode IAVEN)Q
Niemals hungrig AEDUWNV
Fahndungslevel immer auf null AEZAKMI
Ninja-Mode AFPHULTL
alternative Eingabe NINJATOWN
21:00 Uhr am Abend OFVIAC
Heiter Sonnenschein ALNSFMZO
Stadtbewohner gehen aufeinander los
AJLOJYQY
Stadtbewohner gehen auf Carl los
BGLUAWML
Perfect Handling . PGGOMOY
Alle Fahrzeuge werden pink LLQPFBN
Regenwetter AUIFRVQS

Jeder rekrutierbar (Rekruten besitzen
automatisch Pistole) SJMAHPE

Jeder rekrutierbar (Rekruten besitzen

automatisch Raketenwerfer) ZSOXFSQ
Weniger Straflenverkehr THGLO)
alternative Eingabe GHOSTTOWN
Riot-Mode IOJUFZN
Sandsturm CWJXUOC

Fahndungslevel auf Stufe sechs setzen L|SPOQK
alternative Eingabe BRINGITON

Carl besteht nur noch aus Haut und Knochen
KVGYZQK

LIYOAAY
SLOWITDOWN

Spielablauf verlangsamen
alternative Eingabe

A ABGEFAHREN

: Entwickler Rockstar beweist Humor. Hier wurde Carl ein Lackanzug ver-

NI Wy .

passt und eine aufdringliche Prostituierte winkt mit einem "Joystick".

Carl wird von Prostituierten verfolgt

BEKKNQV
Smash’'n’'Boom-Mode .. JCNRUAD
Selbstmord SZCMAWO
Sonnenschein AFZLLQLL
Taxis erhalten Nitro VKYPQCF
Sturm zieht auf MCHXYRM

StraRenverkehr wird durch einfache

Autos ersetzt BGKGTJH

StraRenverkehr wird durch landwirtschaftli-
che Fahrzeugen ersetzt FVTMNBZ

StraRenverkehr wird durch schnelle

Autos ersetzt GUSNHDE
Absolutes Sonnenscheinwetter ICIKPYH
Waffenset 1 LXGIWYL
Waffenset 2 KJKSZP)
Waffenset 3 UZUMYMW

A REGENWETTER: Per Cheat sorgen Sie
fur eine angenehm kiihle Dusche.

Fahrzeuge neben Carl absetzen
Die folgenden Eingaben lassen Fahrzeuge, Flug-
zeuge und andere Fortbewegungsmittel neben
Carl herabfallen. Unser Lieblingsuntersatz ist
selbstverstindlich der Rhino-Panzer, der mit
AIWPRTON aufgerufen wird. Die folgenden Ein-
gaben zaubern weitere Untersitze herbei.
CQZIMB
RZHSUEW
EEGCYXT
ITSALLBULL
OHDUDE
JUMPJET
AGBDLCID
MONSTERMASH
AKJJYGLC
PDNEJOH
VPJTQWV
JQNTDMH
AQTBCODX
KRIJEBR
CELEBRITYSTATUS
URKQSRK
AMOMHRER
TRUEGRIME
KGGGDKP
GH

A SPEICHERPUNKT: Klingt trivial - aber
speichern Sie so oft wie moglich.
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BATTLEFIELD 2

Hektik auf dem Schlachtfeld? Unsere Ubersicht liefert die notwendigs-
ten Survival-Strategien fiir Gefechte an der Battlefield-2-Front!

ALLGEMEINE TIPPS

GRASHUPFER

Deckung ist das halbe Leben. Achten Sie immer
darauf, nicht versehentlich in feindliches Feuer zu
rennen. Suchen Sie Schutz in Hausereingédngen,
kauern Sie sich in die platzierten Bunker oder
klettern Sie iiber Leitern auf Dicher. Besonders
clever: Auf Karten landlicher Gebiete, etwa Zatar
Wetlands, bietet das hoch gewachsene Gras den
besten Sichtschutz.

IM KONVOI

In der Regel fiihren Alleinginge mit wertvollen
Fahrzeugen nicht zum Erfolg. Sprechen Sie die
Angriffe mit Ihren Teamkameraden ab und be-
mannen Sie gleich mehrere Vehikeltypen.

Ein Amphibienfahrzeug und ein Jeep etwa
bieten mit gleich zwei Geschiitzen optimalen
Schutz gegen Fuvolk. Auch kénnen Sie es damit
dank Raketenwerfer auch mit Helikoptern und
Panzern aufnehmen.

SCHWER BELADEN

Sammeln Sie lhre Kameraden ein, bevor Sie an
die Front vorriicken. Dadurch ist auch ihr Geféhrt
besser geschiitzt. SchlieRlich kann jeder mitfah-
rende Soldat durch SchieRscharten ballern und
Angreifer abwehren. Mindestens einen Pionier
sollten Sie jederzeit an Bord haben. Er wird
Beschidigungen reparieren und somit die
Lebensdauer des Fahrzeugs verlangern.

Aber Achtung: Lassen Sie lhre Kameraden
aussteigen, bevor Sie sich mit starken
Gegnern wie dem Abrams oder T-90 anle-
gen. Andernfalls erntet der Gegner beim
Volltreffer gleich mehrere Kills.

FEUERTECHNIK
Einzelschuss oder Dauerfeuer? Durch erneutes
Betitigen der Waffenauswahltaste wechseln Sie
den Feuer-Modus lhrer Kanone. Vorteil am Ein-
zelschuss-Modus: Sie zielen
wesentlich  genauer und
selbst bei mehreren Schiissen
hintereinander verzieht der
Schiefpriigel nicht iibermiRig.
Beim Dauerfeuer weitet sich
das Fadenkreuz mit jeder abge-
gebenen Kugel — die Chance auf
einen prazisen Treffer sinkt. Auf
kurze Distanz bieten sich
FeuerstéRe an: Die linke Maus-
taste kurz halten und wieder
loslassen. Dann pendelt sich
das Fadenkreuz wieder ein und
Sie kénnen praziser feuern.

.gamesaktuell.de

A IM KONVOI: Einzelne Fahrzeuge sind relativ schutzlos. Im Konvoi mit mehreren Vehikeln
haben Sie wesentlich bessere Chancen zu Uberleben, falls Sie angegriffen werden.

GUT ABGESETZT

Absolvieren Sie lhren Pilotenschein fiir Helis und
Jagdbomber am besten im Einzelspieler-Modus —
ihre Multiplayer-Kameraden werden’s lhnen dan-
ken. Uben Sie mit den Hubschraubern vor allem
Landungen. Gute Piloten gleiten mit dem Black
Hawk im flachen Sinkflug zu Boden, ziehen kurz
vor dem Aufsetzen die Nase nach oben um abzu-
bremsen und diisen sofort wieder los, sobald die
Mannschaft ausgestiegen ist. Schwebflug sollte
ebenfalls auf dem Lehrplan stehen. Beherrschen
Sie diesen, konnen Sie Flaggenpunkte einneh-
men, ohne landen zu miissen.

BOMBENHAGEL

Echte Bomber-Asse pragen sich zuallererst die
Lage der Flaggenpunkte ein und ermitteln dann
geeignete Anflugrouten und Abwurfpunkte.
Taktische Praventivangriffe auf die gegnerischen
Spawn-Punkte sind wesentlich effektiver als die
Jagd auf Bodenfahrzeuge und Flieger.

Zu den Trainingslektionen jedes Flugschii-
lers sollte auch das Aufmunitionieren im
Tiefflug gehren: Maschinen, die in wenigen
Metern Héhe iiber das eigene Flugfeld dii-
sen, werden automatisch mit neuen Rake-
ten bestiickt und repariert.

Zielpunkt. Verschanzen Sie sich dort in einem der
umliegenden Gebdude oder gehen Sie in
Deckung — der Feind wird das garantiert auch
versuchen.

Noch effektiver sind Eroberungsziige mit
Transporthubschraubern. Im Sea Hawk etwa fin-
den gleich sechs Soldaten Platz. Eingeteilt in zwei
Cruppen kénnen diese mit Fallschirmen (E zum
Aussteigen driicken, dann Taste 9 halten) iiber
dem Zielgebiet abspringen und auf diese Weise
fast gleichzeitig zwei Punkte erobern.

PRAZISE

Auch in "Battlefield 2" verfiigt jede Einheit tiber
Trefferzonen, an denen sie besonders verwund-
bar ist. Bei Soldaten ist das vor allem der Kopf.
Planen Sie beim Anvisieren aber stets die
Entfernung mit ein! Uber lingere Entfernungen
fallen Patronen deutlich ab.

Panzer und andere schwer gepanzerte Ein-
heiten sind nur mit gréferen Kalibern
sicher zu knacken. Da muss schon der Rake-
tenwerfer oder ein stationdres Geschiitz
herhalten. Zielen Sie méglichst auf die
Riickseite, zwischen Turm und Rumpf oder
auf die sehr schwach gepanzerte Oberseite
der Hiille!

UBERFALLKOMMANDO

Die ersten Spielminuten sind in “Battlefield 2"
oft entscheidend. Springen Sie also in einen flot-
ten Jeep und rasen Sie auf schnellstem Wege zum

FLUGABWEHR

An die schnellen Diisenjdger sollten Sie als Anti-
Tank-Schiitze keine Rakete verschwenden. Hub-
schrauber dagegen sind durchaus zu treffen,



wenn Sie direkt auf lhre Position halten oder auf
der Stelle stehen. Einige Fahrzeuge, etwa der
Tunguska-Panzer, verfiigen (ber zielsuchende
Raketen. Damit kénnen Sie auch auf groRere
Distanz zum Erfolg kommen — ein bis zwei Treffer
geniigen. Da die Reichweite der Projektile deut-
lich groRer ist als Ihre Sichtweite, kénnen Sie
auch ohne direktes Ziel, also auf Verdacht, schie-
Ren. Doof nur, wenn sich in der Richtung ein ver-
biindetes Flugzeug befindet...

Relativ sicher ist lhnen der Erfolg, wenn Sie
Ihren Gegner von hinten aufs Korn nehmen. Dann
kann ihm die Rakete am leichtesten folgen. Un-
wahrscheinlich ist ein Erfolg von der Seite und be-
sonders von vorne. Piloten werden von einem Sig-
nalton vor so einer Aufschaltung gewarnt. Geben
Sie in dem Fall sofort Vollgas, werfen Sie Tausch-
kérper ab und suchen Sie dicht iiber dem Boden
das Weite — eventuell folgende Raketen prallen
dann gegen Hindernisse, wenn Sie Gliick haben.

HINTERTURCHEN
Nicht immer sind die direkten Wege zu Stiitz-
punkten auch die besten. Einige Areale sind mit
Ziunen oder Mauern abgesichert und scheinbar
nur durch Haupttore passierbar. Hier haben Sie
zwei Méglichkeiten: Lassen Sie Ihre Mannen mit
dem Helikopter einfliegen und mit dem Fall-
schirm abspringen oder gehen Sie auf die Suche
nach zusitzlichen Eingdngen. In beinahe jeder
Barriere finden sich Schlupflécher oder — bei
Holzpalisaden - morsche Bretter. Mit einer
Handgranate lassen sich diese aufsprengen. Auf
Daging Oilfields etwa findet sich im Lagersektor
ein Extrazugang. Schleichen Sie sich an den drei
groRen Tiirmen vorbei und untersuchen Sie die
Winde bei dem allein stehenden Schornstein.
Das vereinfacht Uberraschungsangriffe enorm.
Sind Sie in der Defensive, empfehlen wir, die
Geheimginge mit Antipersonen-Sprengsitzen zu
versperren und die Zufahrtsstraffen mit Panzer-
abwehrminen zu sichern.

5 Peimon 1952-901 & Hounen
" 19278] 8. Lindgron.
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A SPECIAL FORCES: Panzer sind nicht unzerstérbar. Spec Ops pirschen sich an solche

UBERSICHT BEWAHREN

Linsen Sie regelmiig auf die Minikarte rechts
oben. Dort werden Sie rechtzeitig gewarnt, falls
der Gegner eine |hrer Basen erobert. Zum Uben
eignet sich die maximale VergréRerung. So kén-
nen Sie sich die Position von Flaggen, Fahrzeu-
gen und Geschiitzen einpragen. Im Einsatz soll-
ten Sie aber lieber so weit wie méglich heraus-
zoomen. Wie bei jedem Multiplayer-Shooter gilt:
Lernen Sie Schleichwege, Verstecke und Zu-
gdnge auswendig!

KOMMANDANTEN-SPIELZEUG

Achten Sie unbedingt auf die Spezialwaffen wie
den Radarwagen und die Artillerie. Ein einziger
feindlicher Spec-Ops-Kampfer kann die kostbare
Technik mit seinen C4-Sprengsatzen in die Luft
jagen. Sollte es zum Schlimmsten kommen, wech-
seln Sie sofort in die Pionier-Kluft und reparieren
Sie die Gerate. Umgekehrt sollte es natiirlich das
vorrangige Ziel lhres Teams sein, die gegnerische
Ausriistung zu zerstoren.

GESCHUTZE VERWENDEN

An den meisten Schliisselstellen finden sich fest
installierte Geschiitze, die die Verteidigung
enorm erleichtern. Besonders Raketenwerfer und
Luftabwehranlagen sind nicht zu verachten. Al-
lerdings sind Sie feindlichen Angriffen als
Bediener schutzlos ausgeliefert, weil Sie nicht in
Deckung gehen kénnen. Sollte sich eine Stellung
nicht halten lassen, zerstéren Sie nach Mog-
lichkeit die Einrichtungen. Dann féllt es spéter
leichter, sie zuriickzuerobern.

BRUCKEN ZERSTOREN

Die holzernen Verbindungsbriicken auf den In-
selkarten lassen sich mit Sprengladungen oder
Artillerieschldgen zerstéren. So halten Sie feind-
liche Fahrzeuge auf. Zwar kénnen Pioniere die
kaputten Uberginge wieder reparieren, das kos-
tet die Angreifer jedoch wertvolle Zeit.

Stahlkolosse heran, platzieren eine Sprengladung und jagen den Riesen in die Luft.

VGA

AMPHIBIEN

Die meisten Fahrzeuge werden im tiefen Wasser
zerstort und kénnen nur Furten tberqueren.
Schiitzenpanzer sind aber auch in der Lage,
durch Fliisse oder Seen zu fahren. Allerdings sind
sie dabei extrem langsam und damit verwundbar.

KAMIKAZE

Falls Ihnen der Sinn nach einem Heldentod steht:
Schnappen Sie sich einen Buggy oder einen Jeep,
stopfen Sie das Geféhrt mit Sprengstoff voll und
brettern Sie damit ungebremst ins ndchste
Feindlager.

SOLDATENKLASSEN

B Special Forces

Die Jungs von der Spezialeinheit sind fiir den
Fronteinsatz gut geriistet. Sie spurten mit or-
dentlich Tempo iiber das Schlachtfeld, haben
ausreichend starke Schutzwesten und vertragen
einiges. Dank ihrer Ausriistung sind sie auch fiir
versteckte Sabotagemandver zu gebrauchen!

Taktik: Nie ist ein Panzerabwehrschiitze da,
wenn man ihn braucht. Mit waghalsigen An-
griffen kénnen Sie auch die Spec-Ops-Pan-
zer in die Knie zwingen. Rennen Sie im Zick-
zack auf den feindlichen Tank zu, greifen Sie
sich eine C4-Ladung und befestigen Sie die-
se an der Panzerung. Dann nichts wie weg,
und Ziindung! Es lohnt sich auch, praventiv
Ladungen an Schliisselpositionen zu platzie-
ren. Etwa, wenn Sie eine Attacke erwarten.

B Scharfschiitze

Der Scharfschiitze stellt hohe Anforderungen an
jeden Spieler: Nicht nur, dass Sie gut mit dem Ge-
wehr umgehen kénnen miissen, Sie sollten oben-
drein weite Teile der Karten auswendig kennen.
Auf Nahkdmpfe diirfen Sie sich mit dem wieselflin-
ken Argusauge nicht einlassen. Der Sniper segnet
bereits nach ein bis zwei Treffern das Zeitliche
und muss daher verdeckt agieren. Umgekehrt
braucht er fiir die kraftigeren Widersacher
(Sturmsoldat, Anti-Tank-Schiitze) oftmals drei
oder mehr Treffer. Gute Schiitzen zielen deshalb
auf den Kopf. Auf groRere Entfernungen auch mal
dariiber, da die Kugel im Flug leicht fallt.

Taktik: Auf beinahe jeder Karte finden sich
Sniper-Nester. Halten Sie an Bohrtiirmen,
Hochhédusern und anderen Konstruk- p

A SCHARFSCHUTZE: Suchen Sie nach
geeigneten Platzen mit guter Ubersicht.
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A STURMSOLDAT: Greifen Sie nur
angeschlagene Panzer mit Granaten an.

tionen Ausschau nach Leitern oder Ein-W\
gangen. Diese fiihren Sie dann sicher in luf- |
tige Areale. Von dort aus lasst es sich zum
einen perfekt snipern, zum anderen kénnen
| Sie das Kampfgebiet iiberblicken und Ihrem
| Commander und den iibrigen Kameraden
| Bescheid geben, welche Einheiten der Feind ‘
gerade wohin bewegt. Auf diese Weise kon-
| nen schneller Geg Rnal ingelei
| tet werden, als es der Oberbefehlshaber auf
der taktischen Karte allein veranlassen
| konnte. Damit lhnen kein Gegner unver-
| mittelt in den Riicken fallt, sichern Sie Ihre
‘ Position mit Anti-Personen-Sprengsatzen.

¥ Sturmsoldat

Der Sturmsoldat geht gerne mit dem Kopf durch
die Wand. Trotz der soliden Schutzweste und
dem schweren Gepack kann er zwar flott sprin-
ten, doch geht ihm nach wenigen Metern die Pus-
te aus. Dank seines breit geficherten Arsenals
stellt er die ideale Gattung fiir Einsteiger dar.

Taktiken: Nicht ganz so effektiv wie Flash-
Bombs, aber niitzlich: die Nebelkerzen. Ge-
rade attackierende Panzer kénnen Sie mit
Rauchgranaten aus dem Konzept bringen.
Die kurze Verwirrung des Feindes nutzen Sie
| entweder zu einer feigen aber entschlosse-
| nen Flucht, oder sie bearbeiten die fiesen
Maschinen mit dem Granatwerfer.
‘ Das M16A2-Sturmgewehr (und die Ka-
laschnik auf den Gegenseiten) ist das
Rundum-Gliicklich-Paket fiir "BF2"-Spieler.
Im Standard-Modus deckt es Soldaten pra-
zise und wirkungsvoll mit Kugeln ein. Mit
dem Granatwerfer hingegen treiben Sie ver-
schanzte Widersacher aus ihren Léchern
und bieten sogar Einsatzfahrzeugen wie
Jeeps und leichten Schiitzenvehikeln Paroli.
Mit ausg; hsenen Kampfp n sollten
Sie sich allerdings nur einlassen, wenn diese
bereits stark angeschlagen sind (Rauch am
Heck). Zielen Sie dabei auf gréfere Distanz
immer ein wenig héher, da die Geschosse
nicht ganz geradeaus fliegen. Auf kurze Dis-
tanz diirfen Sie getrost direkt draufhalten.

W Versorgungssoldat
Um die Mannen stets schnell mit neuer Munition
zu versorgen, muss die Support-Einheit natiirlich
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A SANITATER: Wegen mangelnder Kampf-
kraft sind Sanis auf Schutz angewiesen.

flott kurze Distanzen zuriicklegen. Das verringert
allerdings die eigene Sicherheit: Wenige Treffer
und der Bursche liegt im Gras — also Vorsicht!
Immerhin erhalten Sie fiir jedes an den Mann
gebrachte Versorgungspickchen Punkte.

\[ Taktik: Die Bewaffnung des Versorgungssol-
| daten beschrinkt sich prinzipiell auf das
| leichte MG. Dies ist auf kurze Entfernung
| tédlich, streut allerdings extrem. Geben Sie
“ daher nur gezielte Feuerstofe ab und versu- |
| chen Sie erst gar nicht, iiber grofle Dis- |
| tanzen hinweg Treffer zu landen. Damit wiir-
1 den Sie nur die Gegner auf sich aufmerksam
| machen. Falls lhnen mal die Kugeln ausge- |
| hen: Mit den Munitionspackchen kénnen Sie |

| sich auch selbst versorgen! Einfach vor die

‘ eigenen Fiile werfen und aufsammeln.

u  Pionier

Der Pionier lduft etwa so behande wie ein Sturm-
soldat, hdlt dabei aber wesentlich weniger aus.
Obwohl er mit seiner Schrotflinte fiir den Nah-
kampf préidestiniert scheint, sollten Sie ihn aus
groferen Scharmiitzeln heraushalten und ihn lie-
ber als Unterstiitzung fiir den Angriff in Fahr-
zeugkonvois betrachten.

% COMMANDER
+

A PANZERABWEHR: Dirigieren Sie Ihr
Geschoss noch nach dem Abschuss.

| ‘Takiken; Kaum hat der Pionier ein Fahr-
zeug bestiegen, schraubt er auch schon
dran rum. So kénnen Sie zugleich aus den
Schieflscharten lugen und lhren Kame-
raden durch kleinere Reparaturarbeiten
gute Dienste leisten. Zusatzlich schleppt
der Technik-Freak etliche Minen mit sich
herum. Fixieren Sie damit wichtige Flag-
genpunkte oder blockieren Sie Briicken.
Sie schrianken damit die Bewegungsfreiheit
des Feindes ein und haben eine bessere
Kontrolle iiber das gesamte Schlachtfeld.
Vorsicht: Die Minen machen keinen Unter-
schied zwischen Freund und Feind!

B Panzerabwehrschiitze

Da sich die Anti-Tank-Einheit mit aufdringlichen
Metallmonstern herumschlagen muss, verfiigt sie
tiber eine starke Schutzweste. Allerdings ist der
Panzerabwehrschiitze alles andere als flink auf
den Beinen und wirft nach kurzen Distanzen mit
der Bazooka im Arm schnell das Handtuch.

Taktik: Um selbst bewegliche Ziele auszu-

| schalten, kdnnen Sie die Flugbahn »
!

A VERSORGUNGSSOLDAT: Halten Sie nach Kameraden Ausschau, denen die Kugeln
ausgegangen sind. Fiir jeden versorgten Mitstreiter erhalten Sie Punkte.



lhrer Raketen nach dem Abschuss mit der
Maus beeinflussen. Zielen Sie weiterhin auf
Ihr Opfer (oder auf einen Punkt kurz davor)
und behalten Sie es méglichst im Faden-
kreuz (Maustaste gedriickt halten). Lenken
Sie dabei nicht zu hektisch, denn das
Geschoss reagiert sehr sensibel. Verschwin-
det Ihr Ziel hinter einem Geb&ude, machen
Sie einfach weiter wie bisher. Berechnen Sie
dabei jedoch die Tiefe des Raums mit ein.

Ubrigens: Die Raketen sind auch duferst
effektiv gegen Hubschrauber, sollten aber
nur frontal oder direkt von hinten einge-
setzt werden. Von der Seite ist ein Ziel, das
sich schnell bewegt, kaum zu treffen.

B Sanitater

Der Medizinmann ist wahrlich kein Krieger! Seine
Panzerung ist denkbar schlecht — ein gezielter
Treffer und er ist Geschichte. Dafiir verarztet er
Verletzte in seiner Nihe automatisch (falls das
Medikit angewahlt ist) und verteilt prophylaktisch
Verbandspackchen an umkampften Fronten. Die-
se allerdings kann auch der Feind aufheben und
einsetzen. Auch er erhilt Punkte fiir jeden verarz-
teten Patienten und jedes wiederbelebte Opfer.

Taktik: Halten Sie sich im Hintergrund, lau-
schen Sie dem Funkverkehr und behalten
Sie die Minikarte im Auge. Hier sehen Sie
anhand blinkender Punkte hilfsbediirftige
Soldaten. Versorgen Sie noch stehende Ka-
meraden mit den Erste-Hilfe-Paketen, ho-
len Sie ausgeknockte Kollegen mit dem De-
fibrillator zuriick ins Leben. Mit den Strom-
stoRen konnen Sie iibrigens auch auf-
miipfige Widersacher zu Boden schicken!
Droht lhre Stellung iiberrannt zu werden,
verteilen Sie vorsichtshalber ein paar Ver-

kchen um die Verteidi, |

I T

herum. Davon haben Ihre Kameraden auch
nach lhrem Ableben noch einen Nutzen.

SOLDATEN UND OFFIZIERE

SOLDAT

® Squads griinden
Agieren Sie nicht auf eigene Faust! SchlieRen Sie
sich einer Gruppe an. Gibt es noch keine oder
sind die bestehenden bereits gefiillt, griinden

A PIONIER: Vorsicht mit Minen!
Auch lhre Freunde kann's erwischen.

ORT: Sharg) Peninsula

SCANNEN
ARTILLERIE
v
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A COMMANDER: Als Befehlshaber nehmen Sie eher selten am Gefecht teil. Viel wichtiger
ist lhre Rolle als Planer. Ersinnen Sie Taktiken und iibermitteln Sie sie an lhre Squads.

Sie eine neue Gruppe. So kdmpft lhr Team am
effektivsten. Andernfalls bekommen Sie von den
Befehlen Ihres Kommandeurs nichts mit.

B Rollenverteilung

Um die Kampfkraft zu maximieren, sollten in den
Squads méglichst alle Spielerklassen vertreten
sein. Auch wenn Sie lieber das Frontschwein
spielen, sollten Sie also die Sani-Uniform iiber-
ziehen, wenn in lhrer Gruppe noch einer fehlt.

B Sprechfunk

Nutzen Sie das eingebaute Voice-Com-System,
um sich mit den Jungs und Midels in Ihrer Abtei-
lung abzusprechen! Das ist vor allem dann wich-
tig, wenn Sie mit anderen ein Vehikel bemannen.
So koénnen Sie lhre Beifahrer schnell auf Ziele
aufmerksam machen. Sollten Sie kein Headset Ihr
Eigen nennen, greifen Sie wenigstens auf das
Tastatur-Menii zuriick, um etwa Feindsichtungen
durchzugeben. Chat-Nachrichten zu tippen dau-
ert einfach zu lange.

SQUAD-LEADER
B Staying Alive
Denken Sie dran: Der Grup-
penfiihrer fungiert gleichzeitig
als mobiler Einstiegspunkt
fiihr lhre Teammitglieder.
Halten Sie sich deshalb in
Konfrontationen lieber etwas
zuriick und iiberlassen Sie
lhren Kameraden die
Drecksarbeit. Ziehen
die den Kiirzeren,
sind sie in wenigen
Sekunden wieder an lhrer
Seite. Segnet dagegen Ihr
Bildschirmheld das Zeit-
liche, ist die Chance zum
Wiedereinstieg fiir lhre
Kollegen futsch.

u Befehlsgewalt

Zwar diirfen Sie auch selbst Angriffsziele markie-
ren oder lhrem Commander Artillerieziele vor-
schlagen, im Regelfall sollten Sie sich aber darauf
beschrinken, die Order Ihres Kommandeurs aus-
zufiihren. Befehle bestétigen Sie einfach mit der
[E HOCH]-Taste, das markiert dann automa-
tisch das neue Ziel fiir alle Squad-Mitglieder.

COMMANDER

M Planung

Als Oberbefehlshaber halten Sie alle Faden fiir
die Vorginge auf dem Schlachtfeld in der Hand.
Am Kampfgeschehen sollten Sie selbst nur im
Notfall teilnehmen.

Suchen Sie sich stattdessen ein ruhiges
Platzchen und koordinieren Sie die Attacken
Ihrer Squads. Versuchen Sie nicht, die gesamte
Karte mit einer riesigen Angriffswelle zu erobern.
Stattdessen sollten Sie einen Flaggenpunkt nach
dem ndchsten einnehmen und stets einige
Soldaten zur Absicherung zuriickbehalten. Erst
wenn Sie mehr als 32 Mann bei sich im Team
haben, lohnen sich mehrere Einsatzziele. Planen
Sie zudem lhre Angriffe im Voraus. Nutzen Sie die
Radaraufkldrung und das UAV, um die aktuelle
Lage in den Zielgebieten zu erkennen. Uberlegen
Sie sich auch Losungen fiir mdgliche Manahmen
des Gegners.

B Kahlschlag

Droht ein Stiitzpunkt vom Feind eingenommen
zu werden, so decken Sie das Gebiet vorsichts-
halber mit einem Artillerieschlag ein. Anschlie-
Rend kénnen Sie den Stiitzpunkt mit nur einem
Squad problemlos zuriickgewinnen.

® Funkdisziplin

Halten Sie stets Kontakt zu den Truppenfiihrern,
geben Sie dabei aber kurze, eindeutige Kom-
mandos. Fiir lange Reden ist in "Battlefield 2"
keine Zeit! oB
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STAR WARS: EPISODE Il

DIE RACHE
DER SITH

Die Suche nach den Extras (Secrets) kann jeden Spieler zur Verzweif-
lung bringen! Auf den folgenden Seiten listen wir die Fundorte auf.

KAPITEL 1
RETTUNG UBER CORUSCANT
Charakter: Anakin

Secret 1 - Gesundheits-Bonus

Nachdem Sie gemeinsam mit Obi Wan und unter
Anwendung der Macht den Schrotthaufen zur
Seite geschoben haben, erscheint ein Gesund-
heits-Bonus auf der Plattform. Sie miissen nach
unten laufen, um ihn zu finden (Bild 1).

Secret 2 — Machtanstiegs-Bonus
Sobald R2D2 unter Strom gesetzt wurde,
springt Anakin hinunter zum Landegitter. Dort
liegt links vom Schalter (zwischen den explosiven
Féssern) ein Machtanstiegs-Bonus.

Secret 3 - Lichtschwert-Kristall

Ist Anakin aus dem Landegitter herausgesprun-
gen (hier kommt der Machtsprung erstmals zum
Einsatz), finden Sie links eine grofe, explosive
Tonne. Wenn Sie diese zerstéren, erhalten Sie
einen Lichtschwert-Kristall.

KAPITEL 2
EXPLOSIVE ENTWICKLUNGEN
Charakter: Obi Wan Kenobi

Secret 1 - Machtanstiegs-Bonus

Nachdem Anakin und Obi Wan die grofen
Schleusentore passiert haben, betreten beide
eine Plattform. Anstatt links hinauf zu laufen,
marschieren Sie weiter geradeaus. Hier liegen
vier Kisten auf einer Plattform herum. Zerstéren
Sie diese und Sie erhalten einen Machtanstiegs-
Bonus (Bild 2).

Secret 2 — Gesundheits-Bonus

Bevor Sie das Wartungsdepot erreichen, gelan-
gen Sie in eine Halle. Hier muss die Energie-
leitung durchtrennt werden, bevor sich die Tiire
ffnet. Neutralisieren Sie hier alle Kampfroboter.
Daraufhin erscheint in der Mitte des Raums ein
Gesundheits-Bonus.

i
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A BILD 2: Halten Sie die Augen offen. Man
kann leicht mal ein Secret ubersehen.
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OHEITSBONUS: MAKIMUM ERHOHT

A BILD 1: Manche der Secrets erscheinen erst, nachdem Sie Schliisselaufgaben gemeis-
tert haben. Manchmal mussen Sie auch ein kurzes Stiick zuriicklaufen, um Sie zu finden.

Secret 3 - Lichtschwert-Kristall

Auf lhrem Weg stiirzt ein Stiick der Rampe ein,
wahrend unsere beiden Helden noch darauf ste-
hen. Jetzt miissen Sie einen Machtsprung einset-
zen und den Weg nach rechts fortsetzen.
Erledigen Sie alle Gegner auf den néchsten Me-
tern und laufen Sie anschliefend wieder zuriick!
Hier erscheint ein Lichtschwert-Kristall.

Secret 4 — Gesundheits-Bonus

Auf dem weiteren Weg gelangen Sie (nach der
charakteristischen Schleuse mit den riesigen
Doppeltiiren) erneut auf eine enge Rampe. Ach-
ten Sie auf die kurzen Stege, die hier vom Haupt-
weg abzweigen. Auf einer dieser Abzweigungen
befinden sich drei explosive Fésser. Zerstéren Sie
diese, um einen Gesundheits-Bonus zu erhalten.
An die entsprechende Stelle kommen Sie, kurz
bevor Sie das zweite Mal eine ganze Reihe von
Pylonen mit einem Schwertwurf vernichten.

A BILD 3: Zerschlagen Sie den runden
rechten Deckel im Gang.

KAPITEL 3
GEFAHR IN DEN LIFTEN
Charakter: Anakin

Secret 1 — Machtanstiegs-Bonus

Zu Missionsbeginn attackieren Kampfdroiden.
Zerschlagen Sie die runden Deckel an der Wand
zwischen Gang und Lifteingang. Dafiir wird ein
Machtanstiegs-Bonus gutgeschrieben (Bild 3).

Secret 2 — Lichtschwert-Kristall

Sobald der Kampf auf den Dichern der Fahr-
stiihle entfacht ist, wechselt Anakin kurzerhand
den Lift. Halten Sie sich hier am oberen Bereich
des Liftdachs auf. Bevor die drei Flugdroiden
angreifen, plappert Anakin vor sich hin: "Mo-
ment, ich spiire, dass die Macht hier besonders
stark ist”. Mit etwas Gliick erscheint nun ein
Lichtschwert-Kristall.

Secret 3 — Gesundheits-Bonus

Haben Sie die Aufziige das erste Mal mal verlas-
sen, muss Anakin ein Kraftfeld abschalten.
Zerstéren Sie in diesem Raum die Fasser, dann
finden Sie einen Gesundheits-Bonus.

KAPITEL 4
DIE RECHNUNG WIRD BEGLICHEN
Charakter: Anakin

Secret 1 - Machtanstiegs-Bonus
Nachdem Obi Wan von Dooku bewusstlos
geschlagen wurde, verlagert sich der Kampf nach
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A BILD 4: Hinter der linken Konsole ver-
birgt sich ein Secret. Holen Sie es!

oben. Laufen Sie mit Anakin ganz nach links und
zerschlagen Sie dort die Computer (Bild 4)

Secret 2 — Gesundheits-Bonus
In der dritten Phase des Kampfes muss es Ihnen
gelingen, einen der Droiden durch das Sicher-
heitsgelander hindurchzuschlagen. Sie miissen
dazu nur einen der Blecheimer gegen das Ge-
linder drangen und dann auf ihn einschlagen.
Sobald eine kurze Zwischensequenz den Fall
dokumentiert hat, erscheint links hinten an der
anderen Tiir das zweite Secret (Bild 5)

KAPITEL 5
ES IST NOCH NICHT VORBEI

Charakter: Anakin

Secret 1 - Lichtschwert-Kristall

Im Verlauf der Mission miissen Sie R2D2 sicher
durch einen Abschnitt geleiten. Der Weg fiihrt
durch einen stark verwiisteten Gang. Achten Sie
darauf, sich nicht an einer gerissenen Energie-
leitung einen Schlag zu holen. Nach einigen Me-
tern finden Sie dort zwei explosive Fisser. Eines
der beiden leuchtet blau. Zerstéren Sie die
Fasser und schauen Sie sich genau um. An der
Wand gegeniiber erscheint jetzt ein Licht-
schwert-Kristall (Bild 6)

Secret 2 — Machtanstiegs-Bonus

Nur wenige Meter weiter (nachdem Sie das erste
Secret eingesackt haben) finden Sie auf der lin-
ken Seite eine nicht markierte Tiir. Diese konnen
Sie mithilfe des Lichtschwerts aufschneiden. Im
Raum dahinter liegt das Extra.

Secret 3 — Gesundheits-Bonus
Im letzten Abschnitt der Mission gelangen Sie in

A BILD 6: Haben Sie die Fasser zerschla-
gen, erscheint gegeniiber das Secret.

g

A BILD 7: Das Secret an der Schleuse
kann man leicht ibersehen.

A BILD 5: Drangen Sie einen Droiden
durchs Gelander und das Secret erscheint.

KAPI
DIE UTAPAU-UNTERSUCHUNG

Obi Wan Kenobi

den Geschiitzraum. Hier lautet der Auftrag, eines
der schweren Geschiitze zu iibernehmen. Bevor
Sie dieser Aufgabe nachkommen, erledigen Sie
erst mal alle Gegner. Ignorieren Sie dabei Obi
Wans gehetzte Aufforderung und schauen Sie
lieber hinter dem Geschiitz nach. An der linken
Wand finden Sie eine Tiire, die Sie mit dem
Lichtsabel aufschneiden kénnen. Dort wartet das
Coodie nur darauf, eingesammelt zu werden.

Charakter

Secret 1 — Machtanstiegs-Bonus

Laufen Sie den Steg entlang. Auf der linken Seite
befinden sich zwei Rdume, deren Zuginge mit
Kraftfeldern gesperrt sind. Schauen Sie links an
der Wand nach, dort befinden sich die Energie-
leitungen, die den Saft fiir diese Kraftfelder lie-
fern. Zerstoren Sie das Kabel mit einem Schwert-
KAPITEL 6 wurf und betreten Sie den ersten Raum.
DIE RECHTE HAND DES GENERALS
Anakin

Secret 1 — Machtanstiegs-Bonus

Am Startpunkt des Levels befindet sich hinten im
Raum eine Schleuse mit einem auf-
falligen runden Tor. Zerschlagen
Sie dort auf der rechten Seite das
Computer-Terminal (Bild 7).

Secret 2 - Gesundheits-Bonus

Haben Sie die Stege abgeklappert, gelangen Sie
ins Innere der Anlage. Dort finden Sie an der lin-
ken Wand eine Stelle, aus der immer wieder
Rauchschwaden aufsteigen. Nutzen Sie den
Schwertwurf, um eine Bresche zu schlagen und
laufen Sie hinten in den Raum hinein.

Charakter

Secret 3 — Gesundheits-Bonus

Die Plattform mit dem riesigen Spin-
nendroiden. Laufen Sie nach links unten
und zerschlagen Sie die drei Kisten, die
sich hier befinden. Sammeln Sie das
Extra ein, bevor Sie den Droi-
den ausschalten! 2

Secret 2 - Gesundheits-Bonus
Nachdem das Schiff kopfiiber steht, ver-
lagert sich das Kampfgeschehen in
die Kommandozentrale. Wiiten Sie
unter den Gegnern und zerschla-
gen Sie das Computerterminal
auf der rechten Seite (Bild 8)

v

4

A BILD 8: Zerschlagen Sie die rechte Computerkonsole, bevor Sie alle Gegner auf der
Kommandobriicke neutralisiert haben. Ansonsten ist das Geheimnis verloren.
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A BILD 8: Hinter der mittleren Konsole
verbirgt sich ein weiteres Secret.

KAPITEL 8
DER AUFTRITT DER KAVALLERIE
Charakter: Obi Wan Kenobi

Secret 1 - Lichtschwert-Kristall

Nachdem Sie die beiden Leibwichter das erste
Mal neutralisiert haben, gilt es, die Kloninvasion
zu unterstiitzen. Zerschlagen Sie in diesem Be-
reich die dreieckige Computerkonsole in der Mit-
te des Raums (Bild 9).

Secret 2 — Gesundheits-Bonus

Sie miissen beide Ceschiitze an den Kontrollen
ausschalten. Haben Sie auf dem linken Balkon
alles erledigt. springen Sie aus dem Stand (nicht
zuriickspringen!) in die Hohe. Dort sehen Sie ei-
nen blinkenden Kabelstrang (Bild 10). Werfen Sie
das Lichtschwert und zerschneiden Sie diesen.

Secret 3 — Machtanstiegs-Bonus

Sobald Sie den Leibwichtern das zweite Mal ge-
geniiber stehen, zerschlagen Sie unten links die
Computerkonsole.

Secret 4 — Machtanstiegs-Bonus

Im Kampf gegen den riesigen Spinnendroiden
schauen Sie links und rechts am Rand des Areals
entlang. Sehen Sie die leicht blau leuchtenden
Kabelstringe? Setzen Sie den Lichtschwertwurf
ein! Als Belohnung erscheint der Bonus — hinten,
in der oberen Hilfte des Raumes.

KAPITEL 8
SHOWDOWN MIT GRIEVOUS
Charakter: Obi Wan Kenobi

Secret 1 — Gesundheits-Bonus
In der zweiten Phase des Kampfes fillt Obi Wan

L)

A BILD 11: Auf der Landeplattform mis-
sen Sie schnell die drei Konsolen zerstoren.
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A BILD 10: Der Kabelstrang ist nur sehr
schwer zu entdecken. Springen Sie!

auf einen Balkon. Laufen Sie nach rechts unten
und zerschlagen Sie dort die Steine.

Secret 2 — Machtanstiegs-Bonus

Achten Sie in der dritten Phase des Kampfes
genau auf den Startpunkt von Grievous und zer-
schlagen Sie rechts neben ihm die Felsen.

KAPITEL 10
DIE DUNKLE SEITE DER MACHT
Charakter: Anakin

Secret 1 - Machtanstiegs-Bonus

In der dritten Phase des Kampfes gelangen Sie
auf ein Landedeck. Links befinden sich zwei,
rechts eine Computerkonsole. Zerstéren Sie
diese drei Konsolen, erscheint das Secret. Wich-
tig: Zerstoren Sie die Konsolen unbedingt mit
einem Schwertwurf! Zerschlagen Sie sie lediglich,
oder werden sie von Mace zerstért, erscheint das
Secret nicht (Bild 11).

Secret 2 — Gesundheits-Bonus

In der letzten Phase des Kampfes gegen Mace
miissen Sie die fiinf silbernen runden Behilter
zerschlagen, die im Raum verteilt sind. Es
erscheint dann in der Mitte des Raums das
Secret (Bild 12).

KAPITEL 11
DIE JAGD BEGINNT
Charakter: Anakin

Secret 1 — Machtanstiegs-Bonus

Laufen Sie vom Startpunkt aus einfach nach
rechts zum letzten Gang. Sie miissen das Extra
nur noch einsammeln.

A BILD 12: Streichen Sie das Secret ein,
bevor der Kampf gegen Mace vorbei ist.

Secret 2 - Gesundheits-Bonus

In der Halle, in der Anakin die riesige Statue mit-
hilfe der Macht umstiirzen muss, liegt das Extra
gleich links — noch vor der Treppe.

Secret 3 - Machtanstiegs-Bonus

Sobald Sie in den Hauptbereich eingedrungen
sind, miissen Sie im Kontrollraum das Kraftfeld
deaktivieren. Auf dem Riickweg stofen einige
Klonkrieger zu lhnen. Laufen Sie in den nachsten
Raum hinein und klappern Sie dort erst einmal
alles ab und erledigen Sie lhre Gegner. Der
Machtanstiegs-Bonus liegt jetzt an der Stelle, an
der die umgestiirzte Statue zuvor die Tiir einge-
schlagen hat (Bild 13).

Secret 4 - Lichtschwert-Kristall

Auf dem weiteren Weg iiberqueren Sie eine
Briicke. In der Mitte feuern zwei Laserkanonen
auf Anakin. Zerstoren Sie die beiden mit einem
Schwertwurf. AnschlieRend erscheint das Extra
zwischen den beiden Kanonen auf der Briicke.
Eventuell miissen Sie erst ein wenig hin und her
laufen, bis es verfiigbar wird.

Secret 5 — Gesundheits-Bonus

In der letzten Halle, noch bevor Sie das Geschiitz
tibernehmen, ringen Sie erst einmal alle Jedi am
Eingang nieder. Laufen Sie dann zur Tiire und
zerschlagen Sie dort die Kiste. Sie birgt ein wei-
teres Extra.

KAPITEL 12
DIE LETZTE LEKTION
Charakter: Anakin

Secret 1 - Lichtschwert-Kristall

Achten Sie in der zweiten Phase des Kampfes —
inzwischen steht lhnen Serra gegeniiber — auf die
drei Holo-Statuen an der Stirnseite. Beschadigen
Sie alle drei, dann wird vor der mittleren Statue
das Extra verfiigbar.

Secret 2 — Gesundheits-Bonus

Nachdem Serra besiegt ist, treten Sie gegen
Altmeister Drallig an. Zerschlagen Sie die rote
Rolle in der Mitte des Raums.

Tipp: Die Aufnahme des Secret fiillt Ihre
Energieleiste wieder auf. Sie kénnen das Secret
somit als kleinen Bonus in der Hinterhand halten
und es aufnehmen, sobald Sie dringend Energie
benotigen.

A BILD 13: Suchen Sie die Stelle, an der
die Statue die Tur durchschlagen hat.



A BILD 14: Ganz rechts im Raum
versteckt sich das Fass mit dem Secret.

KAPITEL 13
ANGRIFF DER KLONKRIEGER
Charakter: Obi Wan Kenobi

Secret 1 — Gesundheits-Bonus

Ist der erste Checkpoint im Level erreicht, miis-
sen Sie einfach die explosiven Fasser zerschla-
gen, die auf der rechten Seite herumstehen.

Secret 2 - Machtanstiegs-Bonus

Zerschlagen Sie das grofRe Fass auf der rechten
Seite, sobald Sie in der Halle sind, in der Sie die
vier Stromleitungen an den Wainden kappen
miissen (Bild 14)

Secret 3 — Lichtschwert-Kristall

Nachdem Sie das Klonschiff besiegt haben, zer-
storen Sie alle Fasser auf der rechten Seite vor
dem Tor.

Secret 4 - Gesundheits-Bonus
Cleich im néchsten Raum (nachdem Sie das drit-
te Secret gefunden haben) finden Sie das letzte
Extra des Levels in den Fassern.

KAPITEL 14
ATTENTAT AUF MUSTAFAR
Charakter: Anakin

Secret 1 — Machtanstiegs-Bonus

Am Startpunkt finden Sie das Extra in den
Fassern. Schauen Sie Sich rechts am Punkt um,
an dem Anakin die Macht einsetzen muss.

Secret 2 - Lichtschwert-Kristall

Nachdem Sie die Magma-Kanone angehoben
haben und zuriickgesprungen sind, schauen Sie
einfach nach rechts. Dort erscheint das Extra.

Secret 3 - Lichtschwert-Kristall

Auf dem weiteren Weg miissen Sie ein Kraftfeld
deaktivieren. Zerstéren Sie einfach die drei
Fasser, die auf dem Steg herumstehen.

Secret 4 — Machtanstiegs-Bonus

Fahren Sie mit dem Lavalift nach oben. Er stoppt
automatisch in einer Halle, auf deren linker Seite
eine automatische Laserschussanlage installiert
ist. Schauen Sie mal ganz genau in den rechten
Raum hinein, der von einem Kraftfeld geschiitzt
ist. Ganz hinten ist die Stromversorgung des
Kraftfeldes zu sehen. Diese kénnen Sie nur zer-

A BILD 15: Schleudern Sie die Kiste, die rechts liegt, auf die blinkende Energieleitung, um

das Kraftfeld zu deaktivieren. Erledigen Sie das, bevor alle Gegner neutralisiert wurden.

stéren, indem Sie hinten im Raum die kleine Kiste
mit der Macht auf die Leitung schleudern (Bild
15). Die Kiste liegt rechts neben der Leitung.

Sie miissen das auf jeden Fall erledigen,
bevor Sie hier alle Gegner und die Laserschuss-
anlage zerstort haben. Andernfalls verfrachtet
Sie das Spiel einfach automatisch weiter und Sie
verpassen das Extra.

Secret 5 — Gesundheits-Bonus

Nachdem Sie den Lavalift benutzt haben und die
Kontrollen bedient wurden, folgt eine kurze Zwi-
schensequenz. Laufen Sie danach einmal zuriick
in den Raum, aus dem Anakin gekommen ist.
Rechts hinten leuchtet das Extra (Bild 16)

KAPITEL 15
NACHWIRKUNGEN IM TEMPEL
Charakter: Obi Wan Kenobi

Secret 1 - Lichtschwert-Kristall

Am Anfang der Mission miissen Sie der kleinen
Kampfkugel (Altmeister) Yoda iiber eine gewalti-
ge umgestiirzte Saule folgen. Folgen Sie ihm vor-
sichtig und achten Sie auf verstreute Gegner.
Zerstoren Sie dann auf der folgenden Plattform
links die aufgestellten GefiRe (Bild 17)

~

A BILD 186: Einfach zuricklaufen - darauf
muss man erst mal kommen.

Secret 2 — Machtanstiegs-Bonus
Ein paar Meter neben dem ersten Secret finden
Sie auf der rechten Seite Fisser. Zerstoren Sie
diese und sacken Sie das Extra ein.

Secret 3 - Lichtschwert-Kristall
Sobald Sie wieder mit Yoda zusammentreffen,
zerstoren Sie alle Felsen vor den Saulen.

Secret 4 — Gesundheits-Bonus

Sobald Sie mit Yoda zusammen die schweren
Triimmer auf die Seite gerdaumt haben, fiihrt Sie
der Weg nach unten. Zerstoren Sie unterwegs
den groflen Behilter.

Secret 5 - Lichtschwert-Kristall

Nachdem Sie in den oberen Bereich der zerstor-
ten Bibliothek gesprungen sind, marschieren Sie
komplett nach rechts. Untersuchen Sie dort hin-
ten die Regale. Sollte das Extra nicht zu sehen
sein, miissen Sie in dieser Ecke mehrmals ,blind*
die Macht einsetzen.

Secret 6 — Gesundheits-Bonus

Im obersten Stockwerk des Tempels, kurz bevor
Sie das Geschiitz iibernehmen miissen, finden Sie
das Extra vor einem der Fenster. Gliickwunsch —

GH

Sie haben alle Secrets gefunden!

& 2%

A BILD 17: Vorsicht! Uberall lauern
verstreute gegnerische Einheiten.

August 2005 VGA

115



VGA AusBLICK
VGA SEPTEMBER 2005
AB 17. AUGUST AM KIOSK!

PC-VOLLVERSION

In der ndchsten Ausgabe
finden Sie wieder eine
prall gefiilite DVD mit
Spielen, Videos,
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> NS . S
A ULTIMATIVER KICK? Wir spielen eine
fast fertige Version des Adrenalin-Racers.
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= ‘\ -
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KLINGELTONE, LOGOS, JAVA GAMES

wap.klingelton.com GARANTIERT KEIN A30!
(TOP AKTUELLE KLINGELTONE SO WIRD BESTELLT :

fiir alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3 for Nokia, Sagem, Motorcla, Sony-Enicsson, Alcate, Samsung Trurh, Sendo, Sharp, Panasanic. Pilps, Maxon, LG, NEC*
120530 Crazy Ael F. 25482 Eisgekiihiter Bommerlunder 30716 The Sound of San Francisco
120330 Bekloppter Frosch 28487 Braunbar in the Air 31751 Dragostea din tei
120480 Tweety - das Kiicken 32729 Skater Barli 27951 Yeah!
120000 Dein Handy klingelt, Du Stinker! 32730 Discolights 31953 Mein Block

120222 Die bekiffte Kuh : e
120329 Erkan: Voll konkrete SMS 28802 Youre Beautiul 32437 Sweetest Poison

28788 Bang Bang (Shot you down) 32166 Perfekte Welle
120328 Polizeisirene

120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau) 32725 N Dey Say 28537 Like toy soldiers i om 86‘ 26‘
120014 Frau Orgasmus 28784 We Belong Together 28353 Drop itlike its hot -—

120481 Zwergenmarsch 28718 Oh 30695 Geile Zeit

ggggg Deedeldoo (Hamster-Dance) 28783 Just a il bit 26605 8 mile == 0900 sm 034

5 Leck mich am Arsch

28715 Lonely 30366 Lebt denn dr alte Holzmichel noch

12041 hol mich hi

ok L:‘;pba‘”d[;?n’“ngg‘;Yk,,;’ng” L 32705 Dubi Dam Dam 28270 Callon me . o’o‘ 579 975

121018 Bekloppter Frosch singt 32675 | Believe 32440 One (always Hardcore)

120405 Pussy am Telefon 30897 Ghetto Gospel 32534 Mama ist stolz 900 77 900

120191 Unser Raumschiff: Dein Handy klingelt! 30895 Incomplete 30768 Chipz in Black (who you gonna call) | kel

}g?gﬁ Q’gfg“e’ﬁzheﬁjajg:nt ;gggf Eu erinnerst mich an Liebe 30532 Space Taxi PER

120036 Horror: umheimliches Lachen a Gasolina 31339 Numb = 4

120336 Handy mit Nervenzusammbruch 32694 La tortura 32104 Pumpit up! Sende eine SMS mit dem Text:

120018 Altes Telefon 32701 Crazy Axel F 32362 Living to love you

121029 Hattu Handy, musst Du dran gehen 22939 Ich lebe 26660 In da Club z.B. GEVA 30030 Nokia 3310

120022 Lamborghini beschleunigt 30723 Zwergenmarsch 23646 Ab in den Siiden

120012 Indianertanz 28629 Switch 30227 Obsesion 5 €1,99/SMs
28720 Hollaback Girl 30118 Aicha
30717 Schnappi das Kleine Krokodl 28235 Goodies = €2:/5M
28708 Feel Good Inc 28304 Justlose it
32693 NDW 2005 31720 Du hast mein Herz gebrochen ° LG
30772 Tweety das Kiken 31738 Toxic
28746 Dont Phunk With My Heart 32379 Das Spiel : &1B0ISM
30894 Cowboy 27781 Mandy
28650 Candy Shop 32156 Femme like you
28722 Hate It Or Love It 27994 Fuck it (I dont want you back) z.B. GEVA POLY 30030
N o o AN 2150 €A% O VDL D24 ¢
32571 Boro Boro 32524 Isyankar ZalisGelEiondsrNA jites .

32442 0, C. - California
30843 Bad Day
32731 Angels
30683 Crazy
28721 Lonely No More

28504 | just wanna live
30651 Symphonie

32387 Was ich an Dir mag
22488 Lose yourself
28450 Numb (Encore)

28436 Let me love you 28232 Locked up

28643 Lift me up 30515 Fuck you all

28428 1,2 Step 32583 Die Abrechnung

28570 Galvanise 28468 Boulevard of broken dreams
32590 From Zero to Hero 28341 Over and over

30826 Liebe ist 31058 PIMP

KINO UND TV HITS
20331 Das Lied vom Tod 25258 Altes Telefon
20261 Mission Impossible 25711 Gerausch: Furz
20598 Rocky, Eye of the tiger 25313 Martinshorn (Tati-Tata)
20078 Axel F., Beverly Hills Cop 21854 UEFA Champions League
20340 Das Boot 23786 Sonar: Echolot von Schiffen
20318 Simpsons. 25462 Du hast mich 1000 mal belogen
25064 Miss Marple 24306 Metal Gear Solid 2
31352 King of Queens 31791 Final Fantasy X - Melodies of life
20203 Halloween 32476 Command And Conquer
23144 Probiers mal mit Gematiichkeit 31159 Resident Evil (Main Title Theme)
31790 Batman 31427 Need for Speed Underground
56002 ‘mﬂmlﬂmﬁl 20299 Pippi Langstrumpf 23776 Zelda
= 20157 Der rosarote Panther 23003 Braveheart

25456 Schuh d. Manitu: Superperforator 32569 Need for Speed Underground 2
20218 James Bond 32479 Die Siedler 01

21834 Bacardi Feeling 23724 Legend of Zelda - Ocarina of time
25149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La 21654 Final Fantasy - Eyes on me
31716 Dragonballz: Du wirst unbesiegbar sein 23595 Mario Brothers

a C "Lj[p |»'§5} ![1!1' ]*'. 0 21209 Starwars 21724 Nationalhymne DDR
/ 20008 Captain Future 20643 Nationalhymne Deutschland

25962 Spongebob Squarepants Theme Song 20952 Nationalhymne Luxembourg
24180 Herr der Ringe 23625 Mortal Kombat
30337 La Boum 31159 Resident Evil (Main Title Theme)
22956 Werner Beinhart 31427 Need for Speed Underground
31187 Furious (Fast and Furious Soundtrack) 20054 Thunderstruck
31555 Yu-Gi-Oh Theme 24038 Highway to Hell
20924 Der Pate 25422 FC Bayern: Stern des Stdens
26558 Ice Ice Baby 20409 Nothing else matters
25137 Dirty Dancing (Time of my life) 20636 The Final Countdown
20260 A-Team 22288 We will rock you
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